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221 B BAKER**- 



Diskeltespil til Commodore 64/128 
I 221B BAKER STREET fa> 6u chancen for 
at spille mesterdetektiven Sherlock Holmes, 
dr. Watson, inspektor Lestrade eller Irene 
Adler, hvor disse fire store personligheder 
udfordrer hinanden til at lose de svaareste 
kriminalsager i London. Bevasg din figur 
rundt i London for at finde de vigtige spor 
inden en af dine kollegaer. Et grafisk my- 
stik/strategispil med 30 forskellige sager. og 
man kan vaare op til 4 spillera Disketler med 
nye sager kommer snart!! 



The Dungeon 



Diskettespil til Commodore 64/128 
Det andet spil I Alternate Reality serien. Under The 
City (del 1) ligger katakomberne i THE DUNGEON. 
Det er en hel verden omtaget af mysik, hvor du Oli- 
ver konfronteret med skabninger og monstre fra di- 
ne vserste mareridt. Mad Acrinimiril the Wizard, 
King of the Trolls, dragen Lawrencio, og mange He- 
re i dette ultimative rollespil. Der er fire bloddryp- 
pende niveauer i THE DUNGEON. Du kan spille 
THE DUNGEON uden The City, men du kan indlas- 
se en figur fra The City og bruge den i THE DUN- 
GEON. 




02 30 54 88 



01 39 20 39 



Alternate Reality og 221 Baker Street er registrerede varemerker tor Da- 
tasoft Inc. Alte Datasoft produkter disiribueres i Skandinavien af WORLD 
GAMES. WORLD GAMES er el registrars! varemaarke tor World-Wide 
Software, International House, Center Boulevard, 2300 S. 
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Musikalske Commodore 

VI kulegraver markediei for musikhardware og software 
lil Amtgo'en og 44'eien. 



Competition 87 

So ryrer vi igen op \*» on gigonl konkurrence, hvo* der *r 
govinsler for over 35.000 kr.l 

Amiga adlet til ridder 

Defender of t 
dalo. er r>u ki 

NEWS 



Defender of the Gown, det mesl genneroforte Amiga spil til 
dalo, er <%u kommel til Denmark. Lass vores kjemrietesl 
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COM/POST 

Endelig er votes brevkosse tilboge, og denne gang hor vi helo 
to sider med Iseserbreve, og svor. 



Password please.,. 22 

Endnu el modem hor set dagons lys, denne gang fro del 
engelske firmo Modem Mouse. Vi kiggor neermere pa ragerne, 

Lav din egen MC- monitor, 3 25 

All aboard! Altersidsle chance fo* al hoppe po vores ekspreslog, 
hvbr du kan mdlase "COMpuler's* super MC-monilor. 



64'er Magi 
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Magiske Johnny Thomson Iryller igon med M'eren. 



64'eren pa sygehuset 32 

Vi beseger Nefropolologisk instilul t Odense, hvor de bruger 
en 64'er til for skiing. 

GAMES GAMES GAMES 36 

Lass her om oHe de nyesle spil lil C64/128/16 og Amiga. 

MEWS A3 



128 operations 
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Hvif du vit tare a' bruge din 128er lil del vdenle, so folg med 

i denne ortikoL 

PC-Special 48 

Va«es foste sider lil PC-folfeol. 

Adventure Njornet SO 

The Dungeon Master har denneoong overladl pladsen lil 
engelske Ketlh Campbell, Englonds slersle advonlure skribenl. 



Fix gra fik 
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Vi bnnger he* en lille asndring til vores mammul serie. 
Lav din egen BASIC. 

NEWS 
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54 

Del er ulroligl, hvod man kan fosin Commodore lil, pa bare 20 linjer! 
Se de smarlesle njtmet her, hvot ogso DU kan vaere med. 



Super 20 

Del er ulroligl, hvod r 
Se de smarlesle rutir 

Amiga Magic 

Donno gang kiggor vi po IF! 

pfaklijk ^ungeiof. 

Final Cartridge II 

Final Carlndc. 
med II heehel 

NEWS 



Donno gang kiggor vi po IFF-filerne, og hvordan de renl 
pfaklijk ^ungoror. 



Final Cartridge har nu foet en Ironfolger, 
med II heehel pa sig. 



56 

58 

60 
63 

En af vores maskinkode eksperier hor bryggel detle "lille" progrom 
sammen, so du kan fa 50 sprites pa ska&rmen, pa een gangl 
Og endda animerelfl 

CI 6/ Plus 4 tip* 67 

tors Andersen viser dig, hvordan du bcdtl benytter din 16'c. 

Elektranik der VIL noget, 2 70 

Jartn K. Larsen byder po Here smorte kanslrukllonet, 
dor kraovor en loddokoJbe. 



Megasprlte 64 



Nseste nummer 
Debug 
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Velkommen 1 987! 

'COMputer" har hermed 
forn0jelsen afatskyde ny~ 
t£ret ind med raketfart, 
og kan samtidig byde vel- 
kommen til 3. Srgang af 
"COMputer'. 

Vi har snart v&ret hele 
spektret igennem med 
hensyn til forskellige an- 
vendelser med Commo- 
doren, men det stopper 
ikke her. 64'eren saslger 
nemltg stadig utroligt 
godt, ogibnerderi 'or fort- 
sat for nye muligheder, 
128'eren saslger endnu 
bedre, og Amiga er nu fal- 
det til priser, der kan kon- 
kurrere med rnarkedet 
SJ det bliver en spasnden- 
deseeson for 'COMputers" 
medarbejdere. der alle vi! 
gere sit til at 1987 bliver 
et rigtigt *COMputer"-a~r. 
der kan tilfredsstiile DIG 
og din Commodore. 



Programmer: 

Sarntlige aftrykte listningerer 
afprflviede far ofrerttliggarelse. 
Forlaget betaler skattefrit op 
til 1000 kroner for godkendte 
iaeserprogrammer. 
Forlaget har ret til aftrykte 
godkendte programmer I 
bladet, og offendlggore dem 
p& andre lagermedia. 
ISSN 0900-BZ84 
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Musik alske 

I storten blev vi begejsfrede over 64'erens lyd- 
muligheder. Nu er Amiga her, med endnu /fe- 
re rnuligheder. Soft- og hordworeudvikleme 
er samtidig blevet mere professionelle, det be- 
fyder at du i dag kon lave computermusik der 
overgar selv dine vildesfe musikalske drom- 
me. 



Comm 



Commodores computere er ofte 
bievet brugt til at lave fed lyd pa. 
Det vidner ikke mindst alle de nye 
spil til 64'eren om. Men en64'erer 
mere end bare spil og sjove lyde. 
Hvem ville have troet at man nu 
mange steder er begyndt at bruge 
64'eren som profession^ trom- 
memaskine i studierne rundt om- 
kring? 

Samtidig med denne udvikling, er 
de f0rste professionelle lydpro- 
grammer kommet til Amiga'en, 
og vi spar at Amiga efterhanden 
kommer til at olive fast i nventar i 
studierne landet over. 

Op og i gang 

Vi stod op lordag morgen. for at 
rnpdes med Spren Greninge (key- 
boardmand). der var sa venlig at 
13ne os sit udstyr, til at teste soft- 
waren pa. Han havde en Yamaha 
DX7. en Roland JXSP, en Yamaha 
Sequenser samt en Mirage samp- 
ler. Derudover havde vi sat tekni- 
keme fra Mastercard Studiet i 
Hellerup staavne. De havde nemllg 
lovet os at tage sig af lyden vi fik 
frembragt. 

Spar band 

med SoundScape 

Vi starter med Amiga afdelingen. 
og her findes pa nuvaarende tids- 
punkt to la?kre musikprogram- 
mer fra SoundScape. De hedder 
"Pro Midi Studio", og Sounds 
Sampler. 

" Pro Midi Studio" til Amiga'en . der 
som na vnet antyder MIDI -kornpa- 
ttbelt. og deter i denne forbindelse 
at programmet kan anvendes pro- 
fessionelt. For vi kaster os ud i en 
nsermere beskrivelse af program- 
met, vil det vaere pa sin plads at 
fortselle lidt om MIDI-standarden. 

MIDI Standarden 

MIDI star for Musical Instrument 



Digital Interface, og er en ensartet 
standard for elektroniske musik- 
instrumenter. der gar at de kan 
"tale" sammen. 

De fleste af denne slags instru- 
menter er udstyret med et MID|- 
interface. som kort og godt bestir 
af et 5-polet DIN stik. hvorigen- 
nem en sedei datatransmission 
med en hastighed af ca. 1 9 KBAUD 
finder sted. Pa denne made er man 
I stand til at "programmere" de 
forskellige instrumentertil at ar- 
bejde sammen med hinanden. 
Hvis du ensker at spilie. ell er opta- 
ge musikken uden bSndoptager. 
kan det ogsa lade slg g#re. Det er 
ea af de fantastiske rnuligheder 
det nye software til Amiga'en oy- 
der pi 

Det gores i praksis. ved at sptlle 
forskellige stykker musik. og lade 
Sequencerdelen "optage" MIDI ko- 
deme for hver node der bliver af- 
spillet. Derefter kan du sKifte in- 
strument og gentage processen. 
Hvert stykke musik bliver gemt pa 
et spor. og nar du er fa?rdig. kan 
se<iuenseren via synthesizeren, af- 
spille alle musikstykkeme samti- 
dig. ved at sende MIDI-signalertil 
de enkelte instrumenter. 
Vi kan faktisk sige at bandoptage- 
ren i studiet er overfledig. Det vil 
den naturligvis a Idrig blive. da kva- 
liteten pa en rigtig 1 / 2 eller 1 " ma- 
sklne altid vil overga kvaliteten 
der matte fremkomrne pa en se- 
quenser. For putter du rnusikken 
ned pa band, har du editeringsfact- 
liteterne. sasom equalizer, fader, 
rumklang etc. 

Sequenceren bruges dog hovedsa- 
geligttilat lave bas eller grundryt- 
meietstykke musik. Det kan ogsa 
vaere trammer eller et andet in- 
strument, som man onsker at spil- 
ie i en fast sekvens. Det kan da og- 
sa bruges til at lave demoer eller 




Sa nemt er det Ved hjalp af det rette software og noget hardware, kan 
du sample de utrollgste ting pa Amiga'en. 



pretveindspiininger pa. fer den rig- 
tige produktion foretages. Men 
hvor kommer computeren sa ind i 
hele sammen hasng en? 
Jo, man lader en 64'er eller en 
Amiga overtage sequencerens 
plads. og far derved en hurtigere 
adgang til redigering af de enkelte 
spor, hvis man foreksempel vil ret- 
te i dem. Samtidig har man hele ti- 
den et overt I ik over, h vor i proces- 
sen man befmder sig. 
Der er klart fordele at hente her! 
Lad os antage. at du er musiker. og 
har en fed ide. midtom natten. Der 
erfor langt ned til studiet. eller du 
har ikke bestilt tid forud. Hvad gpr 
man sa? S3 smutter man neden- 
under. og taender for Amiga'en. 
Det eneste man sa skal bruge for 
at ga i gang er et keyboard. Den 
mest anvendte studie -synthesizer 
er en Yamaha DX7. 
Det er en slags keyboardenes fol- 
kevogn. Hvis man vel at masrke 



kan arbej de med den. Der er nem- 
lig en masse rnuligtieder i den. hvis 
man vil lave lyde selv. og desvasrre 
er den ikke sa nem at ga til. 
Det resulterede i at da den kom 
frem, var der en masse der k0bte 
den. for kort efter at matte saalge 
den som "ubrugelig". Ikke desto 
mindre er den et fantastisk godt 
va?rktfi)j, i et studie. hvor folk for- 
mar at anvende den rigtigt. 
Til dem der kunne have interesse i 
det, forlyder det at Fangei musik, 
dertidligere havde importen af Ya- 
maha i Danmark. nu ikke laangere 
kommer til at saelge deres produk- 
ter. Det skulle ske med udgangen 
af 1986. Derimod kommer der en 
afdeling af Yamaha, der ganske 
pudsigt Kommer til at hedde Ya- 
maha Danmark. Nok om Yama- 
ha's DX7. Nu skal Amiga'en via Mi- 
di Interfacet (et kabel og tre stik - 
se billede) tilsluttes DX7'eren. og 
ved hjeeip af det ene af SoundSca- 
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nodore 



pes programmer kan vi, uden 
bandoptager arbejde med langt 
mere end 30 spor. 



Pro Midi Studio 

Selve programmet Jigger pa en af 
de velkendte 3.5" disks. Men du 
kan ikke bruge det professioneit. 
medmindre du har kabt Midi-in- 
terfacet fra samme firma, 
Du booter programmet ind. og en 
ret forvirrende skarm dukker op 
foran dig. Denne skaerm indehol- 
der adskillige moduler. som vi vil 
tage fat pa. eet efter eet. Det far- 
ste hedder Patch panel, og det er 
her din 'livsline" til resten af bade 
softwaren og instrumenterne lin- 
ger gemt. I dettevindue. harduto 
raekker med ikoner. Disseforestil- 
ler bland* andet en mixerpult. et 
keyboard, et DIN-stik og et ur. I 



hejre side af paneiet. er der dog et 
parstykker mere, nemllg en band- 
optager og en hojttaler. Hver af 
disse ikoner symbol iserer en Out- 
put elter Input funktion. bSde 
hard- og softwaremaessio,. Menin- 
gen er. at du nu skal konfigurere 
hele dit system i patchpanelet 
Det g0r du ved at trekke streger 
fra de forskeilige moduler. Ja. det 
lyder nemt. men du skal vide hvad 
du laver. for at det ikke skal ga 
gait. Stregemes placering, erselv- 
falgelig aftisengig af. hvorkompli- 
ceret processen du skal have ud- 
fort er, etler hvor mange instru- 
menter der skal kobles til. Uret ne- 
derst i patchpanelet. symboliserer 
synch roniserings-funktionen. I 
praksis. er det et ur. sorn bestem- 
mer hvilke instrumenter der ad 
MIDI-kanateme skal modtage et 
signal om at spille en tone. 



in 
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Indbygget "Tape Deck" 

Nar du har sat stregerne. eller ied- 
ningeme om du vfl, kan du dob- 
beitKKkKe pa bandoptagerikonet. 
Herved far du et vindue op pa 
sksermen. derhedder Tape Deck". 
Tape Decket* er nok det vigtigste 
ikon i softwaren. bortset fra 
"Patchpanelet". Uden disseto iko- 
ner kom du ikke saarligt langt. Det 
betyder altsa ogsa. at det vil vaere 
en fordel at du allerede fra starten 
S33tter dig grundigt ind I rnindst 
disse to punkter. Vi ved alle at det 
er kedeligt at lasse manualer. men 
det er altsa nodvendigt i 'Sount 
Midi Pro". 

I Tape Decket" opretter du og 
navngiver du dit spor, samt for- 
taellerhvilkeoktaverduvil indspil- 
le i. Her er din "Record" eller opta- 
gefunktion. En sidderved Amiga'- 
en, og en rnusiker indtager plads 
ved et digitalt instrument, f.eks. 
en Yamaha DX7'er. 
Nardu klikkerpaoptageikonet. gi- 
ver du tegn til musikeren. som d er- 
efter starter med at spille et in- 
strument. Det ka n f.eks. vaere bas- 
sen eller noget andet taktlignen- 
de. 

Nar indspilningen pa sporet er faer- 
digt, klskker du blot pa* stopikonet 
i bSndoptageren. Voiia, det forste 
spor er kreeret Nu kan du lave li- 
gesa mange spordu vil. Processen 
er den samme. Nar du er feerdig. 
kan du fa" Amiga 'en til at afspille 
samtlige spor pa een gang, og der- 
ved er "hittet lavet". 

Lyt og editer 

Nu kan du si lytte i ro og rnag. og 
finder du, at der er noget gait, kan 
du via "edit sequence" i "Pro Midi 
Studio", ga ind og rette i hvert en- 
ke It spor. el! er sagar n ode i ndti I du 
er tilfreds. 

Nar du afspUler den optagede mu- 
sik. kan du f0lge med p3 dit sakald- 
te 'Console Keyboard*, hvilket er 
en miniudgaveaf et keyboard, blot 
pa skaarmen. Du kan se hver ene- 
ste tast. der bllver trykket ned pa 
keyboarder gengivet pa skaer- 
men. Pa denne made, kan du via en 
kommando der hedder "match", 
leere at spille. Det foregar pa den 



made, at du f0rst ser en tast blive 
trykket ned pa skaarmen. hvoref- 
ter du skal taste den samme, for at 
fa en lyd ud af systemet. Og det er 
slet ikke nadvendigt at indrette 
sig i et professionelt studie. for at 
anvende 'Pro Midi Studio" fra 
SoundScape, for du kan klare dig 
helt uden synthesizer, og anvende 
det indbyggede software til det 
hele. Du kan altsa pa* din diskette 
hente forskellige instrumenter, 
spille melodierog lagre enkelte in- 
strumenter pa separate spor, du 
sa kan blande og mixe som du ly- 
ster. 

Du kan faktisk lave nogle virkelige 
gyldne produktioner. med blot et 
halvt musikpre! Hvis du senere 
skul le f3 r3d ti I en synthesizer, ja si 
kan du bruge den samme rnusik. 
som dujo selvffllgelig har lagret pa 
disk. 

Forflvrigt er ft leme lagret i IFF-for- 
mat (lass om det andetsteds i det- 
te nummer). sa du kan praktisk 
talt bruge tonerne i aile musikpro- 
grammer pa markedet. Konklu- 
derende om "Pro Midi Studio" ma 



vi erkende at det er noget af det 
tykkeste software til Amiga'en vi 
har set endnu. Du biiver rimeligt 
hurtigt fortrolig med program- 
met (programmers sva=rhedsgrad 
taget i betragtning). 

Du kan efter korttids brug begyn- 
de at bruge Arniga'ens gode lyd til 
at lave nogle gode komposttioner 
med. 

Elendig manual 

Det darligste vi fandt ved Sound- 
Scapes "Pro Midi Studio", var ma- 
nualen. Den er sa rodet skrevet, at 
man selv skal have mere ellermin- 
dre rod i hovedet, for at finde ud af 
den. Et rSd til alle fremtidige bru- 
gere. Brug kun manualen. som re- 
ference nSr I er gaet helt i st3. og 
forstsg jer frern. for resten af pen- 
gene. 

Programmet er nemlig meget let- 
tere at bruge. end manualen Iseg- 
ger op til. 

En ting vi manglede. var den ned- 
taell ingsf unktion. der oftest er i en 
sequencer. Altsa en taellefunktion 
der kan angive hvomar musikeren 




Tre slags Midi Interfaces til dln Commodore. Modulet everet til hajre er 
til 64'eren, mens de to andre er til Amiga. 



skal falde ind (pa" sporet). En an- 
den ting er, at selv med udvidelse i 
hukommelsen p5 ekstra 256 
KRAM. vil maskineriet ga ned en 
gang imellem. hvis der er for man- 
ge vtnduer abne p5 een gang. 
Det b liver dejligt. n3r der kommer 
en ekstra 2MB RAM-udvidelse til 
Amiga'en. NaVduharindspillet 10 
spor, ogfaren "Gunu-Meditation", 
ja -sa erman ligetil indlseggelse pa 
den ncermeste koltwtte-fabrik. 
Men stort set er programmet bare 
godkendt, og som sagt er der nok 
mange studierfremover, der kom- 
mer til at stifte bekendtskab med 
SoundScapes programmer savel 
som Amiga'enl 

Ny Amiga Sampler 

SoundScapes andet stykke soft- 
ware, er en sampler. Den bestar af 
et interface der skal plugges i joy- 
stickport 2. Og noget tilharende 
software, smaekket ned pa en 3,5' 
disk. F^r vi gar i gang med de na?r- 
mere detaljer ornkring Soun- 
Scapes sampler vil vi kort gengive 
Mastercord Studio's teknikers ud- 
talelse om hvordan Samplere bru- 
ges professionelt: 
En sampler, bruges i professionelle 
studier pa\ felgende m3de. Lad os 
antage at der har vaeret en gruppe 
i studiet, for 2 ar siden. De indspil- 
lede noget musik, og havde succes 
med den. Nu star de her igen, og 
Kan huske at de havde fundet frern 
til en helt sped el lilletromme pa et 
af nurnrene. Denne lilletromme vil 
de geme bruge pS deres nye sing- 
le/LP. og den skal vi sa finde frern 
til dem. 

Vi gar hen i bandarkivet, finaer 
deres masterband, og finder num- 
meret hvor lilletrommen indgik. 
Her kommer sampleren ind i bille- 
det Det skal dog lige nasvnes at 
den der er tale om. er en AMS 
sampler der kan fas I prisklassen 
60-100.000 kr. 

Ved hjcelp af sampleren kan man 
sa ga ind pa bandet, og sample 
(snuppe) lilletrommen fra bandet. 
Derefter kan "bandet' ga i stuiet 
og spille deres numre. 
Trommeslageren spiller som nor- 
malt pa sin lilletromme, og nar ly- 
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Masseraf musik 
p5 64'eren.Herer 
et lille udvalg af. 
hvad d er kan gtf re 
din computer til 
et helt rockstudie. 



den skal mixes, bliver den sample- 
de tromme "trigget" af den origi- 
nate lilletrornme. 
Hvis man eventuelt kan vaere hel- 
dig at sample en tromme eller en 
speciel-effect fra en plade. kan 
man pi den m5de opna en rielt ori- 
ginal hit-sound, selv med fa mid- 
ler. 

SoundScapes sampler er en analog 
til digital converter. Ved at optage 
digrtalt gennem sampleren (lyd- 
signalet lagres som digitals koderi 
Amiga'ens hukommelse). kan du 
lave dit eget bibllotek af samplede 
instrumenter eller lyde. 
Hvis du ogsa" tilslutter et MIDI in- 
terface til Amiga'en. kan du spille 
dine samplede lyde pa et ti Isluttet 
keyboard, uden MIDI interface Kan 
du naturligvis bruge Amiga'ens 
tastatur. Det skal her indskydes. 
at SoundScape softwaren benyt- 
ter som sagt IFF standaren, sa 
samplede lyde kan benyttes pa an- 
dre programmer og fra andre pro- 
grammer sasom Bectronic Arts 
Deluxe Music, instant Musicog De- 
luxe Video. 

Sampling pa 
mange mader 

Du kan som tidligere neevnt 
sample pflflereforskellige mader. 
vl har set mindst en. i fjernsynet 
Under en udsendetse hvor de viste 
Amiga's professionelle storebror. 
Fairlight computeren (til 
700.000,-). Fairlighten blev i ud- 
sendelsen anvendt med en mikro- 
fon, hvor man samplede nogle ly- 



de. Derblevf.eks.smadretetfjem- 
syn. og derfremkomenganskefed 
lyd ud af det. Lyden blev savet. 
samplet og da folkene kom tilbage 
i studiet kunne de spille en melodi 
ved hjaslp af den samplede "fjern- 
synslyd". 

En anden made er den ovennsvn- 
te. hvor man g0r det fra en plade- 
spiller. bandoptager eller com- 
pact-disc. Alt i alt bestar sampling i 
at optage lyde, som man normart 
ikke selv ville kunne frembringe pa 
et instrument, for derefter at af- 
spille dem pa" et keyboard i de on- 
skede oktaver. 

SoundScapes sampler er ikke helt 
nem at arbejde med, ganske umi d- 
delbart. Det er et professionelt 
stykke software. Desvserreergen- 
givelsen af den samplede lyd, ikke 
lige perfekt hver gang. Med hen- 
syn til softwaren er den styret ved 
hjaalp af to forskellige slags kon- 
takter. "Sliders* og 'Buttons'. "Sli- 
derne" er disse skydepotentiome- 
tre vi kender fra de andre Amiga 
programmer, der kendes. De an- 
dre 'Buttons' er kommandoer i 
form af ikoner. 

Hvis man stiller SoundScapes op 
imod Applied Visions Soundsamp- 
ler <se "COMputer" nr. 6/86). kan 
vi konstatere at Applied Visions 
g3r af med sejren. Den er betyde- 
ligt nem mere at arbejde med. rent 
softwaremaassigt. Derudover kan 
det naavnes at der ikke medfolger 
miKrofon til SoundScapes Sound 
Sampler (det gar der ti! Applied Vi- 
sions Sound Sampler). 



Hvordan virker 
SoundScapes sampler 

SoundScapes sampleren sampler 
lydsignalet fra Audioporten pa 
modulet. ved at bruge 8-bit samp- 
les, med en hastighed pa ca. 
15.000 sampiinger pr. sekund. 
Hvilket er under haivdelen af den 
hastighed professionelle samplers 
sampler med. 

Hvis du vil sample en lyd skal du 
gate sonn falger: 

Allerfarst skal du vaelge hvilken 
oktav den samplede lyd skal laeg- 
ges i. Detgares i "Octave Box". F0r- 
ste gang du trykker pa den. bliver 
den hvid. anden gang orange. Far- 
veme anvendes ved oversaattelse 
af den 'waweform" derfremkom- 
mer af den samplede lyd, og har 
derfor ingen indflydelse pa" selve 
samplingen (datafangsten). 
Sampleren sampler altid i den 
sidst valgte oktav. Til at angive 
hvor meget af den samplede lyd du 
0nsker at bruge i oktaven. bruger 
du en "Length Slider'. Starreisen 
af den samplede lyd males i bytes. 
Den langste lyd du kan sample pa i 
SoundScapes Sound Sampler, bru- 
ger 32.766 bytes, og er pa ca. 2 
sek. 

Herudfra kan du sS nogenlunde 
selv regne ud hvad der ska! til for 
at sample 1 sek. og s3 fremdeles. 
Da du angiver at du vil samp le ved 
enten at trykke pi en knap p5 ta- 
staturet eller at aktivere "micro- 
phone* ikonet pa ska?mnen. erdet 
sommetider nodvenigt at have 
lidt tid. far sampleren begynder at 



optage lyden. Det gores p^sound- 
Scaps Sampler ved hjeelp af "Tres- 
hold' slideren. Tiden kan aendres 
mellem 0 og 1 00 enheder. Jo h0- 
jere den ssettes. jo Jasngere tid vil 
der g& far sampleren sampler fra 
sample-tasten er aktiveret Tryk- 
ker du nu pa "microphone" ikonet 
kan du begynde at sample. 
Sampleren bliver ikke aktiveret 
f0r inputtet i mikrofonen oversti- 
ger "Treshold'-tallet 
Nu har vi s5 samplet en lyd. Hvis du 
vil laagge en anden lyd ind, et an- 
det sted pa keyboarder, skal du in- 
den du gentager ovenstaende pro- 
ces. a?ndre oktavtallet i program- 
met, Hvis du glemmer at aandre 
det. Vil den samplede lyd blive in- 
stalleret pa Keyboardec najagtig 
samme sted som den foregSende. 
Nu er lyden samplet Din lyd skal 
eventuelt editeres. hvadenten det 
er en lyd, hentet fra en diskette el- 
ler en du lige har samplet. Derttl er 
der ogsa en menu i programmet. 
Den giver dig muiigheder for at 
kontrollere start, loop og loop- 
end's. Du harenfiredelt ADSR "en- 
velope" generator, samt meget 
mere som vi ikke vil komme nser- 
mere ind pa her. 

Deterbestemt ikke editeringsmu- 
ligheder det skorter pa. Sound 
Sampleren er et ganske kompe- 
tent stykke software/ hardware 
{en lille kasse. der ssettes i muse- 
porten med 3 ind- og udgange). 
men vi vil dog papege at det nok vil 
vaere en fordel at man i forvejen 
kender noget til sampling og mu- 
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I Music Studio tl! 64'eren har du 
mange indstilllngsmullgheder. 




* imm mnaom 



sik med MIDI interface. for man 
kastersig ud i SoundScapes Sound 
Sampler. 

Og sa er der 
Commodore 64 

Sa hedder det Commodore 64. 
Den "gamle" Commodore er sta- 
dig kan mere og mere, dur nemlig 
ogsa ill professionelt brug. nar vi 
taler om lydstudler. 
Faktisk kan den bruges til npjagti g 
det samme som Amlga'en kan. 
blot kreever det mange forskellige 
stykker software og hardware at 
fa den til. 

En af de helt hotte nyheder til 
64'eren i denne sammenhoeng, er 
det Holiandske "DigiDrum". som 
er en professionel tromme-udvi- 
delse til studiebnjg. 64'erens lyd- 
chip har jo som bekendt lidt pro- 
blemer med "rigtig* trommelyd. 
selvom flere softwarehuse ellers er 
kommet utrolig teet pa. 
Men hvad ger man sa. J o. - man la- 
verj o bare en ny ekstem lydchip pS 
et cartridge, sa skulle den lille sag 
vsere ordnetl 

Og det er lige nfljagtig hvad det- 
Holiandske firma DCS. har gjort. 
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Med Dlgl-Orums sampler 3 kan du 
rigtig f3 gang i rytmerne. 



Produktet kom til at hedde 
"TRON DigiDrum 3", og den erfo- 
relabig kun lavettil 64'eren. Den 
importeres af Supersoft (06 
193244 anvtser naarmeste for- 
handler), og pakken indeholderet 
cartridge og en programkassette 
eller diskette. 

Ud os kigge pa hardwares som 
smaekkes ind i userporten bag i 
64'eren. Bag pa" moduleterderto 
udgange. henholdsvis et phono- 
stik til "trigger-out" (hvilket vi 
kommer naarmere ind pS senere). 
og et jackstik til "Audio-out". 
Audio-out signalet, er et standard 
signal, derfalger de international e 
normer for lydgengivelse. Det er 
derfor muligt at koble din 'Digi- 
Drum' direkte til dit stereoaniEeg. 
eller direkte til MIDI udstyr eller 
mtxerpult 

Skal du kun bruge lydfradin moni- 
tor, kan du via et specielt kabel 
koble "DigiDrum" direkte til *au- 



dio-i n" stlkket bag pa di n mo nitor. 
Trigger-out" stikket er det mest 
interessante i denne sammen- 
ha=ng. Med dette kan du udfore 
meget komplexe kompositioner. 
En lang rakke synthesizere og an- 
dre instrumenter kan holdes "i 
takt" med "DigiDrums" forpro- 
grarnmerede rytmer. idet disse in- 
strumenter bliver "holdt i ereme" 
af "DigiDrum". Skal vi blive musik- 
tekniske giver "DigiDrum" et op- 
gaende "pulse-flank" pr. step, Den- 
ne information er vigtig i det 0je- 
blik du vH bruge MIDI-standard. 
Program med rytmer! 
N3r du har loadet programmet 
dukkerderen menu op foriajnene 
af dig. Denne indeholder ftflgende 
punkter: 

1 : Pattern Mode 

2: Song Mode 

3: Directory 

4: Load "patterns" 

S: Save "patterns" 

6: Load "sounds" 

7: Save "sounds" 

l "Pattern-mode", kan du straks 

begynde at spille pa" trammer. 

Trommeme du kan spille pa" ligger 

pS forskellige taster pa" keyboar- 

det. og er: 

Baekken 

Hi-Hat (aben og lukket) 

Ulletromme 

Snare- tromme 

Stortromme 

Gulvtromme 

Bas-tromme 

Lydene, du far ud af at hamre pa 
tastaturet er afsindingt gode. Der 
er her tale om fantastiske fede ly- 
de. der ifolge vores keyboard - 
mand. godt kunne bruges i stedet 
for trommemasktnen i et studie, 
hvis man ikke havde en tromme- 
rnaskine altsa. 

Nar dine naboer er flyttet. og dine 
vinduerer blevet skiftet for 9 'ende 
gang, kunne du maske godttasnke 
dig at lytte til nogle andre lyde end 
de tomEevnte. Ja - men ka?re ven! 
Sa er der bare over 80 forskellige 
andre lyde at va?lge imeliem. Disse 
hererdog ikke til standardpaknin- 
gen. men kan erhverves for en be- 
skeden sum ved siden af. 
Lydene du kan vaeige imeliem her 
er ligesa mangfoldige. som de er 
forskellige. Derer lige fra smadret 
glas, til fut-fut toge. 
I "Song-Mode", kan du kombinere 
dine trommer og lave hele melo- 
dier. Nar du er i denne "mode" har 
du pa din skasrm en grafisk afbiid- 
ning af he le musikforlobet. N ar du 
har programmeret alle trommer- 
ne ind. kan du sa afspille heleforlfi- 
bet. og eventuelt spille pa en syn- 
thesizer, og bruge dette som ren 
ovelse. Men der er mere end bare 
et. Med til programmet felger en 
diskette der hedder "MIDI", og 



med denne kan du bruge "Digi- 
Drum" til at vEere den kontrolle- 
rende enhed i din musikopstilling. 
Og WAMUWWWWWGI Nogle 
fejende trommesoloer og fede 
hamrende rytmer, ruller ud gen- 
nem hfljttaleren. Detskalsimpelt- 
hen opleves - det kan ikke beskri- 
ves med ord. 

Pa disken ligger der en masse for- 
programmerede rytmer, Elandt 
andet Jazz. Reggae, Blues og 
Rock. 

Naturltgvis kan du editere i bade 
de enkelte lyde. som I hel e sekven- 
ser. N3r du ertalfreds kan de b3de 
saves pa disk og loades igen. hvis 
du vil bruge dem senere. Dette er 
det FEDE. hvis man kan lide at ge- 
nere andre mennesker med urnen- 
neskelig lange soloer. 

Lav selv 

dine trommer! 

Fra samme firma. nemlig DCS i 
Holland (Supersoft i Danmark). 
kommer der en sampler der kan 
producere lyde til din "DigiDrum". 
Sjovt nok hedder sampleren "Digi- 
Drum Sampler", og det var der vel 
ingen der havde garttet. 
Det er et ca. 20 cm langt modul, 
der stikkes ind i userporten. og 
med en rnikrofon (hvis du har en), 
kan du s3 sample i en virkelig god 
kvalitet. M ed denne kan du lave di- 
ne egne lyde. som du sa kan loade 
ind i selve "DigiDrum" program- 
met Programmet ersa let at bru- 
ge. at der ikke feiger manual medl 
Du bnuger simpelthen bare kom- 
rnandoen 'record', og iaversa din 
lyd. gemmer den pa disk, og bru- 
ger den som en lyd i "DigiDrum" 
programmet. Letterekan det ikke 
va?re. 

64'eren kan 
bare ogsa! 

Foruden trommesynthesizer og 
sampler er der lavet en lang raekke 
utility-software til Commodore 
64. Noget af det. har du hajst 
sandsynligt ailerede stiftet be- 
kendtskab med i tidligere numre 
af "CdMputer". hvor vi har testet 
samplere og andet udstyr. Kende- 
tegnet ved denne serie af senost 
musiksoftware erat de al le hedder 
SFX-etellerandet. Derdukker hele 
tiden nye programmer op til den- 
ne serie, og vi har kigget pa noget 
af det. 

Et af de programmer vi har set pa" 
hedder "Commodore Sound Stu- 
dio", og er iigesom alt det andet i 
denne serie MlDl-kompatibelt. 
hvilket abner mange dare, og vide 
muligheder indenfor studiebrug. 
"Commodore Sound Studio" inde- 
holder 2 uafhaengige program- 
mer. Det ene er et synthesizer pro- 
gram, hvormed du kan lave dine 
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SFX er et kendt navn. hvad angar 
MIDI - kompatibilitet. Med den kan 
du Indtale et eller andet. og fa det 
til at lyde som Anders And! 



Med DigiDrum kan du forvandle 
din computer til en segt* tromme. 
Og dig seiv til en andert Animal! 



egne sange. ved brug af Cornmo- 
dorens interne lydchip. 
Det andet er musik-prograrnme- 
ringsvzerktaj . der gor dig i stand ti I 
at lave musik der bade udnytter 
synthesizere og andre musikin- 
strumenter. Det lyder jo ganske 
lovende ikke? 

Hvis du propper disketten l drevet 
og loader, vil du blive preesenteret 
for en menu der hedder Fl— Syn- 
thesizer. F3-Editor. Det er sa op 
til dig. hvilken del af softwarendu 
vil arbejde med. Lad 05 se pa" syn- 
thesizeren forst 

Hvad er en 
synthesizer 

Du herer garanteret tit ordet syn- 
thesizer, og har maske allerede en 
overbevisning om det. 64'eren er 
en synthesizer. For i grundprincip- 
pet g#r en synthesizer dig ganske 
enkelt i stand til at ska be lyde. 
Bade til at spil le pa , og lyde som vi 
kenderdem fra hverdagen. Du ska- 
ber seiv din lyd ved at stille visse 
parametre. Alt ofter hvllke para- 



metre du stiller hvordan, vil du fS 
skabt dine lyde. 

For at du skal fa indtryk af hvad og 
hvilke parametre der er tale om. vil 
vi her naavne tre af de mest essen- 
tielle. 

Der er tale om "Pitch*, Timbre" 
(Timbre er det franske ord for iy- 
dens farve) og 'Loudness*. 
En lyd kan have en lav "Pitch". 
F.eks. en tuba eller en bas. Den kan 
ogsa have en hoj "Pitch". Det kan 
vaere en piccoloftojte. Timbre' er 
tonens lyd. Den kan veere blod og 
behagelig som en pan-flfljjte. eller 
hfiSj og skaerende som et "Harpsi- 
chord". "Loudness" er hvor hcj ly- 
den er. De tre ovennaevnte funda- 
mentale elementer i lyden afgerer 
hvad det er vi tiorer. Netop det at 
vi kan justere dem. gor os i stand 
til at brede os over et fantastisk 
bredt spekter af lyde. Men det er 
i kke nok. Vi kan ogsa kreere toner, 
der kan spilles pa et keyboard, og 
bruges som et almindelfcgt instru- 
ment. 

Saiedes er der allerede lyde. der i 



dag er implementeret i keyboard- 
spillerens repertoire, Lyde som 
han sirnpelthen ikke ville undvasre 
at spille med. 

Det forunderlige ved synthesize- 
ren er at du ogsa kan lave instru- 
menter der lyder akkurat som 
dem vi allerede kender i dag - gui- 
tar, trompet, klaver og langt flere. 
Derfor er der mange grupper/ 
bands der i dag kan klare sig med 
meget fa musikere. hvis de har en 
dygtig keyboard-spiller. 
Der er naturligvis ogsa dem. der 
holder fast pa at de originale in- 
strumenter stadig lyder bedst. 
Hvem ved? 

Inden du gar 10s pa" din Commodo- 
re synthesizer, vil det nok vzere 
vserdifuldt at vide, at der i SFX-se- 
rien er et stykke va?rkt&j. der vil 
g^re det langt lettere for dig at ar- 
bejde med din indbyggede synthe- 
sizer. Det hedder et "Keyboard 
Overlay", og er et tangentsaet der 
kan piaceres ovenpa din 64'er (og 
desveerre kun passer til 64'erens 
tangentplacering). Det betyder at 



du nu har to oktaver at arbejde 
med. Det eren del nemmere end at 
skulle sidde og prove sig frem rned 
de rigtige taster. 
Inden du for alvor ga"r i gang med 
selve rnusikken, kan du siutte din 
64'ertil stereoen. for at fa det hele 
med. Nu kan du ga" i gang med din 
synthesizer. 

Der ligger en reekke lyde pa disket- 
ten i et "Sound-Library". Disse lyde 
kan du rode og regere med som du 
har lyst til. Du kan blandt andet 
bruge lydene som et eksempel pa" 
hvad man kan fS frem med sadan 
en synthesizer. Udover de tre fer- 
naavnte grundelementer. er der 
naturligvis en masse andre ele- 
menter der skaltilfor at lave en ny 
lyd/nyt instrument Her er et par 
af dem: 

Wawe. dybde. attac. decay, su- 
stain, release, vibrato, vibrato dyb- 
de oghastighed. Dertilkommeren 
rakke filtre man kan ia?gge til og 
fjerne. der sa alt i alt vil give den 
endelige lyd. 

Alt dette og mere til. vil du kunne 
lasre at arbejde med. i "Commodo- 
re Sound Stuio's Synthesizer' pro- 
gram. Som du nok forstar. er det 
et meget omfattende stykke soft- 
ware. 

Det er nok den rigtige rsekkefalge, 
at tage det i, for nu har du Isert at 
lave lyde. og konceptet for lydens 
tilblivelse. Nu er du War til at ga i 
gang med at anvende de lyde du 
har lavet Lad os derfor straks ga" 
videre til din Sound Studio Editor. 

Sound Studio Edttoren 

Her har vi et meg et kraftfu idt pro- 
gram, der lasgger sig tast op af det 
vi sa til amiga'en. Facillteterne er 
faktisk de samme. Der er bare for- 
skel pa hvor iette de er at arbejde 
med. 

Det er blandt andet et spargsmal 
om programmering og kapacitet. 
Lad os dog under alle omstsendig- 
heder kort kigge pa de forskellige 
kapaciteter vores 64 'er program 
indeholder. 

Her har vi igen spergsmalet om 
den elektroniske bandoptager, 
hvor vi kan la?gge forskellige spor 
ind pa { foregar ved at 64'eren hus- 
ker hvilke taster der skal trykkes 
p3 synthesizerens keyboard, og i 
hvilken raekkefafcge). 
I studiejargonen kaides den en 
multispors -bandoptager eller en 
multimixer. Det er fordi du bliver 
tilbudt at indspille et spor ad gan- 
ger. Hvert enkelt spor kan have 
sin specielle lyd. hastighed. instru- 
ment osv. 

P3 denne made kan du sa samle en 
raakke spor med forskellige instru- 
menter(viadinsynthesizer),og la- 
ve et venabelt orkester. N ar vi ta- 
ler om indspilningsmuligheder. 
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I Kan vi ga* test pi de to der findes. 

| Et musikstykke kan indspilles ito 
modes. Det kan indspilles "real-ti- 
me* - hviiket betyder at compute- 
ren husker rsekkef0lgen pS musik- 
ken der spilles. spor efter spor. el- 
ler den kan indspilles 'step time*. 
Hviiket betyder at du kan saette 
hver enkelt node, som pa et styk- 
ke nodepapir. For derefter at af- 
spilie det fserdige stykke musik. 
En anden stserk fadlitet i "Com- 
modore Sound Studio', er mulig- 
heden for at indspille "real-time", 
for derefter at afspille det 'Step- 
Time', og bruge "Step-Time' til at 
redigere eventuelle feji. hastig- 
hedsproblemer eller lignende. 
Hvis du bruger din Commodore 
som lydkilde. hardu tre lydkanaler 
til din radighed. Hvis du derimod 
anvenderet keyboard, og udstyrer 
din 64'er med et MIDI-interface. 
kan du optage og afspille op til 6 
spor. ued hjaelp af keyboardets ly- 
de. Eller du kan lade computeren 
spille op til 6 MIDI-keyboards p3 
samme tid, Nu er der kun tilbage 
at stille computeren op. og s3 g3 i 
gang med at spille med dit "Com- 
modore Sound Studio". 

Advanced Music Studio 

Commodore er dog ikke de eneste 
der har lavet musiksoftware i den- 
ne genre. Rainbird software har la- 
vet en lignende pakke. der hedder 
"Advanced Music Studio", og den 
skulle efter sigende have lignende 
faciltteter. Desveerre naede den ik- 
ke frem til vores test, sS vi kunne 
sammenligne dem. Men nu ved du 
at det findes. 

Vi nsevnte under Synthesizerdelen 
af 'Commodore Sound Studio ", at 
brugen ville blive betydeligt nem- 
mere. hvis du brugte det keyboard 
overlay derfindes i SFX serien. Det 
kan du godt lade ligge pa" tastatu- 
ret. for her kommer endnu et styk- 
ke software i SFX serien, der ogsa 
udnytter dette stykke hja?lpe- 
vaerktaj. 

Musik pa disk 

Nseste SFX program hedder "Mu- 
sic Maker Playalong Album'. I se- 
rien findes indtll videre "Pop Hits", 
"Popular Classics" og "Beatles". AJ- 
le tre stykker software er som det 
andet SFX-software. MIDI-kom- 
patibelt. 

Alle pakkeme bestar af det sam- 
rne. Nemlig en diskette med alle 
numrene pa\ samt en manual, der i 
dette tilftelde hedder en "Music 
Book'. Det er da ogsa ganske be- 
tegnende da den ene og alene er 
fyldt op med noder pa de sange/ 
melodier der ligger pa diskettes 
"The Music Book* er specielt des- 
ignet til at arbejde sammen med 
The Playalong Album's. 






ALBUM 


POP HI 


T S 



1 . 
2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 

ie . 
it , 

a? , 



ft I 1 Right How 
Bright Eyes 
The Candy Han 
The Entertainer- 
House Of The Rasing Sun 
I Write The Songs 
Morning Has Broken 
S a i 1 i ng 

Streets of London 
Telstar 

Thank You For The Music 
The Winner Takes It fill 



FL-Move Marker 
F3— Select song 

Hvis du ikke rigtigt er en gjsr-det-selv mu&lker, kan du ogsa ft fterdlg ser- 
veret musik. Her er det Playalong Album Pop Hits, hvorfra du kan hflre en 
masse kendte melodier. 



Overnodeme i rnelodieme kan du 
se forskellige akkorder. der kan 
bruges af f.eks, en guitar, hvis der 
er nogen dervil spille med. Vi ma* 
hellere indskyde. at det er ikke kun 
dem derhar et "Overlay Keyboard" 
der kan va?re med. Det gaalder alle 
og enhver. Hvis du ikke har "Over- 
lay Keyboarder er der deflneret 
hvilke taster der geelder for hvad. 
Det er dog betydeligt nemmere at 
arbejde med keyboardet. Nar du 
har loadet programmet ind, kan 
du se en oversigt over 12 melo- 
dier. Nederst star der "Concert 
Mode" og "Jukebox Mode". Du kan 
vaeige fwilken melodi du ©nsker at 
here, eller va?lge "Concert Mode" 
og h0re dem alle. en efter en. Det 
nsest-vigtigste i programmet ef- 
ter rnelodieme. er "Select Mode", 
hvor alle dine mu ligheder indenfor 
programmet befinder sig. 
Nu kan du pa" forskellige mSder l ae- 
re at spille disse melodier. Du kan 
selv bestemme hvor hurtigt det 
skal ga, men for hvert trin du tager 
bliver du dygtigere. Du kan som 
sagt slutte MIDI-interface til com- 
puteren. og derved fa et langt 
storre keyboard at spille pa. Sam- 
tidigvil det ogsa betydeatduerfri 
forat h0re p3 64"erens lidt kedeli- 
ge tre-kanals lydschip. Du kan I 
stedet brage 10s med en synthsi- 
zers uendelige muligheder. og i 
cegte stereo. 

Forskellige MIOI-intertaces 

I SoundScape serien. der importe- 
res af Malone Data, brugte vi det 
tilherende SoundScape MIDI-in- 
terface. der bestar af et stik der 



ssettes i den serielle port, og med 
tre MIDI (DIN) stik. 
At der ikke er noget elektronik 
bygget ind i dette. skyldes ganske 
sirnpelt at Amiga'en er forberedt 
for alle musikalske udfoldelser. 
Softwaren der bruges til dette, er 
selvfalgelig SoundScapes eget 
"Pro Midi Studio", men ogsa 'Mu- 
sic Studio" fra Activision, "Instant 
Music* og "Deluxe Music Construc- 
tion" begge fra Electronic Arts, 
skulle vaere istand til at bruge det. 
Fra vort svenske broderfolk. fik vi 
ogsa et MIDI-interface til Amiga'- 
en. Rrmaet der udvikler dette 
heddderTrilog Data, og mange af 
lasseme kender dem sikkert fra en 
lang raekke af Modems og RS232 
interfaces og andet periferiudstyr. 
En raakke forbedringer i forhold til 
SoundScapes MIDI-interface, er 
der ogsS kommet pS fra Trilog. 
Blant andet har man 4 tilslut- 
ningsmuligheder. De 3 af dem er 
udgange, nemlig 2 MIDI-Outog et 
"Thru". Som indgang erMlDI-ln. At 
der er to MIDI -Out. skyldes at der 
pa" mange musik-instrumenter ik- 
ke findes en Thru'-udgang. og 
problemet loses altsa med det ek- 
stra "out* stak. 

MIDI-interfacet fra Trilog leveres i 
en sortaeske, med alle udgangene 
samlet pa* den ene side, og her er 
der ogsa" blevet plads til en smart 
detalje. I hver side af interface!, 
sidderder nemlig en lillegr0n lys- 
diode, der henholdsvis markerer. 
for output og input. PS denne ma- 
de kan man blot ved at kigge p3 in- 
terfacet se om hele processen gar 
som den skal. 



Men det er jo ikke alle der har rad 
til en Amiga. na> de lige har ofret 
de 16.000 kroner en DX7'er kos- 
ter. Neehl De ma bruge deresgode 
gamle 64'er. og til den findes der 
efterhanden en lang raekke inter- 
faces. 

Til vores brug. brugte vi det gam- 
melkendte MIDI-interface fra Ste- 
inberg Research. Det eret modul. 
der smaskkes i userporten. og p3 
bagsiden af det. sidder der tre ud- 
gange tin MIDI. 

En "In* og to "Out" og slet ingen 
Thru". At der ikke er nogen 
"thru'-udgang, skyldes sikkert at 
mange ikke brugte denne funk- 
tion. men alligevel. - den burde ha- 
ve Vceret der. 

Softwaren til denne kan enten va?- 
re Steinbergs eget. eller de fleste 
andre muslkprogrammertil 64*e- 
ren, der er forberedt for MIDI. 
Blandt andet 'The Music Studios", 
som ogsa findes til Amiga. 
Date! i England, erkendtforatvaa- 
re stor-leverand0r af musikpro- 
grammel, har selvfalgelig ogsi la- 
vet et MIDI-interface. Denne har 
det hele. hviiket er bade to "Out"- 
kanaler en Thru' og en "In" kanal. 
Foruden at du kan bruge det 0vri- 
ge af Datels mangfoldige udstyr 
(samplers, tramme-moduleretc.}. 
kan du bruge det til det meste af 
det musiksoftware. der eksisterer 
til 64'eren i dag. 



TaK for nu 

Vi ha*ber at du har faet noget ud af 
denne omgang/gennemgang af 
det hotteste eller mest stabile 
software der I dag findes til din 
Commodore. Hvadenten deter en 
Amiga eller en Commodore 64. 
Vi vil gerne benytte lejligheden til 
endnu en gang atsigetak til S0ren 
Creninge (keyboardspiller) der 
tog sig tiden til at spille for os. 
Mastercord Studiet der stillede fa- 
ciliteterog mandskabtiiradighed. 
Super Sound, derlod os optage vo- 
res hovedbillede i deresforretning. 
samt Solr0d Computerbutik. der 
var sa venlige at line os et Stein- 
berg Interface, og til Commodore 
der stillede det svenske Trilog In- 
terface til radighed for os. 
Ved testen. blev der lavet mange 
sjove ting, og gode musikstykker. 
Hvis nogen af jer vil h0re noget af 
det en computer kan lave rent lyd- 
masssigt af sjove ting, sa" kan ko- 
benhavnerne tune ind pa Datavoi- 
ce. hver I0rdag mellem 17.00 og 
1 8.O0. eller jeres lokale data radio, 
andre stederi landet. Lokalradioer 
er velkomne til at ringe Ind. og fa 
et bind tilsendt. til deres dataud- 
sendelse. 

Lars Merland 
Henrik Bang 
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COMAL er 

programmeringssproget, der 
med el greb gor din 
Commodore 64 eller 128 helt 
ny og avancerel 

COMAL gor del enkell selv at 
programmere X-Y grafik, 
sprites, lyd og lurtle-grafik. 

COMAL er el generelt og 
venhgt programmerings- 
sprog, der nu ogsi vinder 
udbredetse \ erhvervslivel og 
lit hjemmebrug efter sin 
sejrsgang i undervisnmgs- 
sekloren. 

COMAL gar omgAende 
opmasrksom pa fejl under 
programmeringen - det 
sparer tid og ar meget mere 
sikkert. 

COMAL hjeelper nybegyn- 
deren hurtigt i gang med at 
programmere. 

COMAL styrker den traanede 
programmers muhgheder og 
giver overblik. 

COMAL er enkelt og hurtigl ■ 
beide i programmeringsfasen 
og i programafvikhngen. 

COMAL er struktureret hvilket 
muliggor modulasr 
opbygning af programmer. 

COMAL kan ogsa arbejde 
uden diskettestation. 



COMAL-kap slen i 
udyid_el_sesporten_ 



strem p & 



computeren ■ og du . er_pfl 
fuld fart ind i COMALS 
fantastiske verden! 



G 



'/' din Commodore Ic 
at tale samme sprog som 
- gi' den en kapsel met 




nam 
RET 
ENDIF 

£UF name$(ptr)=id$ THEU 

ELIFidS name$(ptr)THEN 
RETURN search(\e^p\ty 



$ Copyciarn 
UruComal A/S 



Send kuponen allerede i dag! 

h + + 



OOfflCIl 



NYHED! DennyeC 128-kapsel tilbyder 
bl.a. folgende nye muhgheder: 

• 40 eller 80 teg n 

• Dobbelt hastighed 

• Fuld udnyttelse ai hukommelsen 
•Prog rami istning kan rulies bade 
op og ned 

• Fnt valg mellem fepmeddelelser 
p§ engelsk, dansk og lysk 



JA! 



Jeg vil gerne gsre min 
Commodore Computer mere 
avanceret og mere brugervenlig 
- send mig omgaende: 



stk. COMAL 80, version 2.01 til C 64 a kr. 795.- 
stk. COMAL 80, version 2.02 til C 128 a kr 995.- 

Navn: 



Gade: 



Postnr./By: 

Sendes til; UniComal A;S Klovervej 11 Jels DK 6630 Redding 



Du modiager; 

• Kapsel med 
COMAL 80 ■ lige til 
at anbringe i 
computerens 
udvidelsesport. 

• Komplet dansk 
vejtednmg i bruge-n 
a I COMAL 80 
(over 300 sider). 

• 1 diskette med 
demonslrations- 
og hjaslpe- 
programmer. 
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Hvordon skal Commodores fremtidige com- 
puter se ud? Deter spgrgsmaletsom du btiver 
stillet i "COMputers" store konkurrence - 
Competition 87. Her kon du vinde mosser of 
dejlige preemier, og olle kon deltoge. 



S3 er det om at vrlde taankehat- 
ten og ft kridtet skridtmaler- 
skoene, for nu skal der til at ske 
noget 1987 skal nemlig startes 
med et brag af en konkurrence. 
En fest hvor alle kan vaere med. 
og hvor alle har chancen for at 
vinde vores flotte praemier. 

Sadan gar du 

Denne gang skal du vaere kreativ. 
og vride hjernen et par ekstra 
vindingei vi skal have fundet 
frem til hvordan Commodore 
Business Machines naeste com- 
puter skal se Ud, og hvad den 
skal kunne praestere. VI vi! dog 
g ive d ig et input at arbejde med. 
sa du ikke er helt pa bar bund (se 
skema 1). 

Du skal med andre ord sammen- 
saette fremtidens Commodore 
computer efter d it hovede. og pa 
dine praemisser. 

Hvordan 

Du har alle muligheder Du kan 
tegne computeren patolletpapir 
pa smorrebrodspapir. pa en An- 
ders And blok. pa en a?gte skitse. 
via din Commodore pa printer, 
eller designe det hele med et 

tegneprogram. og sende disket- 
ten eller bandet til os. Vi fore- 
traekkerdog Doodle/ Koalapy in- 
ter til 64'eren. DeluxePaint til 
Amiga. Har du en PC'er. C 16/ 



Plus4 eller VIC 20. bl iver du ntsdt 

til at tegne det kommende Com- 
modore vidunder med kul. bly- 
anter. kuglepenne. tegnemaskl- 
ner. mejetaersker, flngrene. din 
mor. et kaeledyr. eller samaend 
en Paintbox til 1.2 mill, (f.eks. 
den Danmarks Radio benytter). 
Vi er fuldstsndig ligeglade med 
hvordan ditresultat bllvertil. Du 
kan ogsa opbygge den I papma- 
che, modellervoks eller taend- 
stikker. tage et billede af den. el- 
ler bringe den ind pa redaktio- 
nen. Med andre ord - du har alle 
muligheder for at ufolde dig 
kreativt 

M ed hensyn til det tekniske ind- 
hold kan du indsende teksten 
indskrevet pa VlzaWrite/Ea- 
syScript til 64'eren. TekstCraft/ 
Notepad til Amiga. Det indbyg- 
gede tekstbe hand ling til Plus4. 
Wordstart til Commodores PC 
serie eller blot skrevet pa maski- 
ne eller i laeselig skrift i hSnden. 

Tag det seriost 

Selvom der er tale om at vi ska! 
have nytaenkning og fantasi 
frem pa skaermen. ma du taenke 
pa at det endelige resultat heist 

skal vaere seriost Taenk nu hvis 
der virkelig blev taget hensyn til 
dine onsker og ideer naaste ga ng 
Commodore Business Machines 
udvikler en computer. For Mi- 




. Sk al den *"™ e *X til stereoaniag? ra , enhed fornjemmets 

.SWldervsremdbygQ 5nEllc hecke indtastnmger? 

compute ^Lset Kunne 
Skal den med fast tey nde p,i S ning? 



chael Holm. Commodores mar- 
ketingchef i Danmark ska I va?re 
mod i dommerpanelet, og han vil 
selvfplgeiig informere Commo- 
dore International, hvls en eller 
anden har faet en god ide. 
Man ma j o huske pa at Commo- 
dore Danmark ligger i spidsen 
for hele koncernen. sa de skal 
nok lytte. hvis der bliver talt 
Det skal lige navnes. at denne 

konkurrene er "COMputers" ide. 

og ikke Commodores. V) syntes 
bare at det kunne vsre sjovt at 
se hvad vore kvikke laesere 
egentlig kunne onske at se fra 
Commodore i fremtiden. 
Er det iovrigt ikke en spaendende 
tanke. at en af "COMputers" las- 
sere maske har lidt at skulle ha- 
ve sagt. nar der tales om fremti- 
dens Commodore??? 

Bedflmmelsen 
Foruden Michael Holm fra Com- 
modore Danmark. bestar dom- 
merpanelet af Ivan Solvason. 

Henrik Bang og Christian Mar- 
tensen - alle "COMputer". Dom- 
merne vil den 29. januar 1987 
modes for at udtraskke alle vin- 
derne, for de mest originaie og 
spsendende l0sninger. Og der er 
mange premier • faktisk sa 
mange at naesten alle kan vinde. 

Pramierne 

Oet er ved hjaelp af en rakke for- 
handlere lykkedes. at sarnie en 
flot rakke przemier til dig. Aller- 
-farst er der en Commodore 

128D. Der er to Commodoere 
C16 computere. Alletiders ind- 
gangsvinkel til den spwndende 

compute rverden. Fra Ocean 

Software i England har vi ftet en 
hel samllng af de ting vi normalt 
Ikke ser her i Danmark. Der er 6 
Ocean trojer, 10 Ocean kopper. 5 
Ocean tasker og sidst men ikke 
mindst. SO spil af forskellig art 
fra det store softwarehus - Oce- 
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Derudover henvender praemier- 
ne sig hovedsageligt til dem der 

allerede har e n computer. Her er 
alt hvad hjertet begarer af stort 
og smat til at proppe bag I com- 
puteren og fa en masse sjove ti- 
mer ud af. Der er Coma-kapsler 
(alletiders laekre programme- 
ringssprog), en EPROM-braen- 

der. en DoiphinDOS og meget 
meget mere. 

5e selv vores pramieoversigt 




nuar 1987 W. 12-00. 
Send Ind til: 



Send Ind 

COMputer 

St. Kongervsgade 

1264 KObenhavn *- 

M^rkkuverten: Competition 87 



senest den 29- ja- 




Amiga 
adlet 

til 
ridder 

So er det her! Amiga spillet over olle - Defen- 
der of the Crown. Laes om den speendende 
1.6 Megabyte longe eveniyrrejse ind iAmiga'- 
ens forbloffende grafik-landskaber. 



'Defender of the Crown', det se- 
neste produkt fra Mindscape, er 
simpeit hen et rent grafikorgie. AI- 
lerede fra starten bliver du brutalt 
blcendet af den naermest overnu- 
ancerede grafik. der fir se!v den 
mest heerdede til ubetinget at be- 
svime af pixelchok 
P3 neesten alle screens bruges 
"cirklende farverV dvs. at visse 
dele af skcermens punkter ikke 
bruger vedvarende farver. men 
derimod hele tiden skifter farver i 
en bestemt rtekkefalge, Ved hja?lp 
af denne teknik er det lykkedes 
Mindscape ikke bare at lave nogen 
tamme stiilbilJeder. men til med a t 
bringe liv og bevcegelse ind i bille- 
derne som mange andre spil af 
neesten samrne karat mangier. 
Men ogsa uden denne teknik ud- 
maerker grafikken slg i "Defender 
of the Crown" sig i heit uhert grad. 
Vi har her p3 redaktionen endnu 
aldrig set en sa bleendende flot 
grafisk fremstilling i noget spil. I 
spillet der foregar i den morke 
middelalder, der ikke er s3 m0rK 
endda. agerer du den dristige rid- 
der, der forsoger at bringe ofden/ 



kaos i det krone- og kongelose 
England. 

Engtand i kaos 

F0r vi gSri gang med en detaljeret 
beskrivelse af "Defender of the 
Crown", er det vigtigt kort at op- 
ridse spillets baggrund. Kongens 
krone er forsvundet og selve kon- 




Som Uden gar opstar et tetters 
forhold mellem dig og den befrie- 
de Jomfru. En aften I er alene. la- 
ger telelserne overhand. 
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I gen erdcd. England emu uden no- 
gen retsmaassig hersker. og rivali- 
serende normanske og saxiske rid- 
dere er allerede begyndt at stjaele 
territorier fra hinanden. 
Du er en af de 5 begunstigede rid- 
dere. og skat ved hjaelp af alle til- 
radighedsstaende midler Isegge 
dine konkurrenter under di g. Men i 
starten ejer du ikke andet end et 
beskedent antal liv-egne. og der- 
med forholclsvis ringe indtsegts- 
muligheder. 

Bestem din karakter 

! opstarten skal du forst og frem- 
mest bestemme din egen karak- 
ter. Denne udvaslgelse er ikke 
uden betydning. da hvert emne 
har sine fordele og bagsider. Af de 
spedeit vigtige evner. der er gode 
at besidde gar Iseer svcerdfaegt- 
ning, taktisk begavelse og leder- 
evner sig geeldende. Der gar ikke 
lang rid far du fomemmer det 
enorme research-arbejde. Mind- 
scape har lagt bag spillet. Na?sten 
alle personerdu moderi "Defender 
of the Crown" er historisk opdate- 
ret. med masser af detaljer om- 
kring hver enkelt. 

Plyndring dagligdags 

En i starten meget oplagt indtje- 
ningsmulighed bestaY i et plyndre 
naboriddemes borge. Derved staf- 
fer du dig nogle hurtige kontanter 
til at rejse en ha?r. Efter et have be- 
stemt hvilken ridder du vil angri- 
be. begiver du dig afsted med en 
lille hSndfuld maend. Forste kamp- 
scene foregSr inde i den dunkle 
borggSrd. der kun er opiyst af en 
blafrendefakkel. Faklenerselvfol- 
gelig lavet i flotte funklende far- 
ver, og serve billedeter gennemar- 
bejdet helt ned til mindste detaye. 
Du kommer nu lobende ind med 
nogle fd foigesvende. og skal faeg- 
te dig vej igennem et beskedent 
antal forsvarere. 

Grafikken er her sa* flot, at det 
naesten grsenser til tegnefiim. Vi- 
dere g3r det ind til borgens indre. 
hvor du skal nedka?mpe endnu en 
rustningsklcedt Forsvarer. Er du 
forst komrnet s3 langc. er det pa" 




Trods den lette paklaednlng 
kommer denne- underskonne 
jomfru sikkert Ikke til at fryse. 



tide at liste hjem til din borg med 
tyvekosterne. der selvffllgelig 
straks skal bruges til at k0be flere 
soldater. 

Udvid dine graenser 

Den nok mest effektive made at 
tjene penge ti I din stadig voksende 
ha=r, foregar ved at overtage nye 
territorier. Pa et stort Englands- 
kort. kan du fra starten danne dig 
et overbllk. udfra hvilket du skal 
gore dig dine strategiske over- 
vejelser. 

I starten figurerer der store neu- 
trale omrader, men disse bliver 
hurtigt underiagt. Efter alle omna- 
derer blevet underiagt. kan du kun 
udvide dine besiddelser ved at 
erobrejord. dertilhorerandre rid- 
dere. Hardu enstaerk hcerer dette 
intet problem, men var beredt pa" 
at andre riddere ogsa" kan finde p3 
at tage territorier fra dig. 

Robin Hood 
hjaelper dig 

Hovedingredtensernei din bar be- 
stir af maend. riddere og stenka- 
stere. Hvis du definitivt onsker at 
gore det af med en af dine mod- 
standere, skal du blot angribe. 
nans hjemmeborg. 

For du gSr i gang kan det godt 
vcere en god i de forst at begive sig 
en tur til Sherwood skoven. Der 
finder du din gamle ven Robin 
Hood, der som regel er villig til at 
hjaslpe dig med sine styrker. 
For at kunne angribe en borg skal 
du naturligvis gore flittigt brug af 
dit ynglingsvaben. stenkasteren. 
5a" snart du hardirigeret dine trap- 
per ind i omra'det. vises endnu en- 
gang nogle sindsoprivende flotte 
billeder af fjendens frygtindgyden- 
de borg. 

Rundt omkring borgen ser du dine 
mzend spredte blandt de blafrende 
b3l. Naeste billede viseret na?rbil- 
lede af borgen med din stenkaster 



placeret c forgrunden. Wed musen 
skal du nu affyre dette msegtige 
vSben, for derved at nedbryde bor- 
gens forsvarsvsrker. Sorg for at 
spaande vSbnet pra?cist, da din 
ammunition ellers er gaet spildt. 
Lykkedes angrebet kan dine 
meend uhindret myldre ind i den 
forsvarslose borg. Under alle dine 
militate operationer gaalder det 
om hurtigt at bedamme situatio- 
nen og handle efter den. Hvis bor- 
gen f.eks. er fyldt til randen af 
blodtorstige soldater. skal du vae- 
rekiartil atflygte hovedkuls vsek. 
Vinderduenafdinemodstanderes 
hjemmeborg. overtager du au- 
tomatisk alle hans territoriale ret- 
tigheder, 

Skcnjomfruer 
der VIL noget! 

En gang imellem sker det at en 
normansk ridder bortforer en 
saxiskjornfru. Vi kan varmt anbe- 
fale dig at tage imod ti Ibuddet og 
prove at redde en af disse ukendte 
darner (der findes 4 forskellige), 
Redningen foregar efter samme 
monster, som nar du gar pi plyn- 
dringstogt (raid) uden din haer. 
Hvis det lykkedes dig at fa?gte dig 
ind til borgens indre gemakker, 
bliver du. "Defender of the Crown" 
pludselig drivende romantisk. Du 
finder den unge jomfru. der i tak- 
nemmelighed kastersig i dineend- 
nu sitrende svedige arme. Derpa 
folger en tegnefilmagtig sekvens. 
der forst viser hvordan du naermer 
dig dit nye spsendende bekendt- 
skab. hvorefter der skiftes til et 
naarbi llede af feeno menet. Det skal 
her noteres at "Defender of the 
Crown' nok har det tilfajiles med 
tiden. hvor i handlingen udspaen- 
des. at de maskuline aspekt op- 
prioriteres lidt vel rigeli gt. PS nasr- 
billedet ser du hende klaatft i en 
stramt snoret brystudskaering. 
mens hun hengivent ser op pa dig 
og blinker uimodstaeligt med oj- 
nene. Ooh hvilken skonhed der 
prseger en sa"dan dugfrisk jomfru. 
Sidst i sekvensen ses af hensyn til 
blufa?rdigheden kun skyggerne af 
dig selv og denne nymfe af en kvin- 
de. der ma siges at have en tern- 
melig selvdestruerende mSde at 
va? re jomfru pa\ 

JErens handgribeligheder 

En gang imellem afholdes der 
Tournement i det stridende rige. 
Alle riddere af betydning sarnies 
nu for at dyste om harder og aere. 
Du kan selv vaelge hvorvidt du on- 
skerat kaampe om a?re eller. hvad 
der er mere handgribeligt og selv- 
sikker, om land. 

Grafikken her er ogsa af en ka- 
rat, der med et slag ville gore selv 
en haerdet marathon-spiller ande- 



10s. Du finder hurtigt ud af. at 
hSndteringen af en lanse pa" en 
gyngende hingst absolut ikke er 
nogen nem sag. Selve kernen i 
denne scene, for det er virkelig 
Som at va?re i b iografen, bestSr i at 
pille den imod dig ridende rnod- 
stander af hesten. Du skal "bare" 
ramme krydset nederst pa" rnod- 
standerens skjold. Lige efter kolli- 
sionen vises situationen fra siden. 
hvor den tabende parts rytterlose 
hest lober uanfcegtet videre. Men 
pas for gudt skyld p5 med at ram- 
me din modstanders hest. Dette 
betegne5 som veerende nedvardi- 
gende og uvaerdigt dyreplageri for 
en ridder af dit format. 

Konklusion 

Lyden i "Defender of the Crown* 
gorsig ikke i samme udstrsekning 
bemaerket som grafikken. Spillet 
er ret omfattende og der indgSr 
derforogsa' masser af melodierog 
andet lyd. 

Generelt er disse dog ikke szerlige 
bemaerkelsesv3?rdige. Kun lyden 
af galopperende hestehove. nardu 
i tumeringen skal stage din rnod- 
stander af. er udsogt. Ellers er ly- 
den typisk middelmSdig, 
Det er svaert at karakterisere "De- 
fender of the Crown' i fa" ord uden 
at bruge alt for pralende gloser om 
denne helt unikke grafik. Det skal 
simpelt hen opleves. og det er en 
ren nydelse at se pa forenhver, der 
kender til de hidtidige grafiske be- 
gra?nsninger for microcomputere. 
Spillet som helhed er af samme 
grund enormtfasngslende i begyn- 
delsen, men bliver desvserre en 
kende for nemt efter nogen tids 
spil. I starten sitrer atmosfeeren 
nasrmest af spaending. n5r du 
ihserdigt stSs med dine naboerom 
at vinde retten til at blive Eng- 
lands kommende konge. 
"Defender of the Crown" Isegger 
p5 dette stadie op til en hel masse 
strategiske overvejelser. Men se- 
nere hen regner du alt for hurtigt 
essencen i spillet ud. Derefter er 
det en kende for nemt at tage kro- 
nen, som Robin Hood nok s3 snilt 
har holdt skjult. til sig. Pa" den an- 
den side ville det ogsa va?re en 
dodsynd at holde nogen af scener- 
neskjultaltfor la=ngeforspilleren. 
"Defender of the Crown" ernemlig 
et spil der ud over at lasgge op til 
dobbelt trusseindlaeg for mzend. 
i kke ertil at slippe far allescener er 
set. undersogt og gennemprovet 
adskilltge gange. 

Qaus Lett) Jeppese- 
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LAV SELV 
CARTRIDGES 

Der er lavet mange fastloadere 
gennem ttden. Aile lavet for at 
peppe lidt op pa den lange vente- 
tid vi aldrig far veennet os til. 
Sircal instruments fra England har 
brudt rammGn og lavet et cartrid- 
ge system sa du selv kan lave dine 
cartridges. Nar du har lavet et pro- 
gramdusynesergodt.kandu leeg- 
ge det over I cartridge!. Det bety- 
der at dit program faktisk allerede 
findes i maskinen ved opstart. Du 
kan samtidig kobe et sa?t der kan 
slette cartridges igen. saledes at 
du kan bruge dem som lagrings- 



medier for faerdige programmer. 
Altsa en form for EPROM- og 
brsender med kabinet. 
Systemet hedder Epilog-1 og be- 
star af 1 stk. cartridge program- 
mer. 1 stk. cartridge eraser, etme- 
get brugervenligt operativsystem 
og 1 stk. slerbart cartridge. Nu er 
der ingen undskyldninger lasnge- 
re. se at komme i gang. System- 
pakken koster intet mindre end 
144.95 pund og ekstra cartridges 
koster 17.95 pund pr. stk. 

Tal med 

Sircal Instruments Ltd. 
Zl Camborne Road 
Sutton. Surrey SM2 6RJ 



RS232 DELUXE 

Omnitronix Inc. i USA har lavet et 
RS232 interface de kalder RS232 
Deluxe. Det kan sluttestil din bru- 
ger I/O port pS C64/C 1 28/5X64/ 
Vic20 og +4 computers 
Det giver dig +10til -lOVsignal- 
spa?nding for kompatibllitetet 
med aile RS232 standardudstyr. 
Sammen med interfacet leveres 
et 30 cm langt kabel. 
Kontakter pa" interface gor at du 
kan sktfte mell em DTE og DCE In- 
terfacet Oliver anbefalet af Com- 



modore USA. Avatex og en lang 
raskke andre firmaer. Derfclgeren 
god instruction med. der er nem 
at forsta og manualen indeholder 
et BASIC program til at taste Ind. 
Omnotron ix inc laver og&a printer- 
interfaces til serielle printere. 
Omnitronix er et meget anerkendt 
navn t USA. nSr det gaelder inter- 
faces. 

Heir mere hos: 
Omnitronix inc 
760 Harrison St. 
Seattle WA98 109 
Tlf. 0091 2066244985 



DELUXE RS232 
INTERFACE 

for modems, etc. 



This is the interface you 
need to hook up a standard 
RS232 modem to your Com- 
modore computer, The De- 
luxe RS232 Interface hooks 



DELUXE 
BS- 232 




64'ER 

OSCILLOSKOP 

Fra Maris Electronics i Holland er 
MAC 64 nu kommet til Danmark. 
..AC 64 er et mateinstrument be- 
regnet pa" Commodore 64. MAC 
64 har 7 analoge og digitate kana- 
ler. Den indbyggede logic analyzer 
har otte kanaler rned 5 M Hz som 
maksimale clock-frekvens. 



Ydermere harden en indbygget lo- 
gik-niveau analysator med 24 ka- 
naier og en maksimal clock-frek- 
vens p3 5 MHz. De laeste data kan 
bade udlseses pa" binar og hexade- 
cimal form. Systemet indeholder 
ogsa" et oscilloscop med to kana- 
ler, med 100 KHz som maksimal 
sample-frekvens. Ogs3 en frek- 
vensta?ller er der plads til. Teelle- 
ren har en 500 KHz og en 5 MHz 
indgang. 



Samtidigter der ogsa blevet plads 
til en digital pulsgenerator og en 
funktionsgenerator. MAC 64 Kos- 
ter ca. 3500 kr. Sasttet believer in - 
gen diskdrev da al den nodvendige 
software Jigger i et ROM modul. 
Kontakt: 

Contronic Data l/S 
Viborgvej 25 a. 87O0 Horsens 
Tlf. 05 61 86 56. 
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Sig glaedelig Jul til fiefe verden 



Multimodem 64 



1895,-1 



Tekniske data: 

* Kommunikerer med 300/: 

1200/75. 75/1200 BAUD i fuld 
duplex. 

*■ IndbyggeliermlnalsoftwareiROMIncl. 
Prestel. 

* Menu sty ret 

* Autodial og autoanswer 

* CCiTT -v21 og v23 eller Bell (3007300/ Baud Standard). 

* Kan gemme e-ller udpnnie skeermbilleder. 

* Baslcllstning til automatisk telefonlisteopkald medtelger. 

* Velegne! lil Bulletin Boards, Teledata. Den Danske Bank - Sen/ice mtl. 



Med et Mulli Modem 64 og en Commodore S4 
eller 128 kan du og din computer tale med hele 
verden. Fa en hyggelig sludder direkte med an- 
dre modem brugere, eller lag kontakt med en af 
de mange databaser, hvor computerfolket ud- 
veksler erfaringer, Du kan ogs5 ordne dine 
bankforbindelser med det handige Mulli Mo- 
dem 64, og selvfalgelig far du arets julekort med 
i kobet. 



Corn-Center 
Service tort 

Det at vaelge dataudstyr er ikke kun et spargs- 
mat om den tilsyneladende billigste pris, men i 
langt hejere grad et sporgsmal om at vaalge en 
forhandler, der kan sikre dig, at du fSrdet fulde 
udbytte af din investering. Service ogradgiv- 
ning er negleord for Com-Centrene, ogsa 
efter k0bet. Det er en si 
grundlseggende hold- 
ing hosos, at vi udsle- 
der et specielt service- 
kort tildig.Saerdusik- 
ker pa den samme fine 
service, ikke kun hos 
din lokale forhandler, 
men hos alle Com- 
Centrene over hele Ian* 
det. 



T 



Hos Com-Centrerne kan du trygt kebe eller enske dig programmer, 
uden frygt for at pakkerne under juletraeet indeholder de forkerte 
spil. Spillene er selvfelgelig plomberede, si de kan byttes 
i alle Corn-Centre landet over. 
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Lass skasrmens 
koder 

Til COM/post. Kan 1 ikke bringe et 
program derkopierer en hfljoplcs- 
ningsskcerm pa* en MPS 801 (Fuji 
pd 80) i stil med det nyeligt bragte 
program til MPS802. Tak for et 
godt blad. 

Jens Moiler Sorensen 
Them. 

Ka?re Jens! VI har for bragt et 
program der kunne det du en- 
sker. men da princippet er det 
samme pa 801 som pa grafiks- 
ksrmen.er det Ikke det store 
problem. 

Alt du skal gore er, at laese skaer 
mens koder (llgesom med spri 
tes) ogg sa sende data til printe 
ren. efter at den er sat I Grafik 
mode (CHR$(8)>. De data du skal 
udregne. er lavet pa samme ma- 
de som SPRITE-data. idet otte 
bit giver ee n byte, der sa sendes 
til printeren. Graflkskaermen 
kan llge flere steder I lageret 

Men MEGET OFTE ligger den I 
adresse 8192-16343. Attsa 8k 
RAM. 

Til MPS803 ejere kan det oply- 
ses. at data er ens pa 801 og 803 
printerne. 

SLUKoret 
omskasring 

Hjaelp miglll K0r venligst neden- 
staende program, og forteel mig 
hvordan jeg undgSr at spriten 
slukker. korer lidt tilbage. og taen- 
der igen oven I den anden sprite?? 

10 GRAPHIC]. I 

20 CHAR0.O.0/CHI":SSHAPEAS. 

0.0.2 1.24:SPRSAVS.1: 

5PRITE 1,1,2.0.1.1 
30 CHAR0.O,0."PPO":SSHAPEB$. 

0.0.2 1.24:SPRSAVBS.2. 

SPRITE'R 2.1.2.0.1.1 
40 GRAPHIC0.O:PRINT'{CLRJ- 



50 F0RX-1T02:M0VSPRX.320+ 

(48*X).150:NEXT 
60 FORX-1T02:MOVSPRX. 

270*2:NEXT 
Ole Mikkelsen. FjerritsJev 

Hej OleF Jeg har set andre breve 
fra mennesker med samme pro- 
blem, og det fuldstaendigt rig- 
tigt at spritene slukker. 
Forklaringen skal naturlfgt so- 
ges i selve maskinen. 
Da der Ikke kan anglves negative 
koordinatervil computeren flyt- 
te spriten til den anden del af 
skaermen (interruptstyret), men 
derefter vil irrterruptrutinen 
skaere noget af spriten, saledes 
at resten (det af spriten der kan 
kan vaere fra X=0 og frem), kan 
vises. Denne "omskasring" tager 
et kort ojebl ik - nok til. at spriten 
blinker! Det kan kun undgaes 
ved atarbejde i borderen(x-0 til 
24 er border). Sa du kan kun ved 
selv at styre spriten (skaare den 
ned). eller lade den vaere normal 
x- Stan-else.. 



Flimmer pa 
skaermen 

Ka?re COMputerl Jeg er en lykke lig 
ejer af en 1 28'er. Jeg har bare et 
par ting, jeg gerne vil vide: 

1 . Findes der en slags sound samp- 
ler til 128'eren? 

2. NaYjeg i graphicsmode laver en 
"split-screen - , komrner der en 
mserkelig flimrende streg der hvor 
sksermenerdett Erdernogeiive- 
jeri med min. eller er det sadan 
med alle maskineme? 
Forfflvrigt vil le det vasre rart. hvis I 
kunne komme med nogle sma" sjo- 
ve rutinertil 128'eren i stedetfor 
de kolonormt lange tekster i "Vi 
vrider*. pa de derttl horende sider. 
Tak for et hyper mega ultra fedt 
blad. 

Kasper 5. Nielsen. 

Dear Kasper. Vi har taget dit for- 

slag om flere sma sjove pro- 
grammer op til vurderlng... 



Og vi har ogsa fundet nogle svar 
pa dine sporgsmal! 
Til det ffflrste ma jeg svare bade ja 
og nej. Pordi der findes jo sound 
samplere til 64'eren. som din 
128'er ogsa kan bruge. Men vi 
har endn u ikke set nogen samp- 
ler declderettll 1 28'eren. Men de 
er pa vej. 

Med hensyn til din maskines 
flimrende streg. sa er det des- 
vaarre kun alt for sandt pa alle de 
maskiner vi har set - sa det er 
nok ikke kun din, der er noget i 
vejen med. 

Kort er godt... 

Hej COMpost! Jeg har lige faet en 
128'er og nogle problemer: 

1 . Nar man skriverSPRDEFogteg- 
ner en sprite, hvordan far man sa 
dataene til spriten frem pa skaer- 
men? 

2. Nar man sa har en sprite pa 
sksermen. hvordan kan man si 
styre den med joystick? 

3. Kan I g ive et eksempel pa hfljop- 
Iflseiig grafik? 

Venlig hilsen. Bo Pedersen. Ikast 

Hej BoITakfordft korte brev. Da 
vi klggede lidt I manualen, fandt 
vl svaret pa ditftfrstesporgsmal: 

1. Data ene du taster Ind under 

SPRDEF. eller SSHAPE, SPRSAV 
ligger ALLE i adresse 35-84 til 
409S. Og saledes at 3584 - 3627 
(3S84+63) indeholder sprite 
nr,1 . De naeste 63 bytes indehol- 
der sa sprite 2 og sa frem deles. 
VI har fonsvrigt et SUPER/20 
program, der gor det du onskerl 

2. Det er heller ikke vanskelicrt. 
Der er i Commodore 1 28 indbyg- 
get en JOY - stick funktion. Du 
kan afla?se JOYstlckportene 
med ordrene J0Y(1) og J0Y(2) 
for henholdsvis port 1 og 2. 
J0Y(1) vil anglve vasrdien af Joy- 
stick 1 . Denne va?rdi vlser retnln- 
gen afJoystlcket.se selv DEN EN- 
GELSKE MANUAL, side 18-8. Der 
star en overslgt 

3. VI kan sagtens give et eksem- 
pel pa hojoplosnlngsgrafik: 10 
GRAPH1C1.1 

20 DRAW1.0.100 TO 319.200 TO 
319.100 

30 DRAW1.0.100T0 319.100 TO 
160.200 



40 GET KEY A$ 
50GRAPHIC0.1 

Dette Mile program vil tegne en 

skra linle overskasrmen.og en ll- 
ge llnle midt pa skaermen. Lette- 
re kunne det nasten ikke vaare. 

Egen import? 

Ka?re COMputer! Jeg vil geme ha- 
ve Jer til at undersoge. om man 
I ovligt kan indfere hardware/" soft- 
ware fra vor store nabo mod syd. 
(Vesttyskland). 

Og om man uden risiko kan tilslut- 
te det til computeren? 
Pa forhandtak! 
Med venlig hilsen 
Claus Gam Pedersen 

Kaare COMputerfreak Claus 
Jah. vi har nu provet at underso- 
ge din sag, og den er lidt "tricky", 
for du siger jo Ikke hvor meget 
du vil indfore, vel? 
Hvis du for eksempel tager pa 
mdkobstur til VesttysWand. sa 
md du medtage "andre varer" 

for ca. 2800 kr. Og computerud- 
styr gar ahtsa ogsa under denne 
betegnelse. Men hvis du tager 
feksen 128'er med hjem.sa skal 
du betale told og afgifterll 
Og ja, dine ting vil virke i Dan- 
mark. 

Sa tag du bare til Vesttyskland. 
hvis betallngsbalancen Ikke be- 
kymrer dig - men husk at grasn- 
sen ligger pa 2800 Kr. 

Nedtrykt 



l0sning 



Hej COMpostl Jeg skriver pro- 
grammer i BASIC 7.0 og Turbo 
PASCAL. Jeg vil godt have disse 
programmer til selv at checke. om 
40/80-tegnstasten er trykket 
ned eller ej. Kan I hjaslpe mig med 
en lasning? 

PS. Et tilleegsspargsmal; Kan tek- 
ster skrevet med WordStar 3.0 
under CP/M overfores direkte til 
en MS/ DOS computer, der karer 
med WordStar eller WordPerfect 
Jr.? 

Tommy Jensen. Hvide Sande 

Hello Tommy. Naturlfgvis kan vi 
da hjaalpe dig. Hold nu fasti 
"COMputer" har gennemsegt 
128'erens hukommelse, og vi 
har fundet en mag Isk adresse til 
dig. Selvfelgelig. 



COMputer - 19 



Clockwork Orange 



i8ff RE" 

110 BE" •" EFTEB IDE «P QAOID BALES 
1B8 RE" KOWJERTERET I1L C0"PUTER5 " 
130 BE" SBAFLK EXTENSION 

lie BEn Br 

ISO BE" JOHN CHRI3TIBNSEM 

160 HC1 ■ ••■■■•■•»■••■••»•••»■«**«••-• 

170 Ll'inni 0, 358, eoO.Oi COLOR D,B 

IBB PRINT "ANBIU DEN DIOITftLE HO SDH - 

130 input "TTtings *|TS 

mb irrt-" 1 then ts-tibiodto mo 

SIB TIB-TB 

a?D HEfi " 7ESUIH0 AF UMT • 

B38 CGLDR1 . B j COLORS , I . COLO* 3 . B 1 38WH IC1 , 1 

518 ERA5E t . X~ff03' Y"107 1 PLOT X.V 

£50 COLOR 3.8. CIRCLE X. V ,3S. BS . ?B. O 

me circle x.v.ss.ts.po.o color 3.0 

£70 rEX11,38,B,0. -l-iIEXT7, 33.0,0). 

EBB 7EXT1 1.35. 0,0. "3". TEXT15, 33,0,0, 

KKJ IEXIIB,30.B,e.-5-ir£>119.cS,B.a.- B" 

3BB TCXiie.ffl.B.e, "7"iTEXTI5. IB. 0,8. "B" 

310 TEXT11.16.0.O, -S-!rEXI7 , 1B.O.O, "l*" 

3BB TEXI4.ai,a,Bi, "11 TEXTS', ff3, 0,0, -Iff- 

338 B£»1 • TEBN IEXSI • 

3*i8 CIRCLE IB. 1BO. IB. IB. BO. SB. £70) 

3S0 CIRCLE 1B,:Be,£B.ee,£8.50.£7(l 

3SB KOUE70 40.1M:0F>W10 4B.?O0 

370 "DVETO fO, 178i0RAU1O *8 . 1GB: P ILL 35.165 

360 CIRCLE 6=. 190. 10. :B.?D. 0 

so c iffCLE 65,iBe.fe.eo,?a.a-nLL w.iso 

ibo nouns Be. ibb URoMia so. boo to ioo.?oo ro no,ies to iob.bbo to isbj.boo 

41S UKAUiIO 13B. IBB TO 120, 1GB TO ]». IBS TO 110, 175 TO IBB, IBS TO IBB, 1GB 

4£0 DROUlTO SB, 160 F I LL SS.IB? 

430 TEXT B, 17.e.B.CKR«aiej--PlJTER- 

HIB COLOR 3. B' TEXT IB, 3.1,8, "CLOCKWORK *. 

15B TEXT 11,3.1,0," ORANGE - 

46* PILL UH.lBf 

H70 RE" • QPDbTER D1Q.ITAL UR " 

IBO IF IB-TIB TKENHBO 

'I MB II-IlSrCQLDR 3.6 

588 TEXieo.3,l,8,mnsCTB.l.ei*-.--"lD*crB.3.2)»": -•nlDBCTB.5,?) 
510 SO.IHC 1,3080,0,6.0,3.03,0 

sen color a.B.s-wLtnroitiB.s.e)* 

538 rt-WBLcn(0liT»,3,H>> 
5-18 I-V«LCnl08<I«,l.H>} 
S5o if miB Ann rx-ea then i-i-o.e 
500 IF «>B0 AND tt*-3B THEN T-T-O.'t 
578 ir n»3» AND m— IB THEN 7-T-0 . 6 
580 IF n«10 AND n«-58 THEN 7-T-O.B 
S9B IF R>SO THEN T-T*l 
BOO IP T>1? THEN T-T-ie 

610 EP-nSEB: "DUETO X.YlORAWTO 1 X*U1 ) . C V*Uc*> ; ERASE1 

Bet K-i88-08'S*a) : L-BtiB05iJB73«inoutTD x.^ORNurra ix»ui>, cv**ie; .ui-Ul ua-ua 

630 BDUMT 1. £000,8. 0.0,3.03,0 
BHO IF n-fllTHEN 670 
fisa ni-n 

868 EBA5E0 : nDUETO X.YiDRAUTTO <X'U3> , ( V-UHJ .-ERASE! 

678 X-lB0-(SB-G"niiL-S0^D05UB730:nDuno X.Y.DRAMTO (X*W1 1 , 1 Y-UB1 , U3-WI LN-yB 
BBS IF T-I1IHEN 71B 
E9B Tl-T 

700 £ PISE 8: rlOUETO X.Yi0RAU7O (X*L»S> , (Y-UB) , ERA5E1 

718 K-lBB-l90-3e"T),L-30:OOSUB730iriaUE3a I.Y.DRAMTO CX-W1 1 . (V-XBJ . U5—J1 ^US-MB 

lea ootm» 

738 Ml- L-COSCK/160-»; '«IB- L"SINC K/1B8-*) i RETURN 
READY . 




Det du soger stir nemllg f adres- 

se D505. decimart 54533. 1 BIT 7. 

Hvls BIT 7 er sat dvs. hvis 

PEEK(54533) AND 1 28 "0. ertas- 
ten IKKE nede. 

Hvis Bit 7 er lav. dvs. hvis 
PEEK(54533) AND 128 - 0. er 

tasten nedtrykketl 
Dit andet sporgsmal er mere be- 
sV£rligt.forurriiddelbartviIrnan 
sige nej. Og samtldigt erderfor- 
skelllge firmaer. der saalger 
oversantere fra CP/M til MS/ 
DOS. Men svaret vll vajre. at du 
ikke kan skrive CP/M pa 1Z8'er 
og sa laase det pa en MS/DOS 
maskine (uden en overs«etter). 

Skumle priser 

Til COMpost! Ang. artiklen i "COM- 
puter". nr. 5 om modems: 

1 ) Hvad Oliver det til med Jeres 
Database? 

2) Det koster ikke kun opkaldet 
for at ringe til 0036. 

For hvergang man har n oget at g#- 
re med KTAS. koster det penge. I 
dette tilfaelde skal de have den 
skumle prisaf 166,70repr. minut! 

3) Hvorfor gar TIS i sta. nar man 
udsknver noget pa printeren eller 
loader fra disk? 

Til sidst viljeg bare sige tak for et 
overfedt blad. og ekstrafedt, at I 
nu udkommer hver m^ned. og i 
farver. 

Pas pi at det ikke bliver ligesorn 
RUN. at efter de gik over til mS- 
nedsblad. gik de ned i sidetal. og 
ned i en forvejen darlig kvalltet. 
Med venlig hilsen. 
Thomas Wilhemsen. Hvidovre 

Allerfflrst tak for din ros. og dine 
advarsler (selvom de ikke kom- 
mer I betragtningl) Sidst vil vl 
takke dig for oplysningen om 
KTAS agerprlser. og undskylde. 
at vi ikke vidste det Men nu til 
sporgsmalene. 

Grunden til at TIS bliver "sluk- 
Ket" nar du loader, eller skriver 
til en printer, er at TIS er inter- 

ruptstyret. dvs. opdateres SO 

gange i sekundet Denne Inter- 
rupt bliver altsa afbrudt hver 
gang du loader eller udskriver 
tekst f. eks. 

En losning er at benytte ClA-ti- 
merne, der taeller impuiser fra 
tysnettet. OG som Ikke kobles 



vaek under LOAD etc. ClA-uret 
gar sa prascist som et elektrisk 
vsekkeur. for ClA-timerne er NMI 
styrede. dvs. Non-Maskable- 
Interrupt, og de kan ikke kobles 
vaak, 

CIA timer A ligger i adresserne: 
56328 - S6331 . og S6328 ertien- 
dedele sek. 56329 er sekunder. 
56330 ermin. ogS6331 er timer 
plus am/pm flag (Bit 7) 

Problemer med 
HIRES80 

Hej "COMputer". Jeg har et lille 
problem mgd et program fra 
"COMputer nr. 4 1 986. Det drejer 
sig om HIRES 80. Hovedprog ram- 
met er tastet ind og gemt for- 
skriftsmaessigt under navnet *HI- 
RE580,HEX', Derefter slettede 
jeg arbejdslageret og hentede ho- 
vedprogrammet ind igen med 
BLOAD "HIRES80.HEX". startede 
det med SYS DEC(*1 300 % og for- 
sogte derefter at afvikie demopro- 
grammet. Her fik jeg dog blot 
7SYNTAX ERROR pa linie 1 30. Det 
samme skete. hvis kaldet til ho- 
vedprogrammet skete fra demo- 
prog rammet. 

Jeg har en anden HIRES80. men 
denne indeholder Ikke komman- 
doen CHAR, der optrader i din Hl- 
RES80. Jeg hSber du kan hjselpe 
mig med problemet. 
Jeg har et andet sp&rgsmal. Er det 
muligt at I kan lave nogle tiisva- 
rende Z80 rutiner som f.eks. kan 
kaldes fra TURBO-PASCAL eller 
POLY-PASCAL, og bringe dem i 
'COMputer'? 

Jeg har set et grafikbibliotek i det 
tyske magasin. *DT magasin fuer 
computer technik". nr.7/86. men 
desvaarre mangier her ogsa et kald 
til CHAR kommandoen. 
Venlig hilsen 
Bertel Priends 
6700 Esbjerg 

Hej Bertell Puha - det lyder 
slemt. Jeg har txsket HIRES80 
udvidelsen igennem. men kan 
ikke fa fejlen SYNTAX ERROR 
frem. kun ILLEGAL QUANTITY 

ERROR. Erdu sikkerpa.atdu har 

stavet GRAPHIC korrekt etc. 
Prov at slette linien og Indtast 
den igen. 

Va?r iovrigt opmaerksom pa. at 
HIRES90 skal kobles ud med SYS 
DEC ("1303"). hvis I vil iave gra- 

fik pa VIC'Skaermen. 

HIRES80 kan kun lave grafik pa 
en skaerm. der er koblettil 1 28'e- 
ren via RGBI udgangen (9 ben). 
VI har indtil nu ingen planer om 

ditandet5p0rgsma.l.Men maske 
andre pusler med grafik I Z80 
mode, sa lad here, venner 



Grafik- 
problemer 
pel 64'eren 

Hej "COMputer". Jeg har et 
spargsmal der drejer sig om gra- 
fikudvideisen GRALYD (TOT- 
GRAF). 

Jeg har faet hele grafikken ind og 
det ser godt ud. Men mit prob lem 
er at jeg har et program til 1 28'e- 
ren. som jeg geme vil kere I. med 
"COMputer's" grafikudvidelse. 
Hvordan garjeg det. da komman- 
doeme jo ikke er ens pi de to ma- 
skiner. 

Jeg har tasnkt pa, om der skal bru- 
ges maskin kode for at tegne/slet- 
te viserne for hver bevajgelse. der 
skal til? 

Venter speendt pa svar om. hvor- 
dan det kan toses. 

Hilsen 

Svend Ivar Dalen 
3140 Borgheim 
IVorge 



Hej Svend Ivar! Du og andre skal 
vaare klar over at VORES grafik- 
kommandoer og dem pa 128'e- 
ren ikke er ens. Derfor kan man 
Ikke umiddelbart oversa?tte et 
128 program til 64'eren. 
Men Jeg syntes. at programmet 
du sendte en kopi af. ser sfi godt 
ud.atjeg hartagethandsken op. 
og lavet et tilsvarende program 
til 64'eren. 

Husk at "COMputer's" grafikud- 
videlse skal vasre inde I maski- 
nen. og vaere startet inden I ind- 
taster programmet "Clockwork 
Orange". Beklageligvis har vi 
fundet en fejl I hovedprogram- 
met der har noget med TIS at 
gore. Men det rader vl bod pa an- 
detsteds her 1 bladet 
Dog kan graflkudvidelsen kan 
stadig kobes. for den ringe sum 
af 98 Kr. Masrk blot konvolutten 
"Grafikudvidelse". 
Du skal Ikke bruge masklnkode 
for tegne/slette viserne. Menln- 
gen med graflkudvidelsen er ne- 
top. at du skal sllppe for at tasn- 
ke pa maskinkode 1 forbindelse 

med grafik - GRALYD klarer det 
fbrdigll 
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Tak tit vore mange kunder over hele landet, der har 
gjort 1986 til det hidtil bedste ar for R.B. DATA. I vore nye lokaler 7-8 minutters 
korsel fra Radhuspladsen vil vi ogsa i del kommende ar bestrasbe os p& at yde dig den bedste service og 
betjening, du kan onske dig. Uanset om du onsker en AT- eller PC'er eller en asske disketter star vi til din 
disposition - altid hurtige og eff ektive, med fingeren pa pulsen og konkurrencedygtige priser. Snarl gar vi ind i 
vort 4. ar pa det danske datamarked - vor erfaring er din sikkerhed for det bedste resultat. 



AMIGA 

AMIGA 512 K-RAM, europ. version 11.995,- 
AMIGA 880 Kb 3V2" diskettestation . 3.995,- 

AMIGA Sidecar <ca. febr. 1 987) 9.495,- 

AMIGA RAM-ekspansion 

256 K-RAM 1.695,- 

ALLE AMIGA PRISER ER SELVFOLGELIG 

I NCL MOMS 

PRINTERE: 

STAR GEMIN1 160, bred valse (A3) ..2.995,- 

STAR NL-10 ind. interfaceboks 4.995,- 

STAR NL-10 arkfoder, meget laskker 1.995,- 
STAR NB-15, 300 cps, segte LQ. ... 15.995,- 

JUKI 5510, 180 cps. NLQ - Isekker! RING 
JUKI 5520, som 551 0 men med farverlRING 

NEC PINWRITER P6, 216 cps. LQ. 

excl. moms 8.750,- 

NEC PINWRITER P7, som P6 bred 

valse, excl. moms 1 1.450,- 

NEC PINWRITER P5, 264 cps, LQ. 

excl. morns 19.100,- 

ADVANCE PC 

Advance PC fra MULTITECH er den eneste 
»>billig-PC«, der er 100% opbygget af Klasse 
A-komponenter. Derfor er Advance PC den 
eneste »clone«, man kan fa en servicekontrakt 
pa - de andre »bilIig-PC'ere« er simpeit hen 
ikke gode nok! 

TOR DU KOBE EN PC UDEN SERVICEKON- 
TRAKT OG SIKKERHED! 

Advance Popular 500 PC excl. moms 

fra kun 6.995,- 

(incl. FriendtyWriter. DOS 3. 1 , SERVICEKON- 
TRAKT m.m.) 





Advance ACCEL 900 AT excl. moms 
fra kun 19.995,- 

Hurtigste AT overhovedet med bade 6, 8 og 1 0 
MHZ! (incl. Dantekst, DOS 3.1, TILKALDE- 
SERVICEKONTRAKT m.m.). 

Advance PC. For seriose PC-brugere. 

TILBEH0R: 

MULTI-MODEM til C-64 r 300/300 og 

1200/75 1.695,- 

COMCO MODEM til PC, 1200/1200 
excl. moms 3.650,- 

KONTOKOB 

Ja - pa en Multt-Finans konto. Ring for ansogningsskema. 



LEASING 

I allerhojesie grad ja! Ring og her.om mulighederne. 
LEVERING 

Alle varer forsendes overall fra dag-lil-dag. 
UDBRINGNING 

Jgps ■ t StorkoDenhavn efter aftale. RING! 

LEVERING SAMME DAG pS Fyn og i Jylland! Del gr ikke 
gratis, men kan sagtens lade sig gore. Ring og la detaljerne. 

RING/SKRIV efter vor seneste prisliste. Den er gratis, og 
sprsengfuld af tllbud. du kan spare tusinder af kroner pa! 

ALLE priser (hvor intet andet er angivet) er incl. 22% 
moms. Der ydes 1 ars fuld garanti med f ri. autoriseret ser- 
vice pa alle varer. 

R.B. DATA er autoriseret forhandler af bl.a. ADVANCE, 
BBC, COMMODORE, JUKI, NEC og STAR. 
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Herhjemme er det stadig kun til- 
ladt at arbejde med modems god- 
kendt af P&T. Selv efter det er 
godkendt af P&T. m3 du stadig 
kun sende pa visse sendehastighe- 
der. Ikke desto mindre er der tale 1 
om lempeligere regler med hen- 
blik pa telekornmunikation i Iflbet 
af 1987. 

Der er dog ikke noget ga!t i at kig- 
ge lidt pa hvad vi eventuelt skal 
kebe, n3r lovgivningens strarnme 
ledning er I0snet. Vi har kigget 
na?rmere pa Voyager 7 fra Modem 
House i England. 

Hvor REN 
er modemet? 

Inden vi tilslutter Voyager 7, ska) 
du lige vide at der er noget der 
hedder REN (det er der i hvert til- 
faelde i England). REN er en talko- 
de. som angiver hvor mange for- 
skellige apparater der bar tiislut- 
tes til et enkelt telefonapparat. 
uden at det har effekt p£ tonen 
(klokken). Voyager 7's REN num- 
merer3. For at du skal have noget 
at beregne REN ud fra (hvis du har 
meretilsluttet). kan det nok vsere 
nyttigt at vide, at totalsummen af 
den slags tilsluttede apparater ik- 
ke mS overstige REN-4. 
Hvis de overstiger4. vil det betyde 
at linien overbelastes. og at ringe- 
signalet kan blive betydeligt darti- 
gere. Det ville jo vaare a?rgeligt. 
hvis man ikke kunne ringe dig op 
og pludre I idt rned dit modem, for- 
di der var for meget tilsluttet. 

Tilslutning 

t England bruger de alle 4 lednin- 
ger, der er i sadan en telefonled- 
ning. Ikke desto mindre ersyste- 
met ogsa forberedt ti! vore to-led- 
nings systemer. De anbefaler dog 
fra Modern House's side, at du 
undlader at titslutte modemet til 
installationer uden farvekoder. 
Det kan dog hertil na?vnes at vi er 
godt hjulpet med alle disse pirat- 
telefoner. Efter de er dukket op. 
kan man nemlig kabe telefonstik 
og Hgnende. derellers varbandlyst 
af monopolet. Disse telefoner mk 
naturligvis heller ikke tilsluttes te- 
lefonnettet Men her kan du aitsa 
kobe ekstra stik. da det sjaektent 
ftflger med fra en udenlandsk for- 
handler. 

Ydeimere kan du hojst sandsyn- 
ligtopnfien storhjcelpfraforhand- 
leme af disse telefoner. ved tilslut- 




ning af dit modem. Som du under 
ingen omstsndigheder m3 slutte 
til telefonnettet far det er P&T 
godkendt. 

Hvordan ser den ud 

Voyager 7 ser ganske professio- 
nal* ud . Det er nemlig ikke kun be- 
regnet til brug pa 64'eren. Det 
eneste der gor det Commodore 
kompatibelt, er det rnedfplgende 
mustangsoftware. derfindes pa et 
cartridge lige til at proppe i expan- 

sionsporten. 

Modemet er ca. 5 cm htsjt. 16 cm 



bredt og 1 4 cm dybt. Det er lavet i 
brun plastic og virker ganske ro- 
bust PA fronten sidder 5 lysdioder 
i forskellige farver, rwer med sin 
bogstavkode. Den Isengst ude til 
venstre hedder power, og angiver 
om der er stram til modemet. 
Derefter kommer der tre dioder. 
med ffllgende koder D.I.R. (Data 
DiRection). T.D. (Transmit Data), 
der angiver om modemet ringer 
op. R.D.. der st3r for Recive Data, 
ogviseraltsa hvis der ernogen der 
har ringet/ringer op. eiler hvis du 
modtagerdata. Den sidste lampe i 



panelet hedder Carrier, og angiver 
om dererforbindelse mellem sen- 
der og modtager. Lige til hcsjre for 
diodeme sidder en stor knap til at 
dreje pa. Den har 6 forskellige stil- 
linger. det er: Test. 1 20O/12O0. 
12O0 answer. 1200 originate. 
300 answer. 300 originate. 

Hvad er Baud? 

For at det heie ikke skal va?re vola- 
pyk ma vi hellere lige se lidt nasr- 
mere pfi hvad Baud er. Baud er en 
maieenhed for modulationsha- 
stighed. Baud angiver hvor mange 
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/ England er det mere og mere brugt, af "lege" med modems. Det kan 
bruges bode filgodf og ondt. Men en ting er sikkert - vi vil ikke veere 
bogud pa grund of en snerpet lovg'tvning, omkn'ng feleneHet og mo- 
dems. Derforhar viigen togefet modem hjem fro detengelske. Denne 
gong fro Modem House. 



gunge signalet p3 en lime, et signal 
kan tendres pr. sekund. Pa" de fle- 
ste modeme modems, kan der 
overf0res 2 eller 4 bit hver gang 
signalet sendres. Hvor hurtigt en 
linie kan overforedata.blivergjort 
op i BPS (Bit Pr. 5econd). Her be- 
vaeger vi os ind pa" et omrSde der 
rentfaktisk erganske speendende, 

Hastigheder 

BPS er som sagt udtryk for hvor 
hurtigt en linie (kanal) kan overtu- 
re data. Hvis du som vi skal benyt- 
te det offentlige telenet kommer 
vi sjasldent op over hastigheder 
der iigner 9600 BPS. 
Da der her er tale om transmis- 
sionshastigheder liggende mellem 
300 og de fomawnte 9600 BPS. 
Det er da klart at der altid er nogen 
der skal "overdrive', og eventuelt 
har andet at sende fra, end en al- 
mindelig Commodore 64. De har 
ofte brug for langt stcirre kapaci- 
tet. De kan s3 bruge P&T's sakald- 
te hoje hastigheder. der hedder 
MBPS. hvilket staYfor Million Bits 
Pr. Secon. Ja. s3 er vijo oppe i nog- 
le helt andre tal. Det er da ogsa sb- 
dan. at MBPS omrSdet som oftest 
bruges til kommunikation mellem 
"Mainframes" og deres ydre enhe- 
der. Men det kan ogsa forekomme 
at man sender i MBPS omradet i 
lokale net. eller andre lokale ter- 
minalsammensEetninger. 

Synkron eller asynkron 

Det der gor den store forskel. er 
om der er tale om synkron eller 
asynkron dataoverfprsel. Synkron 
datatransmission vil sige at sen- 
der og modtager arbej der i samrne 
frekvensomrade og I samme fase. 
Det er synkron datatransmission 
vi skal beskseftige os med. 
Der findes indenfor Datel (det of- 
fentlige telefonnet) en rsekke 
standard sendehastigheder. Det 
erfra 300 til 9600 BPS. Det erdog 
forudsat at du har et modem med 
grsensefladen V.24 (del af en an- 
den standard som vi ikke kommer 
naarmere ind pa}. Hvis du vil vide 
mere om grsenseflader. sa lass ar- 
tikien "Et Mirakel" i "COMputer" 
nr. 3/86. Men sadan skal det da 
heller ikke vaere. Det er muligt at 
opna sendehastighder pa Datel, 
der ligger mellem 48000 og 
64000 BPS. afhaengig af de an- 
vendte modem. Der er her tale om 
modems med graenseflade V.35. 
Nu vi alligevel bliver forbavsede 



over disse maegtige sendehastig- 
heder, skal det da naavnes at man 
med et bredbandskredslob (PCM 
forbindelse) kan opna sendeha- 
stigheder der ligger pa 2,8.32.64 
og 140 MBPS. og sa gar det 
staarkt. 

Asynkron datatransmission 

Vi har endnu ikke vaeret inde pa 
begrebet asynkron datatransmis- 
sion. og da det hele hsenger lidt 
sammen. kan vi lige sa godt snuse 
lidt til det. Asynkron datatrans- 
mission ernSrsenderen (modem), 
sender en separat startbit for 
hvert tegn.forataktiveremodta- 
gerens klokke. Kloken i et system 
er en meget vigtig del. da alt in- 
denfor denne slags kommunika- 
tion sker i en bestemt takt. Wok- 
ken angiver hvomar datamaten er 
klar til at modtage den nseste bit 
Den klokke du hcsjst sandsynligt 
har hort om far. er klokken i com- 
puterens centralenhed, der angi- 
ver hvor hurtigt datamaten kan 
behandle data. Den males norma It 
i Mhz (millioner svingninger pr. 
sek.). 

Klar til at se pa Voyager 

Nu har vi vlst faet kigget pa" lidt af 
hvert, indenfor datakommunika- 
tion. Vi haber at du har faet afkla- 
ret -en masse spargsmal. og nu er 
klar til at "modtage" resten af Vo- 
yager 7's kunnen. Vi sender med 
50 BPS. sa alle kan vaere med. 
Lad os fflrst kigge nsermere pa 
"Test" funktionen. da det var den 
der blev naevntftfrst. Test betyder 
at der er siukket for modemet, 
hvad teiefonlinien angaY. Det vil 
altsa sige, at du er udenfor fare, 
hvad angaY skader pa teEefonli- 
nien. Modem House anbefaler at 
du altid lader modemet sta i test, 
nar det ikke bruges. Den foretager 
ogsfi en modemtest. hvordengen- 
nemgSr de analoge og digitale 
funktioner op mod teiefonlinien. 
Test arbejder altid i 300 Baud, sa 
det er vigtigt at computerens soft- 
ware er indstillet pa dette. 

Andre sendehastigheder 

Lad os nu se pa resten af hastighe- 
derne der blev angivet. 30 Baud, 
giver os to muligheder. Det er 300 
originate og 300 answer. Herefter 
er der 1200 originate og 1200 
answer. Deterdisse hastigheder vi 
skal se pa hvis du vil ringe til f.eks. 



Magnabasen (01-397110). Med 
disse to muligheder kan du enten 
sende i 1200 og modtage i 75 
Baud. ellerdu kan modtagei 1200 
og sende i 75 Baud. Det er dog vig- 
tigt at vide hvordan senderen er 
sat op. Den sidste halvproffe funk- 
tion i modemet eren mulighed for 
1200/ 1 200 Baud's sendehastig- 
hed. 

Lidt konklu derende 

Det var lidt om modemet. Det er af 
en lidt anden stebning end Mirac- 
les Multimodem. Voyager 7 ser ud 
til at vare et rigtigt modem. Som 
h0jst sandsynligt ikke vil hve chan- 
ce for at sla igennem pa hjemmec- 
omputerrnarkedet i samme grad 
som Multimodemet. hvis det da 
overhovedet bliver importeret. 
Voyager 7. er langt mere klodset 
end Miracle Modemet. men allige- 
vel har disse to systemer nog et til - 
fa?lles. 

Software eller Software? 

Bade Voyager 7. og Miracles Multi- 
modem, bruger samme software, 
suppleret med deres modem. Vo- 
yager 7's software er suppleret pa 
et cartridge, til at proppe i expan- 
sionsporten +• modemet (natur- 
ligvis). hvor Multimodemet gan- 
ske smart har alt indbygget Men 
der er tale om ncsjagtig samme 
software. Vi undersogte sagen i 
England, hos Modem House, og de 
svarede at de selv lavede softwa- 
res og at der nok var tale om en 
efterligning. hvis andre brugte det 
samme. De erabenbart i kke sa klo- 
ge derovre. For hos Miracle kunne 
de give os en del af forklaringen. 
Nemlig at det er Y2 Computing i 
Watford der laver al softwares 

YZ kan lidt af hvert 

Y2 har specialiseret sig i at lave 
software specielt iil Commodore 
udstyr, i hele deres levetid. Det de 
hovedsageligt beskaaftiger sig 
med er software til modems. Y2 
Computing har va?ret i gang i 
snart 4 ar. og har I dag 3fastansat- 
te. Det drejersig om Rod Ewa, der 
erteknish chef for Y2. Martin Poo- 
le, der er programmer og tager sig 
af den hardwarennsessige tilpas- 
ning af softwaren, og sidst men ik- 
ke rnindst Phi II Legard. der ogsS er 
programmer. Y2 har ligesom alle 
andre softwarehuse. mulighed for 
at tilkalde kvalificeret hjeelp fra 



free-fancene. hvis det skulle va?re 
npdvendigt. Y2 Computing har la- 
vet software lige siden Commodo- 
res Pet maskine kom frem. Det var 
ogs5 Y2 der supplerede Commo- 
dore med software til deres mo- 
dems. 

De har siden lavet software til 
64'eren, 1 28'eren og er i gang 
med kommunikationssoftware til 
Amiga'en. Foruden d et. har de net- 
op afsluttet Viewdata-software til 
Commodore Plus 4. S5 s£dan lig- 
ger sagen faktisk, og slet ikke som 
Modem House pastod. 

Modem House 
gode nok 

Da der er tale om samme software 
til de to modems, er der vel ingen 
grund til at ga i nasrmere detaljer 
med den. Men du kan altsa sende 
og modtage pa 75/1200 300/ 
300 eller 1200/1200. med auto- 
dial, og indstillingsmulighederfor 
snart sagt alt 

Slar du op p3 Terminal Mode, kan 
du selv indstille de forskellige sen- 
de og modtage hastigheder. Ind- 
stilling af Paritet eller ej. gcres 
nemt, ligesom du kan indstille en 
"Auto-Answer", som venter til no- 
gen ringer dig op. Her kan der sa 
bydes velkommen ti! din privare 
database etc. 

Softwaren giver dig ogsS mulig- 
hed for at downloade programmer 
fra andre databases og hvis du el- 
lers har nogen problerner, giver 
den medfeilgende manual dig fak- 
tisk svar pa alt (dog pa engelsk 
selvffiSlgelig). 

Softwaren til Voyager 7. indehol- 
derogsa en mulighed for at lave en 
dial-directory, hvorfra du kan hen- 
tenumre.dereventueltskalringes 
op. Den virker pa denne made, at 
du kan indtaste en masse telefon- 
numre. og gemme dem. indtil du 
skal ringe en person op. S3 henter 
du filen ind. og kan nu automatisk 
ringe udvaigte personer eller data- 
baser op. 

Skulle du fa lyst til at investere \ 
Voyager 7. kan du henvende dig 

til: 

Modem House 

Computer & Computer Communi- 
cations Consultants 70 Long 
Brook Street. Exeter. Devon ex4 6 
ap England. 

Tel. 009-44-392-213-355 
Pris 119pund 

Henrik Bang 
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HER ER DIN 
FORHANDLER: 

ABSALON DATA 
2860SOB0RG 
016711 93 

A.M. ELEKTRONIK 
890QRANDERS 
0644 15 40 

BETAFON 
tSTEDGADE 79 
165QKBH. V 

01 31 02 73 

BMP DATA 
POSTBOKS 41 
3330 GORLOSE 
022781 00 

DATA PLUS 
BOKS 17 
8970HAVNDAL 
06 4706 21 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460 BROVST 
0823 10 98 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 

02 99 09 77 

AgArddata 

2630 TASTRUP 
02993221 

3SSS SOFTWARE 
ATOFTEN 101 
2990 NIVA 
0224 37 77 



ALT UNDER EN HAT 



72KILOBYTES ROM BANK TIL CBM 64/128!!!!!! 448,00 

Lynhurtlg programtilgang (1 50NS)! 
Daiaseite justering. 4 forskellige tape-turboer 
Disk turbo med 6Xioad, filkopiering og diskbackup 

Disk monitor (Disk Wizard), disk rename, maskinkode- monitor med masser a! lynkiioner 
bl.a. kopiering at tegnsats, tegnsats editor, sprite editor osv. 

Rash coder, der sikrer dine programmer mod selv den mindste Eendring. Turbomenu- 
maker skaber overslgt over dine diskette -prog rammer med ny menu og turboload! 

Merlin Face C+detrenetrylleri 948.00 

ntertace til Commodore og Din Centronics Printer: 
Dumper Gralik og er kompatibel med Wtzawrit©!!!! 



Turbotrans200xloadog256Kbyies 

Turbotrans200xioadc-g5l2Kbytes 

Turbotranscopy system 

ProloglcDos Classic 65xioad 

Prologic Dos opgraderi ng til Classic «h- 

Prolog Ic Dos copy system 



2198.00 
2698.00 
1 98.00 
1498.00 
1 59.00 
1 98.00 



EPROMBR/ENDERE: 

Dela1 op til l6Kbytes+softwarepadansk . 
Dela 2 op til 32Kbytes+software padansk . 



Merlin PP-64 64 Kbyte s+sottware pa modul 

Qulckbyte 2.3+ 1 28Kbyte s+soit ware pa dansk . , 
Alle med danske brugervejledninger!!! 



498.00 
678.00 

1248.00 
1498.00 



EPROMSLETTERE: 

Werltronic high speed eraser 

- sletler 6 eproms pa 3 minutter m/timer 

Pro-Hera96rsletter30epr0mspa 5minutter . 
med magnetafbryder for ON/OFF 



628.00 
798.00 



MOTHERBOARDS Tl DINE MODULER: 

Dele4 Board med 4 port© og (rykknapvaig af mod ui , 
samt resetknap og lysdiodemarkering. 

Merling 4 Board med 4 porte og menuvalg af modul . 
samt resetknap. on/oft of 32K moduigenerator. 

CTJ Board med 5 porte. On/off for hver port, 

resetknap samt on/off for hele kortet. 



488.00 



682.00 



695.00 



AKUSTISKE MODEMS: 

300 Baud standard med software 

1 200/75 Baud universalmodem med software . 



698.00 
1198.00 



JOYSTICKS: 

QuiskshotlX med lysdiodemarkering kun 1 98.00 

Pro 5000 turbo med microswitches kun 228.00 

Flrel detnyesuperjoystickfraMeriin 199.50 

Meget hoj kvalhet! Handsamlet t EuropalH 
6 forskellige farver fra pink til off white! 

Med 5 microswitcher. Kvalitet der ikke kan sammenlignes med fjernostens billig kopierll! 

POWER CARTRIDGE 5& du tesien i SOFT nr . 6? KUN 695.00 

Nyt dynarnitmodul til CBM64. Power Cartridge med en utrolig god maskinkodemoniior. Tapetool, Audio, turbo 
Disk. Turbo Tape. Total Backup {bade tape og disk). Dumper gralik til naasten alle printere (ogsa MPS 802 uden 
ombygnlng a( printeren). 

Power Cartridge leveres inclusive gratis bAnd og disk!! 1 



D/C TRADING 



SOFT-& 
HARDWARE 



9240 NIBE ■ 08 35 33 44 



DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 



"COMputers" mo- 
skinkode-ekspert 
kommer her med tre- 
die del of COMPU- 
MON maskinkode- 
monitoren, der vil fa 
din 64 'er Hi at kunne 
mere end nogen sin- 
de for. Denne gang 
gar han lidt ind pa 
kommandoerne. 




MC-monit 




Vi vil denne gang se pa\ hvordan 
COMPU-MON indlceser dine een- 
dringer i hukomrnelsen, samttage 
et nsrmere kig pa kommandoer- 
ne: 

Register indhold (B). 

Udfor subrutlne (J). 

Start masklnkode i 1541 {G). 

Newlocate (N - herunder under- 

sogelse og 2-byte tabeller). 

Compare (C). 

Hunt (H). 

Rll (F). 

Jeg vil endnu engang gore dig op- 
masrksom pa at COMPU-MON 
ikke kan afprsves f0r du har alle 
FIRE BASIC programmer med 
datalinier og har K0RT alle fire 
programmer efter hinanden. Gem 
artiklerne om COMPU-MON. s3 
har du ogsA din brugervejledning. 
nardu skal bruge COMPU-MONIII 

Altreglstret 

Nar du SYS'er monitoren med; 

SYS 491 52 

VI 1 du pa skarmen kunne se noget 
lignende. det her (Se Rg. 1 ). Den 
farste af de forkorteiser, du skal 
kende. er 'PC", der er en forkortel- 
se for " Prog ramcou nter*. Den vi- 
ser dec sted, hvor afviklingen blev 
afbrudt med en "BRK" komman- 
do. Derna?st folger statusbytgn. 
men ikke vist. som f.eks. S33, men 
derirnod brudt op i bits, sclledes 
kan du hurtigt se om et flag ersat. 
Herefter folger indholdet af akku- 
mulatoren "AC, X-registret "XR". 



y-registret "YR' og stackpotnte- 
ren "SP~. 

Du kan se at det farste tegn pa li- 
nien er et semlkolon. Nar 
"start" -rutinen {"COMputer" nr.) 
6/86. side 52-53) finder dette 
tegn forst pa linien - og finrJerdet i 
tabellen (linie 2265. samme sted) 
- tages adressen pa "ALTREG', og 
der fortsasttes derma. 
Fflrst indlaases vserdien under 
"PC', Denne va?rdi laegges over i 
"PCL". "PCH" pa" adresse $O2B0. 
$0281, 

COMPU-MON ved at det nasste pa" 
linien skal vaere de 8 bits til status- 
registret. derfor la?gges 8 i X-reg. 
der skal bruges som tasller. Vi lae- 
ser de otte tegn. Hvis de er storre 
eller lig med 1 (ASCII 49). vil det 
paga?ldende bit i statusregistret 
blive sat. 

Er der mindre. f.eks. 8-udrSbstegn 
( I ). vil det pageeldende bit i status- 
registret ikke blive sat. men jeg vil 
nu rade dig til at bruge O'er og 
1 'taller til at angive den onskede 
tilstand af et flag. 5a du ogsa selv 
ved. hvad du gcr - enig? 
Efter at have Icest registret. lasses 
4 pa hinanden folgende bytes og 
placeres indekseret ved .Y i COM- 
PU-MON's lagerpladser - vi erfeer- 
dige. retur. 

yEndring ii 

hukomrnelsen - ALTM 

Hardu brugt kornmandoen "I*. vil 
du pa skcermen have nogle linier - 
f.eks. disse CSe Rg. 2). 



Cursoren vil nu st5 og blinke efter 
den sidste adresse, Du kan nu ga 
op i linien. eksempelvis ved adres- 
sen 401 0 og rette disse bytes til 
nogle nye vserdier f.eks. 
>=4010 41 41 41 41 FFFFFFFF 
Nar du trykker return pa disse tal 
vil du opdage at d e 4 forste punk- 
nurnre til hpjre bliver rettet til 
A'er. COMPU-MON har udfort den 
del af koden. der ligger i linierne 
3980-4045. Lag maerke til linie 
3990. her bliver der testet for et 
sernikolon pa pladsen mellem to 
byteva?rdier. Havdedu sattegnet. 
vine COMPU-MON ikke laese mere 
af linien pa skcermen. Eksempel: 
>:4010 42 42 42 42 FF FF FF FF 
Du gar ind i linien og skriver 42 i 
stedet for 41 . De 4 A'er burde nu 
blive til B'er. men du kiarte tilbage 
og satte et sernikolon efter det 
tredie 42. Herefter bliver kun de 
farste 3 gange 42 registreret. 
"Overflodigt*. siger du. - 'Jeg kun- 
ne bare nsijes med at skrive 42 tre 
gange*. Men la?g s3 lige maerke til. 
hvor der hoppes hen i linie 3995 - 
dette hoptirNLET betyderatder 
ogsa kun PLACER ES 3 bytes i hu- 
komrnelsen. ret Veesentligt, hvis 
det foregar t et omrfide. hvor du 
ikke pnskeren skrivning til de regi- 
stre. der star bagefter pa linien 
l/O-omrader. VlC-chippen. nul-si- 
den i 1 54 1 etc. Disse steder kunne 
en "WRITE" til registrene medftfre 
uheldige konsekvenserll 
Det er ogsS grundien til mSske lidt 
selvmodsigende 'STY Getanf- 



"LDY Getanf . 

Folger du SOURCE-listningen vi- 
dere frem. vil du i linie 4040 se. at 
der testes pa om tegnet efter den 
sidste bytevasrdi er et kolon. Hvis 
dette er tilfaeldet. vil COMPU- 
MON Ite5ebogstavemetilh0jrepa 
skzermen. og rette indhotdet i hu- 
komrnelsen, svarende til bogsta- 
verne og ikke i henhold til byte- 
va?rdieme. Du ser nemt effekten 
ved rette foromtalte linie ttl ftfl- 
gende: 

>:401041 41 41 41 41 41 41 41 j 
DDDDDDDD 

Du vi I se at bogstaveme bliver ikke 
rettet til 8 a'er. som de orte gange 
41 skulle medfflre. men derirnod 
til otte gange 44. fordi du havde 
sat et kolon foran de otte bogsta- 
ver. Pr0v i gen. men lad denne gang 
vsere med at satte et kolon foran 
bogstaveme - Qvod erat demon- 
strandum. 

L«eg maarke til linierne 3985 og 
4060. de medforer. at der stop- 
pes. hvis der kun var f.eks. 6 byte- 
vaardier pa skaermen. eller 3 bog- 
staver efter kolonnet. Va?r op- 
maerksom pa* at bogstaver og an- 
dre tegn udenfor intervalleme 32- 
1 23 og 1 56-23 1 , alle vises med et 
punktum. og at der ikke reres ved 
nukommelsens indhold. hvis der 
Ja?ses et punktu m pa" skaermen - li- 
nie 4065^1070. 

Jeg sidder her og far en glimrende 
ide. Hvis kolonnet er placeret lige 
efter adressen, kan du indtaste 
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bogstaver direkte i hukommetsen. 
Som f.eks. 
>:40tO:ABCDEFGH 
Men jeg kan Ikke rette i program- 
met nu af hensyn til det allerede 
udsendte forste data-program. sa 
i den sidste artikel om COMPU- 
MON laver vi, som tyskeme kalder 
"Anhang prograrnkorrektur". eng- 
laenderne "patch" -jeg kalder det 
en "Ups - vi giemte nogetl*. 
Vt emu pa den ene elleranden ma- 
de landet ved linie 4105. og skal 
derfor nave placeretvores a?ndrin- 
ger i hukommelsen via rutinen 
"PLB64" - denne rutine underso- 
ger sefv om de Indlaste va?rdier 
skal sendes til en 1541 eller lig- 
nende. 

Vi kunne komme ud for at et af 
bogstaverne var et anf0rselstegn, 
derved ville 64'eren ga i det. der 
kaldes "quotemode", derfor nul- 
sti lies dette fiag far vi udsender en 
cursor-op. - Du kender denne si- 
tuation fra dine BASIC program- 
mer, iKk'77 

Vi sender nu en return, promt og 
kolon ud. hvorefter den andrede 
llnie skrives pa skaarrnen. Som du 
senere skal se ville en "hunt" kom- 
mando koble den automatiske 
adresse udskrlvning pa skeermen 
fra, vi tester for dette. ellers Iseg- 
ges den na?ste adresse i tastatur- 
bufferen - klar til at blive skrevet 
pS skeermen. 

PLRECistret 

Du vil senere se, at du har mulig- 
hed for at uotflre maskinkode sub- 
rutiner direkte fra monitoren. Dis- 



se rutiner skal have et returpunKt i 
monitoren - stedet er "PLREG". 
Som du kan se i listningen gem- 
mes status pa stakken. hvorefter 
registerindholdene gemmes. sta- 
tus hentes frem og gemmes. 
Denne lidt kringjlede fremgangs- 
i made bruges. fordt vi ikke har 
Ikornmandoen "STP" (STore pro- 
cessorStatus). men ma laegge ind- 
hotdet af statusregistreret pa 
stakken. og hente det frem i akku- 
mulatoren igen. hvorefter vi kan 
la?gge det i hukommelsen. 
Jeg lader programmer fortssette 
direkte ind i kommandoen *vis 
registerindhold". sa du med det 
samme kan se, nvad mdholdet af 
dine registre var ved returnerin- 
gen fra subrutinen. Meget nyttigt 
ved fejlsogning!!. 
I "INREG" skriver vi forst "B*\ der- 
efter ny linie. udskriver teksten 
over registrene. Indholdet af 
"PCH" leegges i T1.T1 +1, klar til 
brug for subrutinen "WROA". der 
udskriver indholdet af T1.T1-H, 
sorn en adresse pS skeermen. 
"PCL". "PCH* rettes ikke ved retur- 
nering. Du kan derfor rette i din 
subrutlne og kalde den igen blot 
med kommandoen "J" alene. 

Udskrivning af registre 

Udskrivningen af registrene fpiger 
indlassningen af registre i 
"ALTREG'.blotgcJrvi rierdetmod- 
satte. nemlig udskrive i stedet for 
at indlaase. 

Sutirutinen "DOBIN" ruiler bittene 
ud af 'TEMP" et for et. hvis carry er 
sat, skrives et I -tal. Ellers skrives 
et 0. Byteva?rdien S2C bruges 
ofte, hvis du pa en nem made vil 
springe en instruction pa to bytes 
over. Lad os antage at carry ersat, 
det vil medftareatfplgende stykke 
maskinkode bliver udfort: 
IDA #S31 
BIT S30A9 
JSR DSPCHR 

Du kan tydeligt se at S 2C netop er 
tall et til BIT-instruktion pa en ab- 
solutadresse. vips. vores instruk- 
tion LDA #S30 er forsvundet. 
smart li lie detalje. Pas pa den nar 
du la?ser i andres maskinkodeoro- 



grammer med din COMPU-MON. 

DOSUB-mtinen 

Jeg omtalte for kommandoen 
*udfor maskinkodesubrutine". du 
har den her. Vi ser fsrst efter. om 
der kornmer flere tegn efter 
Jump'et. Hvis ikke startes rutinen 
med det nuvaerende indhold af 
"PCL", "PCH". som kunne vaere din 



adresse fra et tidligere forsog. Du 
slipper derfor for at indtaste det 
endnu engang. 

Kom der noget efter Jurnp'et. 
Iseses denne adresse og Isegges i 
"PCL", "PCH". Derfor leeser vi ogsa 
adressen via "ENTRA2*. der ud- 
over at laase en adresse til 
T1.T1-H ogs3la?gger denne va?r- 
di overi "PCL". "PCH". Vi initialise- 



Lav din egen 

MC-monitor 



3B35 

•JBMS 
MM 

JUL J 

I'M,. 

3B ?e 

3H7S 



3895 

39HB 

ms 

3315 

ssen 

3325 
juju 
3935 

3ST5 
3950 
3955 
3960 
3965 
3970 
3975 
3980 

3995 



1035 
lOiB 

toss 

1053 
4055 

IOCS? 



1055 

ioeo 

1035 
isoa 
1105 
1130 
HISS 
-1180 
1155 

1135 
11*i» 
11-15 

11SB 

11S5 

iiea 
ties 

4178 
41 ?s 
1190 

lies 

1190 
4195 
■'..".V 

ieio 

WIS 

tseo 

IBffS 

tex 

1235 
IBIS 

i9sa 

1B5S 

U-liC 
IfiV- 

Iff 78 

iets 
lean 
iees 

159fl 

less 

43©3 
13BS 
1310 

1315 
1333 

lies 
113B 
4 335 
1340 

1350 
1355 
i3B0 
i3S5 
1370 
1375 
13BB 



■ COnP'jnQN 3 i 



■ 

^NDRtMj or RtG'SlEft IMDHOLD l| • 




ALTPEG 


J5R Ehlffi? 


1 LiTS PHCORPfiCDLWTER 




JSP "OQC 


iOi*EPL<S E'< Blank 




ID" NB 


I KENT 9 BITS B/l TIL - ' wr~~- 


ALFEG 


JSP CHPIN 


iUl KENIER EN 




PIP "E't 


;HUJ5 . ■ C"l, NUIS .H m 0 — C"B 




POL SP 


.CARRY PULLES 1KB 1 STKIUSBYTEh 




Of 


i X-.)f-l 




BNt W. BEG 


,i(uis ,x<*0 5* F0R791T 




LDV "3 


.Ul SKAL HtmE 4 BYTES. 


•LPEOf 


jsp mac 






.-<■' BD3B 


. V19 LI DT1L 




97* 5P. V 


, Placer den indekseret uto ,v 




GET 


i -Y".V-1 




BPL nLPEGf 


I'J-'i .Y>"H 5* FGRT5flr 




Bn 1 ViTUB 


. PETuR 




or unOPV uIA HCXDUra*' ■ 1 




1 


JSF P~On 


, Lrts AHHsssFfi ijl ti 




JSl* OPfflN 


* j u * r un rn nicn 




HPBYiES 


|™I >«'••> B' 1 S? 111 VJ'tf 




js* pncp 


- - m '- -■ * ■ TECM 




BSD *ILETB 


huff: t-" »ti iinpf^^FFJ f*A rit t lT 


BYT In 


at i rum 


■ ttfl r DCOUnfTl CG LCW 




BES BVT 1'IB 


.-, t T I> i ° "i ' iiv mm 






. LflS WSTE TCGh 




BBG NLET 


IKKE FLCRt STOP 






.CD 1CT ■ ~ \ -i ■• ■ 










JS^ FGOB 


1 4C Vfil OVIt* 

r LHa CfH Ui It. 




510 5T«»GE.> 


iflfl ilT nrco t BlIEGTB 




IHY 


i iY~.Y*l 




DEX DCOLHTB 


i rULLER-i'l 






iMVlS I(tU£R<>B FafltSfll 




5TY QEIONT 


.AhlAL ul MENTEDE 




JSR RDCR 


,Li15 MtStE 




BED NLEI1 






Dip *CDLG*f 


, ER DET ET KOLDN 




BNE KIEI1 


k iL - jo 3 1 ur 


BG 


JSR SETPOI'l 




BG3 


JSR POCK 


; Lna NflSTE I Eon 




BED NLE1 


■ utnc 1 * i^r*j KpL crip 




Cnp •Pun* 


SPPINS Lb!- 1 PUHXTlin 




3E3 BGe 


;fta, DEI Eh FUR 




JSP CO-IP 


.rtLLADT BOBSIAU 




acc BOB 


.HUI5 OB. 9* SPRING GuER 




sii sr»Qi,y 


.FIWCER BO053"V 1 BUf FCR 


BG5 


INV 


, .Y-.Y?1 






, IflLLER.-l 




BNE BC3 


,MU1S IrtLLEfiOO. 5* F0B754I 


NtET 


5IV QEtPNl 


.PLACER ANIAL KENTET 


M.E71 


LDV QEIPNI 


c# t v Til nrrtLur 




JSR PLBB4 


. FBP FLACER!Nj AF BYTES 


Nitre 








91A D1SU 


(HULSTIL CUDTESUITCH 




JSR ONEUP 


.IF HENBYfc T3L CuRSOR-OP 




JSt MiIEDt 


thV LliNIE.PRDnT * i 




JSR On 


.atrlP riE«CPY P* SKflP"' PR INTER 




BIT *Ul FLG 


,1ND!KEREP AUI0-ADDBES5E ^QtlE 




Bnj »9 


iHVIS * IE7 irtGEN PUTD ADRESSE 




LOU 'COLON 


, KLAPG0P KEYSCAPD SUFFER 




ST* KV1V 


iHEPHFIEK L4QBES OGB* AQRE55ES 


EXNAO 


JSP WGPLB 


|MEO 1 IlEYBQiARO BUFFERED' 


«B 


PTS 




| 'i: - RCTUHNFSES EFTER D05UB 




PLUG 


PHP 


,BEn BIAIU5 




CLO 


i JUST lli CASE 




s:« OREG 


,DEn a 




StX (PEC 


,QEn a 




STY YREG 


iBEh . Y 




PLP. 


KENT 5WU5 




BTO SP 


,GEn 5Tr>l>JS 




ISI 


.KENT 9TACKR01N7IK 




sr> sp 


,QB GEi DEN 


. r*lD IHD 1 KGrwHiOOE't ' B ' 






REGISTER FhOKOLD UIA 'I 1 




: 'i- 1 n 


J5R CRLF 


;MVL1WE 




LOO ■'• 


;9krju • is p pa sxnsn 




ID» • 'R 






JSR «RI»ID 


.SKR1W TO IEBN 1 . ■ [■": ii 




IUX »OCSitB-RQTX 


. L1NBDE Br ?ElCS!En 




LDA PQTX- 1 , X 


, HENT IEKSIEN IEBN FDR TEGN 




JSR DBPCHR 


.OG SKPlu DEn 




pet 


j .X-.X-l 




BsE RQf 


;ER Xt>0 3* FORTS*! 




LDa PCL 


jFLYT PFnGRAnCOUN T £ R 




srn 11 


r-nt, ti 




LUfl PCH 






3T° 11-3 






LQY "SEnl 


.Sftl PRCBir ftt REB ISTERnlWDRINB 




JSR RirRlI 


iHYLlNlE Jj PRDfT 




JSR uiRUOS 


.SKWlU H.tl*l SOI EN ADRES5E 


PEGS 


LO* 5P 


SKPlu STATUS BlMpn P« 5K(IRn 




jsp gcb:n 


,V*[A B0B1N RUT 1 REN 




JSR 5C 


,OB ET SPACE PA 5K«R" 




UJY »3 


. vi SKRIuEP ■ BYTES 


PE0S1 


LEA B»,V 


. INBEKSERET UlA ,r 




J 9* klROfi 


.SKPlw EN BYTE P* SMPn 




JSP 5C 


:OC ET SPACE 




BEY 


, .Y-.Y-t 




BPL RECSt 


.HUIB ¥»«B 94 FORtSRI 
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rer stackpointeren, husk vi har en 
returadresse til "START" liggende 
p3 stakken. den vil vi gerne undga. 
sSledes at det er muligt fra en 
subrutinen, at udfore maskin- 
kodeinstruktionen PLA 2 gange, 
og dermed kunne returnere dlrek- 
te til BASIC. 

Jeg har bestrasbt mig pa at lave 
snitfladen til BASIC sa peen. at det 



er muligt at 5Y5'e COMPU-MON 
midt inde i et BASIC-program. 
checke hukommelsen. og derefter 
returnere til en videre afvikling af 
BASIC -programmet. Deterderved 
faKtfsK muligt at aendre f.eks. 
GOTO og GOSUB adresser midt 
under afviklingen af et BASIC pro- 
gram, en absolut Ikke uvsesentllg 
detalje. 



Go til 1541 

Arbejderdu med maskinkode i din 
1 54 1 . vil du sikkert ofte have brug 
for at kunne starte et maskin- 
kodeprogram derovre. v-ers'go', 
COMPU-MON kan starte det for 
dig. 

Newlocate 

Har du fremstillet et maskinkode- 



program. kan du komme ud for at 
det program skal flyttes et andet 
sted hen i hukommelsen. hvad be- 
tyder at adresse referencerne in- 
den for programmet. ikke mere 
passer. 

I stedet for at ga* ind i koden og ret- 
te hverenkelt reference forstg. be- 
der du COMPU-MON orn at rette 
dem alle p5 en gang. 



Jnp ERRORS 
5KRTUER EH BVTI BI'>**RT 



13BS 
13SB , 

I SUB 
11BB , 
11BS DOB IN 

nia 

111S SRDUTB 

iisb 

tea 

iiaa 

vam erzero 
mo 
nts 

1150 

uss 
1160 . 

116S PGTI 
ll'O 
f!?S | 

1160 | uDFtfS SUBRUTINE UIA 
TIBS i 



SIX 


TEnp 


t GErt .x 


LC> 


M 


t KLARB»p, Ul » bits 


RDL 


renp 


! HIM BIT 1 CARRY 


BCC 


HaiM 


iHUlS C-« SXHIU ET 0) 


LOA. 


MEN 


.EL LESS C-l BKHIU E7 1 


BVI 


SEC 


.9K IP ridSTE 2 BYTES 


LDft 


WAIL 


.DET UAR EI HJL 


JSP 


~ 5 p t ..p 


,5KBJU 7E0NET 


DEX 




.X-.X-l 




SRObTfl 


; KUIS I<»1S* FCWrSflt 


RIS 






na 


"PS BY HX CA CZIDB-ON 


CP 


BYT 


13 





TOC GQI-Jtl 


M 


prr » 


: L(IE WISIE TEGN 


1135 


BEO 


OCT 


,HUIS INGEN BRIO PC uitRDt 


1580- 


JSR 


ENTRA8 


,HENT AORESSE TIL Tl DO PC 


1505- «CJ 


LDX 


SP 


[flUMBBM 


HSlff 


: -■- 




,PLA - PLfl I USER PROGRAM 


ISIS 


LDA 


RETLBI-1 


,00 RETUR I1L BASIC 


15SO 


nM 




. LAG RE I UK ADR ESSEN PA 5TAKXFN 


15S5 


LOO 


be tub 




1530- 


PHA 




;0G LDK BYTE 


1535- 


SE1 




;5TCP INTERRUPTS 


1540 


IDA 


PCH 


, LfID PRDQRArCOuNTER P» STAMEN 


1515 


PHA 






15S0 


IDA 


PEL 


;0D LOU BYTE 


155S 


PHA 






1560 


1 nn 


SR 


iUfi OGSA STATUS PA 5TAKKEN 


1565 


PHI 






1S70 


UJA 


AREB 


;HEHT .ft 


1575 


i n- 


XREG 


.HEM .X 


15SD 


: nv 


VBEO 


,HENT .V 


1505 


RTI 




.SIMUtF-R BETI/R FRO INTERRUPT 


1598 it* tun 


UOR 


PL REG -1 




1S9S , 








160B . UOPBR 


EXECUTE 


nC I 0I3K «JIA •□' 




16M . 








1G10 DC 


..■-F 


HDOA 


<LR3 AORESSE . SKAL HEO 


1615 




PIT I 


.PLACER DEN RETTE STEDER 




LDV 


t5 


iL4»JQDtN AT T*-E"CHRlfLOJCHRI(Hl > 


16S5 




•<E*CC 


.ADPESSEN PA TEKSIEM 


1630 


un 


•>EX£C 




1635 


Jnp 


PA55 


iSEMD KonrwiaaiM dq rji-jk 



1610 
H61S 
1650 
1655 
1660 



UDfflR NEUILDCATE UIA 'ft' 
QPtlQN ' E * OEP UNDER5TOCS KUN 
fQR REFERE'tCtfi Til CHRACET 



1665 


NEW.QC 


JSR 


IHPUT3 


1 3**yiRE5S til tuisara 


1670 




i SA 




1 NUL5T ) L UORD FLAQ 


HB75 




STa 


FLGUQR 




1SB0 




LDA 


ra 


1 FLYT T3 TIL T5 


l5aff 




LDA 


T5 
T3>1 


i T3 IMJEHCIDEF 0F5CT 


46SS 




37A 


T5-1 




cue 




J 3* 


ADBT3 


I HEN I RORESSE TIL 13 


17BS 




JSR 


ADRn 


I HENT «□ PCS 51 TIL 14 


1710 




JSR 


RDCR 


iLR5 SrtSTE TEDft 


i?:s 




KB 


OHVIO 


PLEJtl, HA 


17?B 




m 


BDOC 


, tECW SXAL FBLGE 


17?5 




cup 


■ 'it 


, ER XDRD TABLES 


173B 




B'.- 


0NUL3i? 


,NEJ 


1735 




ISC 


FL6U3R 


| lraDIBERER fi-BYTE TABLE 


1710 


DMWIQS 




R*E 


.ER DET E.N UNDERSflQELSE 


171S 






D*UlO 


. BARE lQANOlSYNTALS FEJL> 


1'St) 




IKC 


INSTMD 


. 1 NG1KERE.R LWDERSB0XL3E 


1755 




DEC 


AUTFLS 


tSTQP ALTO-aDDMSSE nODE 


176B 


3NULQ 


JSR 


H3BYT ES 


j REM 3 BYTES 


t7B5 




LUV 


■■ LiiL <)J 


, INDIKEBEB ?-BVTE TABLE 


1770 




BED 


WD'iD 


.KU-5 [KKE UORO TABLE 


1775 




STV 


LfN 


, PLACER . Y l-l > 1 L4NGDEN 


17S0 




BhE 


ttORTftB 


.fOBISfll UED ttlDK) :«aL£ 


17BS 


hte£1B 


LDA 


5TADE.Y 


.ul MULOCAIE'B 


1790 




ISP 


INST<« 


, FIND INSTRUCTION 


17SS 




TAY 




ifLVT INDCKS TIL .Y 


IBM 




LDA 


nNEIt , y 


.RENT nutnOWIC 


ibos 




enp 


•HE 


,MUIS .A-*1E ER DEI 'BYT ' fKEnONIC 


401« 




BNE 


BHRW 


.DET UAR DET IKKE 


Ipl' 




LfiX 


:r. =.:'.{: 


. CHECK FOR UNDEP5WEL5E 


1BcO 




tH 


NINULO 


.HUIB IWDS. FOPTSRT TRAOOS FEJL 


ia?s 




JSR 


0ISS1 


; ELLERS DISASSEMBLER 03 STOP 


1H30 




'!-. 




j • BAD riUIBH • 


1BX> 


CDNRU 


LDV 


I EN 


.KENT INSTRUKT IDNSLRNQDE 


1B10 




CPY 




;MUI3 . Y< >B(9UARER TIL 3 BYTES l 


1B15 




BNE 




;5» BMP TIL IW1STE IhSTRUXTlON 


1B50 




LDA 


5 '.Kit . Y 


,HE»JT LDir BYTE 


1BSS 




tux 
DCV 




;IIL .1 
I .V-.Y-l 


1B65 




LDA 


STASE . Y 


, HENT H16X BYTE TIL .A 


1B7B 


CHUOL 


n» 




i TEST QPR NSEUR MD I ER 


1B75 




in: 






1DBP 






F3 




1BB5 




TXA 




,HUIS MlR0l*T3 


1090 




'Ji'L 


ri«i 








PLn 






1900 




BCC 


NXtWLD 


,S* UIDERE HED NRSTE INSTRUCTION 


'1935 




5Rf 


T1 


iHUIS IMRDO-IH 


H9I0 




r.c 






1915 




SBC 


n-i 




19S0 




BCS 


NXNUILD 


, S» UIDERE nEO NRSTE INST RUKTION 


ISPS 




LUV 


INSIND 


,KUI5 <>0 5A EF DET 


1930 




Bttf 


rXAMlN 


i EN UNSEHSfCELBE 



1935 


1NY 


iDEXFQR INOEN ADDITION AF CT5ET 


l9l(B VGRIAS 


□EV 


.IS (OfSEl! L^OHES I 1 L URRDIEK 


1915 


LDA 5TADE,V 




13 SO 


CLC 


.JUST IN CASE 


1955 


AK IS 




S 


STA 3IADE.Y 






I NY 






L"** 'j '^Qt . 'i 




*197S 


ADC T5*l 




19B0 


STA STAGE Y 




19B5 


LDV LEN 


;STT . Y TIL £ 


S990 


WV 


;S*T . Y TIL 3 


1995 


J5R PLBGl 


:0G PLACER ! 61 *EFEN 




jr.? 


, UIDERE "CD NRSTE INSTRX. 


^DOS ElAfllN 


jsp qjs: 


iDiBBMsan. en l:nie 


S9!0 'Jl'MLC 


JSR PCADJ 


, CO JIDEPE 


S015 


JSR TSTEND 


;ER Tl>-T8 


S050 


ul . Unu L" 


iHVjg C-O 5» NEJ 


SW5 


RTS 


, - BDDD FINISH " 


SO30 ENTR08 


ISP *"DC-i 


iLRS EN ADPE5SE Til Tl 


^1035 


LDX Tl 




5*10 


LDA Tl-1 


i DG SRT PRDSROPCDljNTEII 




5TX PEL 


; TIL SATfiE : 


SMO 


STA PCH 






BT5 






CDnPARE - C - • 




se&L can pare 


JSR 1 MPUT3 


; 3"«QRES5 TIL . : 1 


'. - i 1 


JSR CRLF 




S075 CO'tCOtP 


LDY NO 








iTl - START T8 ■ SLUT 


_V3J 


Cnr 1 1 3) i V 


;T3 — STPiRI 5fllT, GnRnDE 


1 " -J I' 


.'i _;. i ■ 


1 ENS FDRTS1T 




Jar MUQ 


;UENS SXRIU ADPE55EN 




INC T 3 


; F3FH8J T3 


5109 


BNE C0"P8 




Sllfl 


INC T3-1 




£i if. r "i 1 

311 j imAJ 1 irb 


1 "IJ I u— Tr^D 


, FORHBJ Tl 






OH TEST TI-TS,C-1 JA.STOP 


Sl?5 


JSR P^USE 


.ILL! STOP DG SHIFT 






.~ - DLl VUL' _■ - L_ 1 


SI 3a LUnrs 


RT9 




s:io 


hi ■ 




S11S , 






* ■ i enn i ■ r 

a 1 3D : 5 C t • Lw i 


LI LLP BYTES 




S1S5 , 






■ 1 j i '. 


JSH i MPU i 


.?"ADRES5 TO T1BTB 


5165 


J Ji' iji l^ir* 


, Ital rLp rncilLV 


SI 70 


JSP $t"OOC 


. LflS EI IEON 


5175 


LDY ■© 




S1S0 


JSR RDDC 


,OQ r.- : L TEGN 


5 . P j 


DEC AUT'LO 


. INflEN AUtn-AD&HEBSE 


SlSD 


DIP •STMQf 


,HUIS ' SA FBLGER TEX ST 


5IS5 


L'*IL rlD9TU 


,nej. hent Bytes 




J5B ROCS 


.LAS PMSTE TECjM'PIIMDST 1) 


-11 -r- 


StA STADE,tf 


,GEn IEKSTEN 


5819 


InY 


, -V".Y»1 




JSP PDCR 


.UtS WSTE TEGN 


BED HT30 


.IKKE FLERC, START SOGPIING 




CPY RKaNT 


.rwv ANTAL 


S830 


BnE hpar 


,ENDUJ IKKE, FORTS'!* 


5835 


BED HIDC 


, ELLERS START SaONINO 


f,aio nr-:.:- ■ 


JBI BJrii 


.a IN0EM3LDEP F0RS1C "EOh 


5815 


BCS EPPR? 


i NOT DODO , SDN 


S250 HLP 


STA STADE,V 


.GEn HEX BVTE5 




INY 


. -Y-.V-l 




■- p - - p 


,LflS MWTE TEGN 


E3B5 


BEQ MTOO 


.IKKE PLERB, STAR! £05n:n3 


5S7» HLP? 


JSR FMB 


,L« EN BYTE 


S87S 


CP> • HANI 


. noi c; 


■I-l'lJ 


BNE HLP 


:NEJ. EhQWJ 'KKC 


sees Hi&a 


STY 3AVI 


.START SOC'ltNG 


5899 


JSR CRLF 


, NY LINIE 


589S H3CAN 






S3C0 


LDA (I1J.Y 


,HENT I rEnORY 


53B5 


Cnp STA3E.V 


. Mtttl ENLION 


SJ10 


BNE NNfiTCH 


. una . DROP 




INY 


, .Y-,Y-1 




CPY 3AUX 


, HAR Ul DDI ALLE 


S38S 


BNE HLP3 


,NEJ. FORTS'! T 


S33fl 


JSR HPBVTtS 


v EN LINIE 


5335 


J5R ALTCDL 


i NYL1 N1E nED ', ' 


531a 


JSP Dn 


, DLFiP LINIE PA / PR ! NTER 


5315 HW1TCH 


J5S : r,c T r- 


, rORKBJ Tl DB TEST . : - V 


53=a 


K:. M^..-r. 


tC-e ox, raRTSnr 


5355 


NOP 




■vn 


ior 




S3BS 


NOT 




5370 EIFIL 


RTS 




B37S F-"RR8 


Jnp ERROR 




53B0 i 






S3B5 , XOWTAMDO 


"YLD ET ;"-*:.- 




53SB 1 






S39S TILL 


JSR INPUT 


,?»ADRtSS TO TUTS 


5100 


I-'L'll 


tLRS ET TEGN 


S,OS 


JSR RDCB 


BYT EN TIL PILL 




STA 5AU< 


.Din i\Vi 




JSR TSTEND 


I ER T1>-TS 




BCS ERRR8 


■ C-l -V. FEJL 


SHB9 


LDX SAUX 


, BYTEN DER 5KAL PLACEBE3 


5130 


LDY DO 


513S FILLS 


TXA 




SiiO 


STA (Tl).Y 


( PLACER BYIEN 1 rtEnOR"! 


n>s 


JSR rNCThP 


.FCRWflJ ?1 OS TEST TI-T3 


sise 


BCC FILLS 


;C-B DK FOR T SRT 


5155 


TXA 


,UP5. TAD L IDE TR ADPEB5EN rtED 


51EB 


STA tlll.Y 


|SlOU 


BIBS 


BCS EXPIL 


iDD RETuR 
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Du skal i syntaksen for komman- 
doen angive et "Offset" til det 
gamle program. Husk at hvis du 
flyttertil en lavere adresse i hu- 
kammelsen. skal dette "Offset* 
"Wrappe" over 5FFFF, forstaet pa 
den made, at hvis du f.eks. flytter 
fra adresse 38000 til S70O0. er 
dig "Offset" ikke S 1 000. men der- 
imod $1O000-$1O00-$F0O0. 
Rytter du til en hcijere adresse er 
dit "Offset" afstanden fra gammel- 
start til nystart pa dit program. 
Det er ikke sa svsert at forsta prin - 
cippet i relokeringen, da de eneste 
instruktioner. der kan va?re tale 
om at relokere. er absolutte in- 
struktioner (f.eks. STA $8000. 
JSR $FFD2. etc.). og dermed in- 
struktioner med laengden 3. 
Hvis dette ikke er opfyidt. laegges 
isngdentil den aktuelle pointer til 
hukommelsen, og der fortssettes 
med na?ste instaiktion. Var in- 
struktionslffingden pd 3 bytes, 
tester vi om den foreiiggende 
adresse i instnjktionen liggerind-e 
i det interval du har opgivet som 
referenceomrade. 
Sagt pa en anden made, har du 
som "Offset" angivet 1000. og 
derefter angivet. at du vil have alle 
adresseringer til omradet 4000- 
5001 relokeret. vil COMPU-MON 
unders0ge fplgende: 

1. Er den foreiiggende adresse 
mindre end 4000. droppes denne 
instruktion. 

2. Er den foreiiggende adresse 
stonre end 5001 . droppes instruk- 
tionen ogsa. 

3. M en la den i nden for disse gra?n- 
ser. vil "Offset* blive lagttil den fo- 
reiiggende adresse. 

Derf or er det, at du skal ang ive et 
"Offset' pa 1000 nedad ved at 
skrive FOOO, da det at leegge 
SF0O0 til en maskinkodeadresse. 



er det samme som at traekke 
$1 000 fra den peigaBldende adres- 
se. Vi regnerkun meddetolaveste 
bytes, 

OKay. $4O00+$F000=S 13000. 

pr©v at kigge pa regnestykket Du 
kansikkertse, atdropperdu 1 -tal- 
let. hardu lige praeds $3000. gan- 
ske praxis hvad du ville opna. 
ikk'?I?l 

Undersog hukommelsen 

Men COMPU-MON kan ikke bare 
relokere. COMPU-MON kan ogsa 
sage efter referencertil bestemte 
andre omrader i hukommelsen. Vi 
regner med. du har et program lig- 
gende i hukommelsen i omradet 
$B000-SAOO0. Du vil geme vide, 
hvor mange steder dette program 
brugerKERNAL-rutiner. dertil skal 
du bruge ff&lgende kommando se- 
kvens: 

>N 8000A0OO.00O0.EO00. 
FFFF.E 

Bemaerk E'et titsidst, dette "E" 
fortaeller COMPU-MON. at der 
ikke er tale om en relokering. men 
derimod en reference undersogel- 
se. Hvis "CHVAL" er forldbet til- 
fredsstillende undersoges variab- 
len "INSTNO", hvis den er forskel- 
lig fra 0. betyder det "undersegel- 
se" (linie 4925-4930). og adres- 
sen biiverderfordisassemblerettil 
skfermen. s3 du kan se stedet. Be- 
rna?rk at "AUTFLG" er sat til $FF. 
defor kan du rette i de udskrevne 
adresser uden at fa" smidt en auto- 
rnatisk adresse ud oveni en anden 
disassembleret adresse neden- 
under. du eventuelt ville rette. 
Du kunne ogsa kornrne ud for, at 
du havde en tabel med 2 bytes 
adresser i formatet LO.HI. det 
almindelige format for adresser. 
Det klarer COMPU-MON ogsa. Du 
bruger folgende kommando 
sekvens: 

>N 8034.6064,3000,6000. 
8000.W 

Bemaerk Wet til sidst dette for- 
taeller COMPU-MON (linie 4725- 
4735. 4765-4780). at den her 
skal Isegge "Offset' til hvert f0l- 
gende par af bytes i omradet 
8034-8064. der refererer til om- 
radet 6000-7FFF. 
Du kan efterhanden sikert se, at 



rnaskinkodeprogrammeri princip- 
pet opbygges som BASIC pro- 
grammer. Sekvensen: 
CMP #"WBNE DNWL02 
INC FLGWOR 

DNWL02 , 

I BASIC kunne se sadan ud: 

100 IF A$<>"W" THEN 120 
1 10 FLGWOR— FLGWOR + 1 

120 

Senere har vi: 

LDY FLGWOR 
BEQ NW64B 
STY LEN 
BNE WORTAB 

NW64B 

Ville se sadan ud: 

200 IF FLGWOR=0 THEN 230 
210 LEN= FLGWOR 
220 IF FLGW0R=1 THEN 300 
230 

Ja. egentlig erdet nemmere i ma- 
skinkode. da du stadig har resulta- 
tet af din sidste "IF" staende i sta- 
tusregistret i sadanne situationer, 
MEN husK. at det kunstarder. hvis 
du ikke har lavet andre ting, der 
pavirker flagene i statusregistre- 
ret. Mon det ikke er alle disse 
"husk nu' og "pas pa", derafskra?k- 
ker mange fra maskinkode, Jeg 
ved det ikke. man kan kun sige 
"her har vi en af de ting, jeg finder 
tiltn=ekkende ved maskinkode". 
Narjeg star og glor i en halv kva- 
dratmeter elektronik i en 31 5 Mb 
harddisk. er det helt rart at fa" 0je 
pa en 6502 - sa foier man 5ig helt 
hjemme igen. 

Compare 

Her hardu en lille hurtig rutine. der 
kan sammenligne indholdet af to 
omrader af hukommelsen. Igen 
kan vi prove at drage en sammen- 
ligning til BASIC. Rutinen skrevet i 
BASIC viise sadan ud (se Program 
1 ). Springet er ikke altid sa store, 
som du maske tror. Dine variabel 
tildelinger linie 10. skal du dog 
selv serge for i maskinkodepro- 
grammet. 

Hunt 

Hunt er en rutine, der ligesom den 
ovenstaende. sammenligner to 



Lov din egen 

MC-monitor 



omrader. Forskellen ligger i at 
denne rutine selv indlaaser det. der 
sammenlignes med. eller rettere. 
sflges efter. 

Laeg rna?rke til linie 5190. her 
checkes for en apostrof - hvis den 
findes betyder det. at det der ska! 
indlasses er en tekst. ellers vil det 
vaere en ra?kke bytevardser. 
Vi skal derf or indlsese den forste 
byte via "BYTB", fordi vi i dette til- 
faalde har den farste karakter i ak- 
kumulatoren. De evrige bytes ind- 
laases. som ventet via "RDOB" 
(ReaD One Byte). 
Jeg p3ta?nker i evrigt at lave en 
a?ndring her. sSIedes at du kan 
sege med joKere. forstaet pa den 
m3de, at du va?lgeren bytevcerdi. 
der betyder at den pagseldende 
vaardi/tegn springes over i sam- 
menligningen. 

Hvis *?" erjoker, vil du f.eks. kunne 
sage saledes: 

> H 8OO0A000.'ABC???DEF 

Her seges efter de gange "abc". 
hv or der tre bytes efter star - DEF\ 
eksempelvis, Skulle du sage KER- 
NAL kald af arten "J5R 3 FT??", 
skulle du sknve: Uoker = 300) 

> H AO00.B000.20 00 FF 

Alte JSR til omradet SFFOO-SFFFF 
ville nu blive udskrevet. Som un- 
derscgelse ved'Newlocate'.bliver 
den automatiske adresseudskriv- 
ning koblet ud (linie 5185). sa du 
kan rette i linierne pa ska?rmen 
uden at blive generet af COMPU- 
MON. 

Fill 

Endnu en af disse sma nyttige ruti- 
ner, derkanhja?lpeidetdagligear- 
bejde. Denne kan fylde et omrSde 
med den bytevaardi du onsker, 
f.eks.: 

>F0800AOOO,00 

Herefter vil ethvert spor af et 
BASIC program i hukommelsen 
blive slettet. De sidste 8 linier kun- 
ne i 0vrigt have vaeret lavet pi en 
anden made, de to f'plgende se- 
kvenser vil udfare det samme: 
F1LL2TXA 

STAfJD.Y 

BCS EXF1L 

JSR INCTMP 

JMP FILL2 

FILL2 TXA 

STA(T1).Y 
JSR INCTMP 
BCC FILL2 
TXA 

STA(T1),Y 
BCS EXF\L 

Det kan du fundere over irnens du 
venter pa neeste afsnit i serien om 
COMPU-MON. Neeste gang vil an- 
den del af BASIC loaderen vcere 
der. 

John Christiansen 
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-etvaeld af tilbud ogsa pa konto 



COMPUTERE 

Commodore 64 1995-- 

Commodore 1 28 2995.- 

Commodore 1 28D 6495.- 

CommodorePClOir 15400.- 
CommodorePC20tl' ...25400.- 

Commodore Amiga 15995.' 

Exel. MOMS 

DATASETTER 

Commodore 1 530 345.- 



pr. md. 
...200.- 
...200.- 
...360, 




DISKETTESTATIONER 

Commodore 1 541 2395.- .200, 

Commodore1570 2985-" 200, 

Commodore 1 571 349 5.- ..200, 

NYHED! 

Tokstbehandlingsprogram pS dansk 
med 80 Karaklerer uden ai du ska! kobe 

nogei eksira - Af (aciliieterne kan n&v 
nes. 

Under siregning, fed skrilt, Spaiierei 

skrrft. halv linie op/ned, ordjuslering. Kf 495.- 



NYHED 



- Nu kan du rtnge til vor egen database pa* tlf. 
01 -24 1 7 70, og fi de sidste nyheder indenfor 
computere og Ulbehor. Databasen korer 75/ 
1200 BAUD. 




SX 64 Demoversion 

OBS. KUN FA STK. KUN KR. 4985. 

Amiga med ekstra 256Kram. 
(INCLMOMS).. 



KUNKR. 12.499.- 

Printer 
buffer 

Commodore 64/128- 32 
eller 64 K byte. "Nu kan du 
arbejde pa computeren. - 
mens printeren skriverP 

(32K) .. KUNKR. 985i" 

(64K) 1195.* 

1 .OOO'er af spil - SPAR f ra 10-50% 
PRINTERE 

Commodore 803 primer KUn1995i" 

Microscan MS 15 skonskrilis- 
printer. 

Seriel/Parallel/CBM64/128 .. KR 3995.- 
Superprinler Seikosha 4AA . 
spiooo kr.3995." 

Citizen 1 20 D KR 3495." 





■4m 



BEIAFON 

ISTEDG/JdE 79 - 1650 K0BENHAVN V.* 
TLF. 01-31 02 73 



Vi lagerforer nu hele 
Dela programmet 

Uddrag af Dela programmet: 

SuperEpromkort256K 568.- 

Eprombrsenderl , 498.- 

Eprombrasnderll 678." 

EpromkonDela-mo 39. ■ 

64K Ram (foppy , 648 .- 

1 6K Ram modul 339 

64KEpromkort 238.- 

Userpon Adapter, 3stk 131.- 

Moiherboard 4 slots Byggesast . . . 498.- 

ICTester 628.- 

Ringefterspecialkatalog over DELA 
produk 
ler 




- MONITORS 

Commodore 1802 tarve 



2895.- 200 
3995.- 200- 

1600.- 200 - 
1180.- 200 
2495.- 2oa- 



Commodore 1901 tarve 
Commodore 76BM 
gron" * 

PhiSipsBM7522 

Sanyo CD3195C 

INTERFACE/MODEM 

Handic Modem _ _ _ 

75/1200-300/300 1895.- ..200, 

incl. software 
Commodore RS2332 . . . 335.- 

HandicRS232 675.- 

Betalon Centronic Interlace 995.- .200, 

DIVERSE 4 Q 

Disk Dobler Tang 

Diskettebox til40 stk 1 99p- 

Diskettebox til 40 stk. 

m.las 265.- 

Diskettebox til 80stk 265.- 

Resetstik 45.- 

UserPortstik 45.- 

Disketter dobbelt-sidet _ ^ 

iostk 99.- 

The Final Cartridge II 695.- 

Videotex Modul 75/1200.. 495.- 
Stovheette i lormstobt ptast 

tilC-64. 1541 98.- 

NYHED: Dolphindos2,0 

Hu rtigloader 202 n t> ~ 

Blokkepakun4sek 9B5.- 200.- 

Copy2000 148.- 

Turbo2000 398.- 




64'er Magi 




Screen to 
Hires copy 

Er et program som muliggcsr at du 
kan kopiere en ganske aimindelig 
billedskeerm om til et HIRES bille- 
de. Rutinen kopierer ganske en- 
kelt karakteren om fra billedskasr- 
men til et sted i hukommelsen. 
Indtast programrnet og "SAVE" 
det, og "RUN' del 
Nu kan du prove at skrive noget 
everst pa sksrmen. og derefter 
skrive: 

SYS 82B, "PRGNAVN"3 

Vent 039 sekunder og dit graflk- 
billede vll blive savet pa disk. Hvis 
du benytter et andet karaktersast 
end det normale. kan du a?ndre 
detved at skrive POKE 40373. Hi- 
byte af karaktersset Hvisf.eks. dit 
eget karaktersaet liggerved adres- 
se $2000, skriver dy POKE 
883.32. 

EX-Une 

Med denne lille smarte rutine. bur- 
de duherhavechancenforatsny- 
de i Super 20 konkurrencen. Nar 
du har indtastet og startet pro- 
gramrnet. far du nemllg udvidet 
diri max linie laangden fra 80 til 
252(1 

Du skriver bare: 
SYS 49152 

Og en lille instruktion vil dukkeop. 
nAr du taster: 

Nu vil cursoren nemlig springe op i 
everste hj0me af skaermen. og du 
kan nu Indtaste din linie. 
OBS! Det vil nok vaere klogt at 
slette skaarmen i nden du indtaster 
v-kommandoen. da a=le 252 
tegn for oven p3 sksermen bliver 
taget med. 



RESET Beskyttelse 

Her er et tekkert program til alle 
anti-crackere som har problemer 
med at beskytte deres program- 
mer. Ved at skrive: 

SYS 491 52 

vil programrnet gcre felgende: 

1) Blokere RUN/STOP-RESTORE 
tasteme 

2) Umuliggare listning af et pro- 
gram 

3) Forhindre brug af RESET Knap 



Autostart 

Endnu en laakkerbisken er taget 
med til antkracKerne, som vil gss- 
re livet surt for mange kodebry- 
dere. indtast programrnet og 
skriv: 

SYS 491 52.Kode."Hovedpro- 

gram'.'Loaderprogramnavn" 

Herefter vil programrnet forst SA- 
VE et lille forprogram pa disk, og 
derefter hGvedprograrnmet Ko- 
den kan vsere et tat fra 1 -255. og 
bruges til at kode programrnet 
med.sa" i ngen kan se det. 



Run Generator 

Med denne fikse rutine er det slut 
med at rode rundt i paplrene med 
SYS adresser til programmer, der 
skai loades ind med .8.1. 
Dette program pakker nemlig pro- 
grammer sammen. sa de kan loa- 
des ind med .8 kun. og derefter 
kan der bare skrives RUN. Du skri- 
ver bare: 

SYS Z089.Startadresse,Sluta- 
dresse-t- 1 .SYS-adresse 

Computeren vil automatisk ordne 
resten. fedt hva'! 

Johnny Thomsen 



PROGRAM : SCREENH 1 RES . BAS 

111 REM MllHII»»UltM«lH<HlllMI 
■ tt 

20 REM * SCREEN— HIRES COPY 

i 

30 REM « 

40 REM t WRITTEN BV SOFTICE SOFT MORE 
. * 

Spi REM r«****iit*«*««ii»«M»««««*»*« 
*•« 

60 REM 

100 FOR A-82G TO 953! READ XiPOKE A. X 
i NEXT 

110 DATA 162,1?, 142. 14,220. 169,51. 173. 

1.169.4. 133. 24B. 169.0. 133.247. 133. 

249. 169.32 
170 DATA 133.250. 162.4. 160. 0. US. 72, 

152.72,169.0. 133.252. 177.247. 133, 

251,6,251 ,3Q 
130 DATA 252,6.251.36.232.6.251.58. 

252,24. 165.252. 103. 20B. 133,252. 

162.fl.l6fl. 7. 177 
140 DATA 251,145,249,136,16.249.24. 

163.249, 1 03, B, 133,24V. 144,2,230, 

250. 104. 168. 104 
150 DATA 170. 200. 208. 196. 230. 249. 202, 

205,109.169.55.133,1.169,1.141.14. 

220.32.253 
"60 DATA 174.32,212,225.169.32.133. 

250. 169,0, 133.249. 170. 169.249. 160, 

64.32,216.253 
17fl DATA 96. 1.8 



Denne gong avtosiarter vi 64'er Magi'en med 
en ekstra long linie, som kon resefbeskyttes, 
og run-genereres, for vi kopierer et skeermbil- 
lede over i et hires billede. 



PROS RAM i AUTOSTART. BAS 

10 REI1 C*l*a*IK**IIM«f»IMM*»***M 
*•■ 

20 REM I AUTO START 

* 

30 REM • 
I 

40 REM • WR1TTEM BV SOFTICE SOFTWARE 
, » 

50 REM Mil •»*» nil.. <««.»•*. «i. t ■ 
*»• 

60 REM 

lift? FOR A=49132 TO 4945b:READ X 

:POKE A. XiNEXT 
111* DATA 32.253. 174.32. 158. E33. 142. 

172. 192. 32.253. 174.32. 158. 173.32, 

163. 182, 141 
120 DATA 111.192.201.13.144.3.76.1!: 

163. 32. 189,255.32. 17. 193. 162. B. 

134. lfi6.S2.23 
130 DATA 192. 169.43. 166.45. 164.46. J2 

216.253,76, 191,192,165.43. 133,251 , 

165. 44. 133 
1413 DATA 252. 1615.0. 177.251.77. 172. 

192. 145.2BI, 200. 208. 246. 165.232. 

230,252. 197.46 
150 DATA 20B.238.96 . 162.234. 142. 40. 3, 

1B9, 119.2.77.0.3. 157. 12B. 127. 202- 

48.244. 162 



30 - COMputer 



PROGRAM! LONG LlNE.BAS 

10 REM MIHiMUiillMiiUilllutlt 
• I* 

20 REM * LONG-LINE 



40 REM « WR I TTEN BV 50FTICE SOFTWARE 
4 * 

50 REM **«■« «*»• MXOMIIM ( t . . 

*aa 

60 REM 

100 FOP A-49152 TO 49454* READ X 

:POKE ft. X :NEXT 
110 DATA 160.0. 162. 160. 132.247. 134, 

248. 162.52. 177.247. 143. 24?. 200. 

r09.249.230.24S 
12(P DATA 230.230,202.208.242.. 169. 194, 

141.245. 164. 141. 132, 165. 141, 156. 

363. 14 1 . 231 
130 DATA 165. 141 .6, 166. 169. 193. 141 . 

19. 165- 141 .22. 165. 141 . 36. ItS. 141, 

205. 165. 141 
1 10 DATA 20B.165.141.241.165.l41.il. 

166. 141 .210. 1 70. 1 41.203. 193. 162. 

135, 160. 192 
150 DATA 142. B. 3. 140.9.3. 169. 20fl. 162, 

122. 141 .40. 16.3. 14 2.43. 163, 140.44. 

163, 169.72 
160 DATA 1621.130.141.129.164,142.129. 

164. 140. 130. 164. 162,0. 1B9. 29. 193. 

240.6,32, 210 
170 DATA 255.272.203.245.109,2,160, 

1B5.252.193. 143.73. 76. 69. 166. 1 69. 

33. 133. 1.96 
180 DATA 32. 1 15. 0.201. 95. 240. 3. 76. 

231. 167. 162.34. 13*. 1,32.1 15.0. 176. 

33. 162. 174. 160 
190 DATA 192. 142.0.3. 140. 1.3.72. 169, 

147.32.210.255. 104.76. 164. 166.32. 

234.232. 162 
200 DATA 139.160,227.142,0.3.140.1.3. 

169. 19, 32, 210. 255. 32. 207.255. 173. 

0.4.72. 162 
21* DATA 0,134,2,165.212,72.169,0, 

133.212. 169. 19.32.210.255. 169.39. 

133.208, 189.0 
=20 DATA 4.141.0.4.104.133.212.32. 

2197.255. 157,0. 194.24. 1B1.2. 13-3.2. 

232.208.217. 138 
230 DATA 141,255. 194. 16=. =52. IB9.0. 

194.201 .32. =FB. 4. 202. 194.80.245, 

232. 169.(9. 137 
240 DATA P. 194. 104.141, 0,4. 169.13, 

162.3.32.210. 255. =0=. 208. 250. 32. 

207. 170.76. 134 
250 DATA 164. 13. 39. PS. 39.32. 69.68.73. 

04. 32.76. 73. 7B,69,46, 13,0.0 



160 DATA 4, 199. 16.253. 157.4. 12B.202. 

16.247. 169. 12. 162. 13. 160. 1=8.32. 

189.253, 16? 
170 DATA 0.133.137,32.213.253,134,45. 

152. 166.43. 134.251 , 164.44. 132.252. 

32.87. 166 
180 DATA 168.177.251.77,0.3.145.231. 

2Li0.2ldB.246. 163.46,231 .232, 16.249, 

32,83,228 
190 DATA 76. 174. 167. 226. 23=. 94. =54. 

67. 72. 6fi, St. 54. 0.69. 166.2.40.67. 

4 1.56, 34. 32. 66 
ZIW DATA 09.32,67,72,66.76. 121. tf. 32. 

33. 192.32. 121.0.201.44,208.243.32. 

1 15,0.32. 158 
210 DATA 173.32. 163. 182. 201.0. -0B. S, 

162. S. 76. 3D. 164.32. 189.255. 162-82, 

160, 192,134 
=20 DATA 172.132.173.162,188.160.192. 

134. 174. 132, 175. 16)9.97. 133. 183.32. 

215.24?. 32 
230 DATA 143.246.169.8.32,177,255. 

169.97,32.147.233. 169, 166. 32,221, 

237. 169.2.32 
240 DATA 221.237.160.0.76.36.246.134. 

251. 132.252. 160. 136. 177.251.77. 

172. 192. 153 
230 DATA 176. 192. 136. 16.245. 160.3. 

185. 163. 192.77. 172- 192. 153. 163. 

192. 136. 16.244 
26G> DATA 96 



PROGRAM: RESET. BAS 

10 REM MiMKiumtnut! . - 

• ** 

20 REH • RESET BESKVTTELSE 

* 

30 REM • 

40 REM * WRITTEN EV SOFTICE SOFTWARE 

- * 

30 REM «!«.. .... . .1. ....I -M M MfKf 

60 REM 

liM FOR AM"? i52 TO 4922 a tfl£AO X 

i POKE A.KiNEXT 
11? DATA 169.49, 162, 192, m, p, |28, 

I 42. 1 . 1=8- 142.3. 12B. 169.69. 141.2. 

128, 169. 193. 162 
120 DATA 194.160.205, 141 .4. 129. 142. 5. 

128. 1 40.6. 128. 169.56. 162.48. 1*1.7, 

126. 142. 6 

1301 DATA 128,169-234.141.40.3.96.169. 

0. 141 .3.8. 141 .4,8.32. leZ.253,32, 

142. 166.32 
140 DATA 94. 166.76, 113. 169. 1«J>4. lt,B. 

104, 17t». 104.64, 170, 1*4,64 



PROGRAM i RUN6ENERAT0R. BA5 

10 REM M»ll|*«M«l»»MitM»M»IMI 

20 REM ■ RUN GENERATOR 

* 

30 REM ■ 
* 

40 REM I WRITTEN BY SOFTICE SOFTWARE 
. • 

50 REH MXM.M'UPM.tftf tHfcAIIKtmil 
Itf 

60 REM 

100 DATA U.a.l94.7.1flB.Sfl.4B.34.49. 

0. 0,8, 169,35. 133. 1. 169, 0, 141.32. 

20B.141.33.2flB 
110 DATA 162. L£. IB?. 162.8.32.210.255. 

232. 224.87. 20B-245. 76. 1 16. 164.3=. 

144. 8. 134.230 
120 DATA 133,231. 3=. 144.8, 134, 252, 

133.233.32. 144. B. 134.254. 133.255. 

165,251, 197.253 
130 DATA 144,11.208.6. J65. =50. 197. 

232. 144.3.76.72. 179. 16". 173, 133, 

57 . 169 .9. 133.58 
146 DATA 165.250-133.59,165.251.133. 

60.32. 249. B, 163.232. 133,43. 163. 

233. 133.44. 163 
150 DATA 57.133,250.165.55.133,251. 

169.0, 133.57. 169. 192. 133.50. 169. 

249. 133.59. 169 
160 DATA e. 133.60. 169- 131 . 133.25=. 

169. 9. 133.253.3=- =49.8. 76. 31. 192. 

169,0. 133. 13 
170 DATA 32.253.174,32.156.173,32, 

155. 198. 165. 100. 166- 101 . 96. 5 . 1 B . 

147.5.32.B2.BS 
180 DATA 7B. 43. 71. 69. 78, 69. 82, 65.84. 

79.8=. 32. 49. 57. 56. 54. 32. 66. 89. 3 2. 

B3.79.70.B4 
190 DATA 73. 67.69. 32.83,79. 7fl, B4. 87. 

65. B2. 69. 32. 146. 17. 1 7. 32. 32 . 32 .B3. 

B9,B3-50.4B 
200 DATA 56.37.44.B3.a4.6S.B2.84.65. 

6B . B2 . 44 . 83 . 76 . 85 . B4 - 65 . 69 . 92 . 4 3. 

49.44.B3-B9 
210 DATA 63.65.68.82.3=. 17. 17. 153. 

162.0. 161 .39, 129.57.230,57. 20B.2, 

230.58,230.59 
2=0 DATA 208. 2.230.60. 163. 59, 197.232, 

20B.232. 165.60. 197,253.208.226. 96. 

169. 131, 133 
=30 DATA 39. 169,9. 1=3. 60.163,250.133, 

232. 165.251, 133.253. 169,0. 133.57. 

169,8. 133 
240 DATA 5B. 72. 0. 1"2. 165.57. 133.43. 

165.58. 133.46. 165.45. 141 ,22.8, 165. 

46. 141 .24.B 
250 DATA 165.43.141.70,8.165.44.14 1. 

32. B. 165,234, 141.4t.fi. 165.255. 141. 

42.6.162.0 
260 DATA 189.120.192,32.210.255.232. 

224. 16.20B. 245. 169. 1 . 133.43. 169.B, 

133.44.76 
270 DATA 116. 164. I?. 17. ia, B3.65.B6. 

69.34. 78. 63, B6. 78. 34, 44. 56, 32. 146, 

17.0. 1 1 .8. 194 
290 DATA 7. 15B. 50. 48. 54. 49. 0.0.0. 169. 

44, 160. B. 133.95. 122.96. 169. 255. 

160. =53. 133 
290 DATA 90,132.91.169,255,160,253, 

133. SB. 132.89.32. 191 . 16>3. 76,226. 

252.0.0.0 



Fejler Commodore 64 noget? Nde, ikke noget vi uden videre kan 
sas/te fingeren pa Ikke desto mindre hor 64'eren i en arraekke vseret 
pa Potologisk Institut i Odense. Neermere betegnet pa Nefropatolo- 
gisk Laboratorium, der er en ofdeling of Potologisk Insfituf. Hvad det 
so gar ud pa, kan du laese i denne arfikel. 



64'eren pa syg 



For at va?re pa den sikre side, ma vi 
hellere fastsiS hvad alle disse frem- 
medord stir for. Senere kan vi ga 
tsettere pa 64'erens rolle i labora- 
torieeyemed. 

Patologi er laaren om en sygdom. 
og hvordan den udvikler sig. 
Nefropatologisk Laboratoriums 
opgave forojeblikket.eratforskei 
hvordan en transplanted nyre 
opferer sig. og tilpasser sig sin nye 
knop. Hvorfordentransplanterede 
nyre evt. frastader sin nye krop. 
samt hvordan man kan undga den- 
ne frastedning. 

Der skal en masse forskning til. for 
at komme disse sporgsmil til livs. 
Ellerfor at komme svaret nHerme- 
re. Her er det at sporgsma'let om 
computeren kornmer ind i bille- 
det Og det er naturligvis en Com- 
modore 64. der bliver brugttil at 
samle brikkeme. 

Den kan styre en jumbojet. gore 
dig til millionser. hjaelpe et 
rockband. styre lys p3 et teater. 
men den kan ogsa stS i frontlinien 
og hjcelpe laegeme med at komme 
Gin sygdoms arsag neermere. 

Nefropatologisk 
Laboratorium 

Laboratoriet er i dag snart 18 a> 
gammeit, Nefrologisk afdeling 
blev oprettet he It tilbage i 1968. 
hvor man begyndte at indfore ne- 
frologi som speclale pa Fyn. Man 
inkluderede dtalysebehandling og 
nyretransplantationer. 
De firsts pa r 3r l>avde labo ratoriet 
til huse pa fysiologisk institut. 
men da det nye Patologiske Insti- 
tut stod klart. blev der oprettet !a- 
boratorier. operationsstue samt 
plads til forsogsdyr der. 
I starten hed instituttet kun Ne- 
frologisk Institut, men efterhan- 
den som instituttet blev stflrre og 
et mere sertost foretagende. fik 
det navneforandring til Nefropa- 
tologisk Institut. 
Det er en kendt sag. indenfor la?- 
gestaben, at det ikke er lutter lag- 
kage at drive forskning, da den 



meget ofte drager en masse fritid 
ind i billedet. Her har vi noget af 
grunden til at det blev en Commo- 
dore 64 valget faldt pa\ da der 
skuile vaelges maskiner. Efterhan- 
den blev det dog til Commodore 
1 28 for nogens vedkommende. 

64'erens 3 hovedopgaver 

Cornmodoren traeder ind pa sce- 
nen n3r alle forskemes resultater 
skal sarnies. Den bruges til oplag- 
ring. beregning og bearbejdning af 
de resultater. forskerne er kom- 
met frem til. 

Nu lyder 'forskerne' maske s3 
koldt og upersonligt. det er det 
absolut ikke. Betegnelsen "for- 
skerne" drejer sig om alle dem der 
er pa" det projekt vi har bescgt. 
men mere specifikt om de tre per- 
soner der levende og entusiastisk 
fortalte om deres benytteise af 
Commodore computeren i daglig- 
dagen. Der er tale om 1 . reservelae- 
ge Kaj A. Jflrgensen. reservelasge 
Hans Dieperink samt civilingentor. 
cand. polit. Per Barfort. der alle 
gav deres besyv med. 

Udover de tre na?vnte opgaver. 
har 64'eren en meget fornem op- 
gave, der stadig ligger lidt pa" ar- 
bejdsbordet. En form for data- 
fangst. Hvad det neermere gar ud 
pa. kan du laese om senere i artik- 
len. 

Hvorfor lige en 64'er? 

1. reservelsege Kaj A. Jorgensen 
svarer "Jo, for det forste pa grund 
af p risen . I kke f ordi hos pitaiet ikke 
har rfid til en stor computer, men 
fordi det pS denne mlde er blevet 
langt nemmere at tage arbejdet 
med hjem. NaY vi har foretaget en 
undersogelse af en nyre, under pA- 
virkning afforskeiligepra?parater. 
frernkornmer der ganske automa- 
tisk en masse tal til statistiske be- 
regninger. 

Disse data skal behandles for vi 
kan bruge dem til noget. og derfor 
har vi udvikletnogle system eri ek- 




Her sldder hovedkrafterne t execprogrammerijigen. Hans Diepering og 
Kaj Jorgensen. 



sisterende software til 64'eren. 
der gar denne talbehandling mulig 
og meget tirJsbesparende. Vi har 
sat vore laboranter ind i brugen af 
softwares og kan pa den m3de ta- 
ge en masse bearbejdede data 
med hjem. Vi er 6-7 personer der 
alle har en 64'er derhjemme. Der- 
fra kan vi sa arbejde videre med de 
fremkomne resultater. 

Si kommer min son 
heller ikke bagud 

Kaj A. Jorgensen fortsaetten 
'Sarntldig er vi jo s5 kommet ud 
over problem et med at sonnen ik- 
ke kan ffllge frernskfidtet... inden- 
for de seneste spi I. Ja. d er var sa tit 
optaget p2 min 64'er, at jeg har 
matte kebe en Commodore 1 28. 
Men det erjeg bestemt ikke ked 
af. for der er langt starre mulighe- 
der 1 en 1 28'er. 

- Den brugerjeg blandt andet til at 
holde rede pS mine papirer med. 
Det er nemlig sfidan. at der cirkule- 
rer en masse artikler og tidsskrif- 
ter p3 instituttet. Disse artikler 
kan vi tegne os for. og s2 far vi dem 
ud leveret. 

- Det bliver nemt til et par tusinde, 
nar der er gaet et par Sr. Derfor 
matte jeg have et opslagssystem 
hvor jeg hurtigt kunne finde stik- 



ord tl I en given artikel. samt hvor i 
mappeme den stSr." 
Hvorefter Kaj A. Jorgensen prop- 
per en diskette i, og booter sit 
hjemmelavede arkivsystem der 53 
ganske smart ud. 
Hver artikel havde et "keyword", 
og keywordet stod for en serie af 
artikler. Pa den made tog det ikke 
lang tid at finde frem til n ummeret 
p3 den artikel derdaekkede det an- 
skede emne effektivt. Mon ikke 
flere lager har samme behov? 



RIA analyse pa 64'eren 

Hans Dieperink erdybtengagereti 
et irnmunosuppressivt laegemid- 
del. kaldet Cyclosporin A (CyA). 
Cyclosporin A, er i dag et meget 
anvendt medikament. der gives til 
patienter derharfaettransplante- 
ret en nyre. Cyclosporin A modvir- 
ker et langt stykke af vejen. at en 
nyre bliver frasttfdt den nye krop. 
Netop det. er jo en fantastisk op- 
dagelse. For at du kan fS fasrten af 
hvad laegerne slger om Cyclospo- 
rin A. har vi taget et udsnit af Hans 
Dieperink. Niels E. Frandsens og 
Ejvind Kamp's afhandling pa om- 
rfldet. Den besknver kort kemien 
omkring medikamentet. 
"CyA er et neutralt cykiisk unde- 



32 - COMpuier 



Overste Kurve viser blodpladevaer- 
dien normalt, og nederst kurven 
med blodplademaling. efter Indta- 
gelse af en almindelig magnyl. 



gehuset 





KaJ J«*rgensen sidder ved sit Fibromat-system. Du kan se Per Barforts sorte aeske. oven pa Rbromaten. 



kapeptid med en molekylvsegt pa 
1201 (C62H111N11C12), som 
deriveres fra svampene Trichoder- 
ma polysprum og Cylindrocorpen 
lucidum. Straakkende sig ud fra 
ringstrukturen findes i en btolo- 
gien usetaminosyre:({2R.3R.4R) 
-2 metylamino - 3 hydrosy -4 me- 
tyl -6 t>ktensyre. CyA erstarkt hy- 
drofobt, men kan opltfses i f.eks. 
astanol." 

Sa ved vi vist alle hvad det erde la- 
ver. ikk? Midlet kan da?mpe visse 
sygdomme sa effektivt, at der sat- 
ses hardt pa" ornradet for tirfen. 
(Der hari flvrigt vsretforskning i 
gang pa ornradet i 2 ar. indtll vi- 
dere). 

Det er i avrigt pa Odense's Nefro- 
patologiske afdeling at den forste 
danske patient, behandlet med 
dette laagemiddel befandt sig. 
Hans Deiperink fandt bade den 



teoretiske og den praktiske inter- 
est sammen. Hans Dieperink bru- 
ger i dag 64'eren til at holde rede 
pa" doseringskontrol og Cyklospo- 
rin A's virkninger. 
Han modtagerprgiverfrasygehuse 
rundt om i hele landet. og foreta- 
ger tests pa* sin S4'er. 
Resultateme sendes tilbage til de 
respektive sygehuse efter testen. 
De enkelte laboratorier har til- 
knyttet en patientkreds der bliver 
ordineret Cyclosporin. 
Der bliver jaevnligt taget blodpro- 
ver pa patienterne. Blodproveme 
sen des s£ til Nefro pato logisk Insti- 
tut, hvor Hans Dieperink i sldste 
ende sidder og tagersig af databe- 
handlingen af de resultater der 
fremkorn ved testen. (Se sgyledia- 
grammet). 

Alletal p3 sejlediagrarnmet og alle 
tal og oplysninger i det hele taget 



er fikttve. Men hvis du ser p3 50jle- 
diagrammet. kan du f3 fa?rten af 
hvad Hans til daglig tager sig af. 
Han indtaster de opnaede resulta- 
terfra de indsendte blodprover. og 
kan udfra en pa* fortiand opstillet/ 
afmaMt skala (den bageste stsjle). 
se hvordan effekten af Cyclosporin 
kommertil udtryk ved v2esentJige 
udsving i sajleme. 

Herudfra kan der sa tages stilling 
til om medikamentet skal tages i 
storre eller mindre doser. om det 
eventuelt skal tages p5 et andet 
tidspunkt af dagen osv. 
Der er ikke noget at sige til. at den 
slags forskning tager lang tid. 

Statistik er 
en stor del 

Det system Isegerne harudviklet. 
erdog ikke alene til beregnet Cyc- 



losporin A - tests. De havde et be- 
hov for software de r kunne foreta- 
ge non-parametrisk statistik. 
Det har ikke va?ret muligt at finde 
noget fasrdigprogrammel. der 
kunne stotte deres behov for non- 
parametrisk statistikbehandling. 
Derfor har det vseret nodvendigt 
for Ia?gerne at programmer en 
del. blandt andet i sproget exec. 
Det er altsa ogsa* lykkedes dem at 
komme frem til et fa?rdigt resul- 
tat. der i dag er i sta nd ti I at bespa- 
re bade larger og laboranterforen 
fantastisk masse tid. 
Hidti I har det kun v<eret muligt at 
beregne parametrisk statistik. Lad 
mig bruge et eksempel Hans Die- 
perink fremstillede for at forklare 
tivori problemet agger. 
Parametrisk statistik gar ud fra. at 
hvis en hund med alderen 2 uger, 
der har poter pa 3 cm i diameter, 
vil en hund pa" 4 uger have poter 
dererdobbelt s5 store. Den duerjo 
bare ikke. 

Ved hjeelp af non-parametrisk sta- 
tistik. kan man i stedet afg0re om 
der er sket nogen a?ndring i for- 
hold til sidst I non-parametrisk 
statistik. behever man altsa ikke 
noget konkret tal, bare man kan 
se at der er forskel p£ resultaterne 
af to eventuelte tests. 
Hans Dieperink viste os materiale 
til en afhandling han var i gang 
med. Der var 10-15 faerdige ud- 
skrifcer. Han fortalte. at hvis disse 
udskrifter skulle laves pa lornme- 
regner, eller regnestok. s3 ville det 
tage mindst 45 min. pr. udskrift. 
Nu tager det Commodore 1 28'e- 
ren 1 minut. Det kan man kalde 
fremskridt. 

Datafangsten 

Nu har vi set hvordan 64'eren bru- 
ges til opsamling. beregntng og 
lagringafdata, indenforforskning. 
Nu mangier vi kun at se hvor com- 
puteren kommer ind i billedet ved 
datafangst. Det er bade Kaj A, Jer- 
gensens og Per Barforts projekt. | 
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64'eren pa sygehuset 



i Detde laverhedderganske enkeit 
A Thrombocyt Aggreation, maden 
pa hvordan blodplader klumpef 
sammen. Hvad det helt ntfjagtigt 
betyder tor jeg ikke sta inde for. 
Derimod kan jeg forklare lidt om 
konceptet. Nar du falder og slar 
dig, stflrkner dit blod efter et 0je- 
blik. 

Nu skat du straks spille klog akku- 
rat som jeg. og sige: - Det er et 
spargsmSl om blodets koagula- 
tionsevne. Men ak nej. 53 enkelt er 
det naturligvis ikke. Hvis vi Qemer 
de rede og hvide blodlegemer. Sa 
ha r vi blodp laderne ti Ibage i blod- 
veesken. Blodpladerne/vaesken 
blivertilsatenvaeske.som Kajved 
at blodpladerne reagerer pa. 
I d ette tilfae Ide er det stoffet ADP. 
Disse blodplader stopper hullet i 
huden forkoagulationen forekom- 
mer. og det Kaj A. Jprgensen geme 
vil male, er hvor hurtlgt disse pla- 
dersamlesunderpavirkningaffor- 
skellige medikarnenter. Han har 
f.eks.forsketmegeti hvorforeski- 
moerogandrenordboeraidrig far 
blodpropper. 

Blodig computer 

Blodvsesken bliver centrifugeret. 
og sat ned i et apparat der hedder 
en Fibromat. Et apparat til ca. 
5Q.00O,- kr. (64'eren i godt sel- 
skab). 

Denne Fibromat arbejder efter et 
fantastisk enkeit princip. Den gen- 
nemlyser blodet. og efterhSnden 
som det centrifuge rede/diffuse 
blod klumper sammen. gar der 
mere lys igennem. 
Der sidder bag glasset, en f otosen- 
30 r. der maEer hvor meget lys der 
gar ud. Lyset kommer ud af appa- 
ratet med en eller anden spaen- 
ding. Denspcendingoetegnergan- 
ske enkeit hvor rneget lys der kom 
igennem. 

Tidligere blev spsendingen sltrevet 
ud p3 en graf-skriver. Denne graf- 
skriver koster 15-20.000.- og 
samtidig er det eneste den kan. at 
skrive Kurver ud. 
Derfor var det ideelt med en los- 
ning. hvor 64'eren kunne modta- 
ge spajndingen og plotte den ind 
pa en graf pa sksermen. og at gra- 
fen derefter kunne gennem pa en 
diskette. 

Her har Per Barfort bistaet med 
sin tekniske viden. Han har bygget 
den title sorte kasse (oven p3 fibro- 
maten). der formidler signaleme 
fra Fibromaten til 64'eren. Han 
har bygget en operationsforsteer- 
ker. der forstasrker signalet fra fi- 
bromaten og vender det. 



Udover det skal Kaj kunne sige. at 
her far vi intet signal (0), og pa 
dette punkt far vi makslmalreak- 
tion (100). 

Reaktionsomradet kan stilles pa 
de to knapper pa" den sorte boks. 
Derefter omformes signalet fra 
operationsforstasrkeren ved 
hjaelp af AD-converteren. der sen- 
der som Per Barfort udtrykker 
det: - "De betydende 8 bits" videre 
til 64'eren. Den kan ikke andet end 
sende. 64'erens software gar sa 
ned t brugerporten. og maler 3 
gange t minutter. Gennemsnittet 
af disse 3 malinger giver sa et 
punkt pa" kurven. Denne ma ling fo- 
regar over 1 0 minutter. hvorefter 
kurven skutle vaere dannet. 
Alle resultater gemmes pa disket- 



te, sa Kaj kan ga hen og se hvordan 
blodet reagerede pa" de forskellige 
medikarnenter. Han kan pa den 
madefaflere kurverfrempaskaer- 
men pa en gang. 

P3 billedet kan du se de to kurver. 
Det sigerdig sikkert ganske umid- 
detbart ingenting. Men hvis vi for- 
tceller sig at den averste kurve er 
Kaj A. J0rgensens blod under nor- 
male omstsendigheder, og den ne- 
derste er KaJ's blod efter indtagel- 
se af 1 IZ magnyl. sa kan du nok se 
forskellen. 

Den nederste af kurverne. viser at 
blodpladerne var laengst om at 
samles. Nordboernes kurve serud 
pa nogenlunde samme vis. Det vil 
sige at blodet vil va?re Isengere om 
at sterkne. 



Vil vi sta sta?rkere mod blodprop- 
pen. hvis vi 3d 1 /2 magnyl om da- 
gen? Det kan da retfaardiggpre at 
man ikke ma" k#re bil under pavirk- 
ning af den slags, man villejo for- 
biode pa meget kortere tid. Na 
okay, det var nok lige graft nok. 
men tendensen peger i den ret- 
ning. 

Det var ikke alt 

Der var en masse andre spsenden- 
de aspekter i de tre laagers arbej- 
de. Det var mig ikke muligt at ft 
det hele med, desvaerre. men du 
har maske ftet indblik i bvad 64'e- 
ren ogsa" kan bruges til (endnu en 
gang). 

Henrik Bang 
Foto: 50ren Schou 
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Commodore* 
64 

J.995. 



^Commodorel 
128 



2.995.- 



Commodore 
128 D 

6.495.- 



Monitor til 
Commodore 64/128 

Sanyo CD-31 95C farve- 
monitor (Specielt Jule- 
tilbud til 24.12.86) 

2.495.- 




Printer til Commodore 64/128 

Commodore MPS-803 

2.195.- 

Commodore MPS- 1000 

3.995.- 



Printer til art 
STAR NL-10 



odo' e 



corf^' 



CPC -A64A- 



-4646 



4.995.- 



2.795/ 
3.995- 



Commodore Amiga 

15 995 - J^ Juki552 ° 

farveprinter 
til Amiga 

7.198.- 



Amstrad 

[CPC-6128A 5.495." 

CPC-6128B 7.495." 



DiskettestaHon 
til Amstrad 

DDI-1 rned 
kontroller 



7.995- 



2.995.- 1 
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URIDIUM KOPI - IGEN 



Na" r toppen er naet. er der altid no- 
gen derskal forsoge at komme lidt 
hc&jere end pionereme. Desvasrre 
lykkes det 5ja?ldent at lave noget 
akkurat s3 suveraant sorn det re- 
volutionerende produkt der kom 
forst Der er her tale om en Uridi- 
um efterligning. Spillet hedder no- 
get sa langt og uudtaleligt som 
Psycastria. 

Spillet erfraASL (Audiogenic Soft- 
ware LTD) i England. Nar du nu har 
faet lost knuden patungen op. ef- 
ter at have sagt Psycastria. kan vi 
langsomt g5 videre. 
Det er da heller ikke s5dan. at der 
Ikke er forskel pa" spillene. F.eks. 
historien pa Psycastria er lidt an- 
derledes. og der sker en del mere. 
H0r bare: En Psycastria eren alien 
der har besat ledere i hele verden 
ved at "g3" Ind i deres krop. Deres 
m31 er at odelzegge verden. Du er 
Commander Ronald Boggleswick. 
"Boogies" blandt venner. Du har 
1 6 levels at boltre dig p$. A stk. pa 
land. 4 til vands. A pa manen og 4 i 
'Deep Space". Vaersgo' at ga i 
gang. 

Hvert level afsluttes akkurat som 
(iridium. Det er nemlig sSdan, at 
der findes 10 stk. power-pods 
rundt omkring pa hver level. Du 
skal skyde disse dimser. og pS den 
made tage dem med dig. NaY du 
har samlet 1 0 stk. er du parat til at 
komme videre til nseste level, og 
det gfltf du ved at lande pS en dertil 



indrettet "parkeringsplads" ak- 
kurat som i Uridium. 
Grafikken i Psycastria er fuld- 
stcendig lige not som t original- 
versionen. Dit rumskib kaster 
skygge pa overfladen a f 'planete n " 
alt efter hvorhojtdu befinderdig. 
Du kan vende din jager. hvis du fly- 
ver forbi noget i for hpj hastighed, 
og sa fremdeles. En deta(je er dog 
atdu kan "gemme" dig bag din ba- 
ne, og fiyve pa hovedet. 
Lyden er der godt gang i. og op- 
startsbilledet er lavet i flot scrol- 
lende grafik. derviserhvemderla- 
vede spillet (Gary Partis). En ting 
adskiller sig vaesentligt fra sin tid- 
ligere storebror. og det er talen. 
Der er nemlig brugt "speech syn- 
thesizer" i Psycastria. Den eroven 
i kabet blevet brugt pa et meget 
uheldigt tidspunkt for spilleren. 
For hver gang du der lyder det: 

TUFF LUCK SUCKER!! 
Det er treettende at here pa. for 
det lyder nemlig fantastisk realis- 
tlsk. De hargjort det godt. det skal 
dertil siges. Psycastria er et godt 
og hurtigt Shoot-em-up. der la?g- 
gersig helt op og klasber til store- 
bror Uridium . Prov det hvis du ter. 
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FEJE TRICKS OG 
BESKIDTE KNEB 



Sidste nye udspil fra Epyx Softwa- 
re er Championship Wrestling. 

Somtitlen antyder. handler spillet 
om den populaare og meget volds- 
betonet sportsgren som kaldes 
Wrestling. En slags brydning. hvor 
alte kneb ga?lder. 
To personer bliver sat i en bokse- 
ring. med kun de bare nasver og 
verdens -fejeste tricks til brug. 
Og n3r der bl iver sagt feje tri cks. sa 
menes der feje tricks! Det eneste 
det gaslder om. er at fa sin mod- 
stander ned og ligge og fa" ham talt 
ud. 

I Championship Wrestling er der 

8 forskellige "Wrestlere" med 
modbydelige navnesom'H. Mans- 
layer". "Berserker". "Zeke Weasel' 
og "Zantoklaw*. Der kan vaere op 
til 8 spillere. og man va?lger sa 
hver sin "Wrestler", hvor alle mc- 
der alle i en tumering. 
For hver kamp kommer der et lil le 
made mellem ksemperne. hvor de 
pa det modbydeligste sprog for- 
tasller hvordan de vil fl3 hinanden 
ihjel. 

Endvidere fSr man ogsa at vide 
hvor kasmperne kommer fra og 
hvor meget de vejer. Det er virke- 
lig flot grafik Epyx har faet stablet 
pa" benene ved denne detalje. Der 
er et lille grafikbillede af alle 8 del- 
tagere somoveni kobetani meres. 
Ved selve kampen kan man bruge 
nogenlunde de samme tricks om i 
Rock'n Wrestle fra Melbourne 



House. Man kan tage fat i mod- 
standerens arm og siynge ham 
rundt. for derefter at kaste ham ud 
i tovene. Eller du kan forst spaende 
ben for din modstander s3 han lug- 
ger ned, og derefter kravle op i 
hjomet af ringen. og kaste dig ned 
pa ham s3 han mister a] luften. 
Ja. der er utallige brutale tncks 
som kan Bruges, nogle fejere end 
andre. Man du skal huske at kaem- 
pe ordentligt, for publikum er nok 
noget af det mest fjendtlige jeg 
nogensinde har set. De kommer 
med masseraf forskellige tilrab til 
begge "Wrestlere" om at yde no- 
get mere brutalt. og hvis de synes 
at ka mpen erfor kedelig. sa" begyn- 
der de sirnpelthen at kyle aeg ind 
efter dig. Hvis du gennembanker 
alle sammen. vinder du tumerin- 
gens trofse. "Championship 
Wrestling Belt*. 

Grafikken i spillet er fantastisk 
flot. og den er meget mere realis- 
tisk end Rock'n Wrestle. Lyden er 
heller ikke det vaerste. Der er de 
nodvendige melodier og lydeffek- 
ter som er med til at gore spillet 
ekstra realistisk. K#b det og ft en 
pajoysticket! 
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Gall van er et af de Sidste spll Vi far 
at se fra Imagme/Konami's side, 
da deres kontrakt er ophavet fra 
og med nytar 1986. Dei varsa slut 
pi den epoke, men det forlyder at 
begge afdelinger absolut ikke for- 
venter at ligge pa den lade side 
med henblik pa softwareudvik- 
ling. Du er den sidste overlevende 
af en lang r*kke soldater. alle 
medlemmer af 'The Cosmo Poli- 
ce". Dine arbejdskammeraterkun- 
ne ikke fuldtere opgaven. s3 nu er 
det din tur. Ikke fordi du er "tuf- 
fest". men fordi du er den sidste. 
Din opgave er at neutralisere alle 
forsvarsvasrkeme i teknobyen Cy- 
nep, Alt her. er teknisk eg el ektro- 
nisk. styret. Selve byen bliver for- 
svaret af alskens robotter og un- 
derage skabmnger, Det g#r spillet 
ret svaart at spille. 
Skaermiayoutet er derimod gan- 
ske nemt at overskue. De eneste 
ting du skal holde aje med. erfoi- 
gende: Din energimaier (sidder ne- 
derst i sksermbilledet). der bliver 
tappet eftersom d u st0der ind i de 
sure forsvarsrobotter. Den kan 
dog ogsfi lades op. men det kom- 
mervi naermere ind pa senere. En 
tteller der angiver hvor mange llv 
du har. og poi nts. Det var hvad der 
var af instrumenter. 
Lad os sa" se pa Galivans vabensy- 
stem. hvllketnemliger retavance- 
ret. Du kan opna fire forskellige va - 
bensystemer, og jeg siger opna. 
Du skal nemlig gore dig fortjent til 



atfa vSbnene, ellersvankerderin- 
genting. Du bliver fra starten ud- 
styret med de bare naever (hurra 
for rumkorpset og de store bevil- 
linger). er det ellers bare op til 
dig selv. hvad du kan finde rundt 
omkhng. Det er nemlig sadan, at 
der findes nog le dinnser rundt om i 
spillet, der skal bereres. For hver 
gang du rammer sadan en dims 
(en blinkende salvdims) avancerer 
du i "firepower". Du starter som 
sagt med de bare neever. Nar du sa 
traeder ind i en af disse dimser. 
kommerdu et trin videre. Nu erdu 
udstyret med en almindelig pistot. 
der kan skyde i alle retninger. tre- 
die trin (du ved - trasde i end nu en 
dims) giver dig en "Arc Blaster". 
Den 5endernoget ud.der iignerpa- 
rabolantenner. og er et meget ef- 
fektivt vaben. Det fjerde og sidste 
vaben.eren whitesoftneutralizer. 
der smadrer alt. Den er altsa\ ogsa" 
svasr at opnfl. Det er nemlig sflle- 
des, at hver hver gang du nar 2. el- 
ler 3. trin . sa bliver du udsat for en 
hetz uden lige.og nar den drabeli- 
ge kamp er slut. staT du tilbage 
med dine knytneeverigen. Klartil 
at begynde forfra, 
Spillet starter med at du bliver 
kastet af pa Cyneps overflade fra 
et rumskib. Det eneste du er ud- 
styret med er som sagt. dine bare 
naaver. De virker da ogsS et stykke 
ad vejen. Nemlig mod de grflnne 
robotter du meder allerforst. Du 
ta?ver dem et par gange i hovedet, 



og sa forevinder de. Hvis du deri- 
mod praver at hoppe over dem. 
kan det blive helt fatalt for dig. 
Pludselig har du dem allesammen i 
ryggen. og der star de bare og tas- 
ver Iss pa dig til din "Power" slut- 
ter. Det nseste trin er lidt mere 
problematisk. En bla robot, der 
hverken er til at hakke el ler stikke 
I, Du kan med lidt held snyde den, 
og hoppe over den. Hvis det ikke 
lykkes. ma" du lade livet. og pa den 
made komme videre. Der skal tit 
en masse fiksfakserier til. for at 
opna de omtalte vaben-dimser. 
Eventuelt skal du bruge en af de 
"trampoliner" der findes rundt 
omkring. Du kan ganske enkelt 
hoppe op i den, og ad den vej blive 
kastet langt hajere. end du kunne 
hoppe selv. Pi den ma*de er det 
den del lettere at fa" samlet et par 
"dimser" si du kan fa" "Firepower" 
nok. Nar du har samlet "Firepo- 
wer" nok, er det bare om at kom- 
me nedad. for det er der spillet fo- 
regar. Du bliver udsat for en raekke 
forskellige onde robotter, der vil 
prove at sta dig ihje!. Dit mal er at 
n5 til den (ofte) flerhovede fange- 
vogterfor enden af hvert level, og 
pa den mSde nS til slutningen af 
spillet. Det skal ligensevnesatfan- 
gevogteren er en fantastisk flot 
sprite, sat samrnen af 4 store spri- 
tes. Derforskal denogsaskydesen 
million gange for den kollapser. 
Men naY du har faet -den skudt, bli- 
ver en hemmelig lem abnet og du 
er i gang med neeste level. 
Gallvan er et meget flot spil. med 
laskker grafik og fed action, jeg 
kan dog ikke lade va?re med at 
taenke pa at der er en slaende lig- 
tied mellem Gallvan og det spil 
GremJin lancerer om kort tid - Fu- 
ture Knigh t Mon der ogsa er i ndu- 
stri-spionage i spilbranchen? Dom 
selv nar Future Knight ogsa er 
kommet. der er da nogen lighed. 
Gudskelov er begge spil heltfede. 
53 bare korn i gang med et af dem. 
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IKKE HELT 
HABL0ST 



Spillet vi har smidt i 64'eren er Ho- 
peless fra Radarsoft. Det erslet ik- 
ke sa hablcst som tit len m3ske an- 
tyder. De gode vindertil sidst. Du 
er Al Bluntz alias Dutch Meat. 
En dims fra det ydre rum har nup- 
pet din pige Jane. Der er intet an- 
det at gore, end at hoppe ud i det. 
og prtfve at redde hende. Men det 
kraver. Hvis vi Uge fcrst ser pa 
skcermens udseende, vil det va?re 
betydeligt nemmere for dig at for • 
st3. hvad det er der skal forega . Du 
har et kontrolpanel nederst i 
5ka?rmen. Lsngst ude til venstre 
er et instrument der viser hvllken 
vej dit joystick peger. Det har ogsa 
en anden funktion. Det er sa smart 
indrettet at det kan fortselle dig i 
hvilken retning du skal beva?ge 
dig. hvis du soger et specielt rnal. 
Uge til hsjre fordenne maler. er4 
andre apparater med oplysninger. 
I den overste kommer der labende 
system informationer. F.eks. om 
du harfaet "zappet" et uhyre. eller 
om du selv blev "zappet", om der 
el lers er noget pa faere. og medde- 
lelser i den dur. 

Lige nedenunder kan du aftoe 
hvor meget styrke Mr. Dutch Meat 
har. Under styrkemaleren kan du 
se din energi. og nederst hvor me- 
get benzin [eller hvad han nu flyver 
pa" ) der er ti Ibage. Helt ude til hfljre 
eren masse ikoner, der angiver en 
masse forskellige tilstande som 
vor helt kan opna". Det kan va?re 
orientalsk kampteknik. at flyve. 
styrke til at hoppe, lebe og sla. 
samt en masse andre ting. 
Nu har vi set pS instrumenteme. 
Lad os ga ncermere p3 selve spillet. 
Det mest essentionelle i spillet er 
nogle dataska?rme. der er plantet 
rundt omkring i spillet Lad mig al- 
lerede her ncevne. at det er ikke 
noget lille omrade spillet udspilles 
over, men det finder du vel ud af. 
Alle skeermene har hver sin me- 
ning. og giver dig et ekstra skub 
fremad i spillet. Det hele drejer sig 
om at du kommer rundt omkring 
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pa: fgrskellige stjemer, og far sluk- 
ket for computere der stSr og blin- 
ker med et hjerte pa sksrmen. 
Jo flere du far slukket.jo nasrmere 
kommer du din kasre. Der er plan- 
tet-skaerme overalt i splllet. Nogle 
af dem skal du logge pa, for at abne 
porte sa du Kan komme videre. An- 
dre kan teleportere dig langt hur- 
tigere og mere besparende end du 
se!v kunne flyve. 

En del skarme er ogsa sat op. for 
at hjcElpe dig. Der er nemlig sadan, 
at du ret hurtigt far brugt din 
"fuel" og anden energi. under en 
lang flyvning. Derfor er der sat 
skaerme op. rindt omkring. der 
supplerer d ig med ny energi. mere 
styrke. ny "fuel" etc. 
Du skal dog ikke tro at der ikke er 
nogen forhindringenspillet.nsel - 
Det vrimief fakbsk med dem. 
Der er en liste over dem i instruk- 
tionen. der fortaaller hvordan de 
heist ska! udryddes. Derervigtigt 
at de aldrig far lov til at komme 
helt raet pi dig. Etarcgreb fra deres 



side, betyder et tab pa 100 enhe- 
der energi, og sa gar det stcerfct. 
Du kan bfide skyde. gemme dig 
bag et skjold og bnjge dit berygte- 
de karatespark. Alt efter hvad du 
vaelger, kan det aktiveres rned F3 
tasten. 

Det er vist iKke muligt at komme 
nasrmere ind pa splllet. end hertil. 
uden at lave en starre udredning. 
Vi haber at du har faet indtryk af. 
at der her er tale om et virkeligt 
fedt og underholdende spil. Gra- 
fikken kunne der godt have veeret 
ojort lidt mere ud af. men det er vei 
til at leve med. 
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ROBOT PA INSEKTJAGT 



Hvis du ikke bryder dig om edder- 
kopper. biller og andre krible- 
krable-dyr. vil Arac uden tvivl give 
dig gasehud langt ned ad ryggen. I 
spilleterdu en *Druid" dermest af 
altlignerentyggegummiautomat 
med foci pa. 

For at skaffe energi skal du kore 
rundt pa dine stakkels udslidte lar- 
vefsdder og fange insektlignende 
va=sener. Alle nus-dyrene fanger 
du ved atkaste forskellige net ud- 
over dern, Ved at ga ned i "knae" 
og hive ned i joysticket samtidigt. 
erdu i stand til acbestemrne hvti- 
ket nus-dyrs-net du ansker at bru- 

ge- 

Derefter kan du sa med din net- 
karson fange kravl. Hvert nus-dyr 
du fanger. havner i et dertil indret- 
tet bur. 

Buret er lavet pa en sadan made, 
at det er mu ligt for dig at "tappe 
energi fra de stakkeis hjffiipelose 



vaesener. Denne energi holder dig 
Korende. og det er med den du se- 
nere hen i spillet skal forvandle din 
"Druid" ti! en edderkoppebeslaeg- 
tet maskine. 

Men farst skal du k©re rundt pa di - 
ne traette larvefodder og samle 
dele sammen til en maskine. der 
gflr din forestaende forvandling 
mulig. 

Banen er forholdsvis afvekslende. 
men din bevaegelsesfrihed riasm- 
mes af dine larvefodders manglen- 
de evne til at kunne kravle opad. 
Til gengseld kan din "Druid" hoppe. 
hvilket desvarre ikke altid er nok. 

Hvis du en enkelt gang ansker at 
hoppe rigtigt hojt. kan du lukke et 
af dine febrilske pusle nusie rjyr ud. 
Ved at sastte et bestemt et af dem 
oven pa hovedet. bliver du i stand 
til at hoppe dobbelt sa hojt som 
far. 

Under forudsaetning af at du finder 



H0JTAT FLYVE 



Dengang Flight Simulator II kom 

til 64'eren. matte jeg gnide mig i 
Cjnene over den utrolige grafik. 
der her blev prsesenteret Men da 
jeg fik selvsamme "spil" ind til test 
pa Amiga'en. matte jeg styrte ud 
og tage et iskoldt brusebad I Dajeg 
attervovede atsnigemigindforan 
skaermen. fcsltes det virkelig som 
at sidde i en flyvemaskine. 
I Flight Simulator II kan du vaelge 
mellem at flyve enten et propel-el- 
ler et jetfiy. Motorstojen er segte 
samplet flystflj. ogjeg overdriver 
ikke, narjeg siger at det er bare det 
"tykke". Braget. nar du letter, ly- 
der ligesom nar du tager flyet Kffl- 
benhavn-Aalborg {ellerhvordu nu 
skal hen). 

Right Simulator II til Amiga'en 
har alle features som 64'er versio- 
nen. og mange, mange flere. Bl.a. 
bliver der gjort flittigt brug af vin- 



duer. hvorfra man sa kan vselge 
forskellige situationer, farhold 
osv. Du kan faktisk splitte skasr- 
men op i flere vinduer pS en gang, 
mens du flyver. Derved kan du hol- 
de oje med kortet, se ud af forru- 
den og se dig selv fra tSmet. samti - 
digtl 

Animationen er helt i top, og det 
helt laekre er muligheden for 
SPOT. Nu ser du dit eget fly fra et 
andet fly 1 Pa den made kan du hol- 
de 0je med hvordan du egentlig 
flyver. Det er en fantastisk Iijaslp. 
nar du f.eks. skal lave et loop. 
Det lykkedes mig dels at flyve UN- 
DER en bro. samt umiddelbart ef- 
ter at lave et loop. Og sa landede 
jeg ved naermeste lufthavn - piece 
of cakel 

Hvis du sa vil se en flyvedetalje om 
igen, kan det ogsa lade sig gore, 
med 'Instant Replay", langsom 
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alle komponenterne til din eiek- 
troniske maskine. kan du med et 
forvandle din "Druid" til en tobe- 
net blaere p5 stflrrelse med en 
stavsugerpose. Denneforvandling 
erslet ikke flnskeltg af kosmetiske 
grunde. nej tva?rtimod overgSr du 
na?rmesr. alle dine netop indfang- 
ne vsesener. der trods alt kan for- 
svares med at 'de erda megetnut- 
tede". 

Selv om du efter forvandling en ab- 
solut ikk€ ersserlig "nuttet", deier 
du en vigtig evne som andre lige sS 
afskyelige insekterhar. nemlig ev- 
nen til klistrende at kravle op og 
ned ad mure og andet. Med denne 
vaerdifulde evne i behold, kan du 
kravle pa dine lange stankelben op 
til nye dele af spillet. der ikke inde- 
holdernogen nusle-pusledyr. Den- 
ne del af spillet bliver straks en 
smuie mere actionbetonet. Det 
varer Ikke tang tid f0r du bliver 
budt varmt velkommen af nogle 
hojst besynderlige kamprnaski- 
ner. 

I din stankelens-udgave erdu hel- 



digvis ogs3 forsynet med en 'Gun', 
med hvilken det er muligt for dig 
n0dt0rftigjtatforsvaresig. Mendu 
ska! vsere rigtig hurtig. for det g3r 
stserkt, og der er mange af dem. 
Grafikken i Arac er ganske god. 
men lyden er der ikke arbejdet 
seerligt meget med. 

Dettotale indtryk af Arac er. at 
det er et virke3igt underholdende 
spit, fyldt med masser af overra- 
skelser. Udover blot at vare et ac- 
tionbetonet spil, indeholder det 
ogsS udfordringertil spillerens in- 
tellekt. Problernerne i Arac Dliver 
desvaerre bare ikke ved med at vse- 
re lige spaendende og faengslende 
efter nogen tids spil. Men pa trods 
heraf er Arac en meget in teressant 
nyhed. derfortjener 5tor udbredel- 
se blandt alle Arcade entusiaster. 
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gengivelse. Det eren virkelig laere- 
rig mulighed, hvordu kan sidde og 
se dine fejl. f.eks. ved "Approach" 
til en landing. 

Muligheden for at VElge om du vil 
flyve et jet- eiler et propelfly. kan 
kommedig til gode. nardu skal fly- 
ve rigtigt langt. Du starter bare 
med Jet'en. og flyver de 5000 
Nautiske mil tvsers over pra?rien, 
hvorefterdu skifterovertll propel- 
fly. ved landing. 5a" har du sparet 
dig selv otte timers flyvningl 
Det kan vsere at jeg er ved at blive 
forvcent med Amiga programmer. 
Men der er nogle ting, hvor Sub- 
LOGiC har fejlet. "Instant Replay" 
kan nemlig godt bryde sammen 
nogle gange. sa du gar glip af af- 
slutningen pa et perfekt loop. Og- 
53 nar du kigger pa d ig selv i SPOT 
mode., kan maskinen ga grassat. 
H vis vi holder os til loop'et fra for. 
og kigger pa maskinen fra et andet 
fly. s3 vil det andet fly flyve igen- 
nem dit eget fly ved loop'etl Der 



kunne ogsa have va?ret mere fed 
lyd. end "blot" de to samplede fly- 
tyde. Manualen er god og meget 
overskuelig. og da det er et ring- 
bind, kan bogen ligge foran dig. 
mens du flyver rundt i USA's sta- 
ter. 

Alt i alt et gennemfort spil. derd og 
ikke bruger Amiga'en optimait 
men nok kan fS enhver til at glem- 
me ka=resten, mens man er Flight 
Captain. 
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Feerdige listninger til: 
• COMMODORE 64/128 
it • AMSTRAD • SPECTRUM 
% * • VIC-20 • ENTERPRISE / 

*S«ST • ZX8 1 /LAMBDA/ 

POWER 3000/ 
MARATHON! 
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COMMODORE AMIGA EUROPAMODEL 



Commodore Amiga eren Personlig Computer med flerjobs opera tiv- 
system og en grafisk oplesning pa 640x51 2 punkter. Frit valg imel- 
tem 4.096 farversom ogsa Han vises samtidigt. Prisen inkludereret 
komplet tekstbehandlings- oggrafiksystem med hoioploseUg farve- 
skaerm, mus, software og diskettestation. Vi kan varmt anbefale 
Amiga til alle grafiske losninger - der findes ingen anden computer 
pa markedet med AMIGA'ens specifikationer. 



Kom Ind og te demonstreret AMIGA med 0W SIDECAR hos 

DATAKILDEN. Aftat tfd pa 01 68 1828. 

Sebl.a. Printtechnik Desktop Publishing, PAL Genlock, Videodigita- 
lisering, Tegneprogrammar, Tekstbehandling, Administrative los- 
ninger. Videotekstning, Dynamic AO/CAM, Lotus kalkulation m.v. 

Stedet med det store udvalg. 



VI FEJRER 4 ars fodselsdag 
med et kaempebrag: 

Amiga PAL 512 DK Standard 9999.- ex. moms = 12195.- incl. moms SPAR 6099.- KR. 
Amiga PAL 768 DK Standard 1 1 1 99.- ex. moms = 13662.- incl. moms SPAR 6888.- KR. 
PRINTTECHNIK DIGIVIEW 2 VIDEODIGITIZER DK = 3400.- incl. moms SPAR 1100.- KR. 



PRISLISTE pr. 1.12.1986: 



AmigaEUROPAl_CTC512KDK 17390.- 

Amiga EUROPAL VTV 768K DK 17685.- 

Amiga256 Kb Ramudvidelse 1 1 95.- 

Amiga88QKbFloppystation 2595.- 

Amiga IBM SIDECAR komplet 7995.- 

Amiga Transformer MS-DOS 3, 10 — 1500.- 

Printtechnik Deluxe- Sampler 2995.- 

Printtechnik DIGIVIEW dansk 2787.- 

MIDI Interface komplet , 498.- 

Kyocera HP laser JET 39800.- 

PRINTTECHNIKPALGENLOCK 3695.- 

DELUXE Video production 895.- 

DELUXE Paint 2 med gratis GUB , 895.- 

DELUXE InstantMusic 400.- 

DELUXE PRINT Publishing 850.- 



ATARI prisliste 

excl. moms preliminaer 

pr. 1.12.1986 



OKI -PAIS: SPAR: 

ATARI260STMm.TVlilslulning512K/SF354floppy 5995.- 2000.- 

ATARI520STMPLUSniGd1.024KBRAMkomplel 8995.- 30O0.- 

ATARI 520 STM komplet med skasfm og floppy 7650.- 2345- 

ATAR1 1 040 STP mono komplet 10995.- 300G.- 

ATAR1 1 040 STF colour komplet incl. SM1 224 13995.- 3000.- 

AT ARI SH204 20 MB DMA Harddisk 9800.- 31S5.- 

SUPRAHafddisk20MB 9995.- 1000.- 

ATARISF 354 500 KB Floppy 1995.- 1000.- 

ATARISF314 1 MB Floppy 2995.- 1000.- 

ATARISMl24onginaSson7hvidskB3mi 1995.- 1000.- 

ATARISMl224originaIfarveskrerm 4995.- 2000.- 

THOMSATARIM"farveska0rm 3995.- 1995.- 

ATARINETLocalAreaNetworkfra 1900.- 500.- 

Printiechnik Deskiop Laser Publishing - nyhed rlng/sktiv 

PrinrtechntkSUPER VIDEO Digltlzer51 2X256x16 1990.- 1700.- 

Printlechnik Video digitizer 256X256X16 

Prinllecnnik Memory Oscilloscope 2 kaml/1 ms- 500 sec .... 1795.- 200.- 

PrintlechntkMETEO-SAT satellit system 15.000.- 2.000.- 

PrinilechnikSamplerSoundmastefPro:fessional90Kh2 2275.- 800.- 



SUPERBASE Deluxe kompatibel 1200.- 

Modulall 1595.- 

Amiga MCC Pascal 999. - 

Mindshadow/BorowedTime/Hackor 320.- 

Skyfox/Articfox/Marble Madness 395.- 

Infodomspil-nuhun ,.,.„..„..... ,„, „„„„ 295 - 

InstantMusic-MusicStudio 450.- 

Analyse Spreadsheet 801 2X256 895. - 

VIP Professional 1 23/Symphony 1 995. - 

AEGIS DRAW/PRO DRAW/ 1 M AG E m.v. 

fvfetacorrtco Amiga Pascal 1295.- 

LATTICEC Compiler 1695.- 

PRINTTECHNIK MOST Chocking Demo 1 00. - 

SoundScape Midi Inierface „ 500. - 

SoundscapePro Midistudio 1400.- 

Soundscape Audio Digitizer 1200.- 

Prinnechnikl. 2 DK Workbench 125.- 



SOFTWAREUDPLUK: 

Printtechnik Graphic TOOLBO X neo/degas kom. NYHED. . . 695.- 200. - 

TheGraphicArtislCAD/Publishing 6000.- 4000.- 

ESAY DRAW konstruktionog design 1700.- 200.- 

Printtechnlk MICA-CAD 1400.- 1200.- 

MACTlMELINKplanlaagning/Daiabase 900.- 600.- 

Metacomco Pascal med MENU+ 1095.- 300.- 

Meiacomco Lattice C me<d MENU+ 1200.- 423.- 

MetaccwncoMactoassemblerrnedWIENU-t- 550.- 300.- 

VlPPfolessionalLotussi23klone 1795.- 300.- 

Mindshadow/Hacker/BorowedTimerbilledadvenlure 296.- 100,- 

Softwareabonnement pr. diskette 75.- 

DanskROMmedteoaog ®/| | Msamtdanskmanuai 1280.- 

51 2 KB RAM udvidelse for 520/260 modeller 1280. - 



Saiga- og lever ingWwiingelser: AHe ATARI computo'e leveresnu lr>cl dansK TOS'GEM 
operativsystem . meo alia tilgaanggliga togn bade pa skajtm og orlnler. samt dan&k lastav 

i^r r>.n car.sk -flni.rs 

SOFTWAREABONNEMENTET som muliggor el modlage en masse gratis programer 
blot der betales el ekspediUonsgebyr pr. diskette Ordningen som er gratis ved keb a' 
computer hos as indeholderoi a Public Domain disketterf Bks.;Ti58caicuialor.Grallkog 
leg neprag rammer. Lisp, Forth 83, Database. Assembler. Tekstbehandling, TV) 00/52 
m.v . SKAK, CP/M2.2. ST TOOLS, MlnlCAD, PranterSpooler. Ramdlsk. Desktops. diver- 
se spit/unOerboidnina samt sourcekcdes og dokumentabon Sofwarepakker kan sam- 
menamlies oltar allale. NB: Kun ved Hob al Dataklldeft. 

Priser er incl 6 dagos returrelog 30 dages ombylningsrel incl l a>s auL garanti med Trt 
service FofDeholdforrestordref ogajnrJrlnpsr. 




iAIAKILDEK 



DK 2000 KOBENHAVN F • TLF. (01) 86 18 20 

Dataklldon er Autonseret Commodore. Amstrad PC1512 og Express teverandor 

Alia priser er exd. moms incl 1 ars auionseret garantl mad fri service. Forbenoid mod udsolgte varer, prlsaBrtdrirlQar 

og iryhieil Softwareabonnomom lovotes kwi ved Koo hoa OKI 

15% studenterratiat pa Ikkeneosatte varer. MegellordelagligtStal/KommunoogOEMatiaierkantllbyaeS'rlngveniigst. 

Teiefon: 01 68 IB 20. Serviceald.: 01 86 18 28. TeleFax: 01 87 ZS 68, Telex: 168O0 Fotex Scandata 

AbfUngsllder Mandag-twsdag' B-17.30. Fredng: 8-19.30, Lerdag 10-1 4.0f>. 



COMAL- 128 

COMAL-SO. det gamle danske 
computersprog. har nu faet en re- 
naissance. UniCOMAL A/S, der la- 
ver Cornal-80. har indtil nu solgt 
over 15000 enheder. bare pa det 
danske marked. Og nu haberman 
pa" en lige sa stor succes hos 
1 28'ejeme. COMAL-80 vil efter si- 
gendeudnyttealle 128'erensmu- 
ligheder, sasom starre hastlghed 
ved 2 Mhz, udnyttelse af det nu- 



80 TECN PA 
FJERNSYNET 

Det er ikke smating Triogic praler 
rned at de kan gflre for dig. De riar 
et I -Con interface som efter hvad 
Trilogic siger. kan konvertereRGB 
til RGBl kompatibiiitet. 
l-Con interfacet giver dig 80 
tegns-ska?rrn, og erfuldt ud kom- 
patibel med 1 28'eren. Du far pa 1 6 
farver pa" de fleste fjernsyn. og der 



meriske tastatur. og RAM-filer. 
Man kan have op til 32 RAM-filer, 
spa?ndende over 40K RAM. hvil- 
ket betyder meget hurtig filbe- 
handling. 

Der er ogsa kommet nye redige- 
ringsfaciiiteter. hvorman bl.a. kan 
bnjge windows og mile en listning 
op og ned. 

Prisen kommer at ligge pa 995 kr. 
incl. moms, og fas hos: 
Commodore Data A/S 
Tlf. 06 28 55 88 



eretstik til lyden med i prisen. Det 
erda ogsamuligtgennemen knap, 
at stille om mellem 40/80 tegn 
hvis det pnsKes. Det er ikke sma- 
ting de lover. De patager sig at 
kunne levere til de fleste tv-stan- 
darderderfindesi dag.forudsatat 
du ger dern klart hvilket fjernsyn 
du har. 

Naarmere oplysningen 
Trilogic 

Callers 329 Tong street 
Bradford BD4 90Y 



JOYSTICK MED 
NY TEKNIK 

Der er ikke la?ngere taleom Micro- 
switcheellerom Leaf-switchesom 
vi i dag kender fra utalllge joy- 
sticks, te. det er noget med mag- 
netisme. 



Der sldder nogle magnetiske kon- 
takter tndeni selvejoysticket. der 
naturligvis aktiveres ved at joy- 
sticket bevasges. "Marathon" er 
udstyret med to fireknapper. en i 
hSndtaget og en pa fronten. der 
sikrer at bade hojre og venstre- 
handede personer kan benytte 
det. En af finesserne ved magne- 
tiske kontakter er at de Kan juste- 
res. I bunden af sticket sidder to 
kontakter. der kan drejes alt efter 
hvor godt joysticket skal reagere. 
samt hvilken af fireknappeme der 
skal bruges. 
Tal med: 
Ifi 

Helmuth Stechmann 
Postfach210 
2 1 52 Homeburg 





O peration er 



Nar du tender for din 1 28'er. far 
du at vide, at du har 1 22722 bytes 
hi til dine BASIC programmer. 
Men som bekendt kan en 85xx 
(65xx) processor kun overskue 
65536 bytes pa en gang - altsa rn3 
der vcere noget specieit ved din 
1 28'er. 

Denne specielle ting er MMU'en. 
der holder styr pa hukomrnelsens 
opbygnlng set fra din, og dermed 
85xx's. side. Du kommer i kontakt 
med denne chip via registrene pa 
adresse $D5O0-SD5OB og 5FF00- 
SFF04. De sidste registre er synli- 
ge (tilgaengelige) i alle konfigura- 
tioner. Det vil sige at uanset hvil- 
ken konfiguration du befinder dig 
i. har du altid muligheti for at a?n- 
dre denne. Du kan se ptacering og 
virkemade af registrene i FIG.1. 
Du sersikkert straks at det er no- 
get andet end at poke 1 .54 pa en 
64'er. 

Ekstra ROM 
i din 1 28'er 

Kernen i MMU'en er dette register, 
og som du kan se af FIG. 2. har 
hvert bit sin afgcrende betydning 
for konfigurationen. 

Du vil pa FIG.2 stede pa betegn-el- 
sen Extern og Intern ROM. Det er 
nemlig sadan at din 1 28'er er vse- 
sentligt forbedret i forhold til 
64'eren. hvad angar muligheder 
for ROM-udvidelser. Maskinen er 
fortoeredt for bade interne og ex- 
terne udvidelse.somp.g.a. MMU'- 
en ikke gor at du mister RAM ved 
en udvidelse. 

Det er faktisk muligt at inltialisere 
4 ekstra ROMs under opstart To 



Fro of vride hernmeligheder ud of 128'eren, er 
vi nu goef igong med de lidf mere kraevende 
operationer i 128'eren. Denne gang gar John 
Christiansen nemlig i log med 128'erens Me- 
mory Management Unit, koldef MMU. 



"indvendige" pa adresse S80O0 og 
SCOOO. samt to "udvendige* pfi 
samme adresser. Der er faktisk en 
torn sokkel til en EPROM i din 
328-er. 

Korifiguratlons- 
Registeret 

Du ser af FIG.2 at 6 af bittene par- 
vis angiver en bestemt konfigura- 
tion. NaT du har 2 bits, der hver 
isser har 2 tilstande, on/off. har du 
sa 4 muligheder ialt. Dette ga?ider 
for parrene7S6. 5&4og3&2. 

Bittene 1 ogO har hver 2 mulighe- 
der. Ait i alt er der 256 forskellige 
konfigurattonerat vaslge imellem. 
Kigger du nsermere pa bit-O. der 
afger, og du skal have I/O (VIC re- 
gistre etc.) eller ROM/RAM i om- 
rtdet SDOO0-$DFFF. skal du nok 
iige vare opma?rksom pa. at den 
ROM. der her er tale om. er karak- 
terrommenl Den er altsa" vaasent- 
lig nemmere tilgaengelig end en 
64'er. 

Pre-konfiguration 

De 4 registre PCR^A-D) svarertil 
konfigu ration sregtsteret. men 
hvis du placereren vaerdi i disse re- 
gistre. sker der ikke noget. Va?r- 
dien fra disse registre biiver forst 
overfart til konfigurationsregiste- 
ret. nar der skrives til "hent pre- 
konfigurattonsregistrene" 
{OOPCR-A/D). pa adresseme S 
FF01 -SFF04. 

AltsS for at en vasrdi i PCR-Askal fa 
effekt. skal der POKE'S til registe- 
ret p3 SFFFOl-LPCR-A. Du vil i 

FIG.3 se at BASIC Druger disse re- 



gistre. PCR-A ($D501 ) indeholer 
en RAM-0 Konfiguration.PCR-C 
(SD503) indeholderen ROM-RAM 
O-ingen I/O konfguration. 

Ser vi pa rutinen. derhenter na?ste 
tegn fra dit BA5IC-program. 
CHRGET. ses brugen i praksls 
FIG.4. 

Hvis ikke denne pre-konfiguration 
var mulig. ville CHRGET se sadan 
ud FIG.5. 

Hardetnogen betydning. sigerdu. 
Lad os tage et sekund. der indehol - 
der 1 000000 clock-cycles. 

Den nuvasrende CHRGET. med 
LPCR registre, kan udfores pa 51 
clock-cycles, den anden version vil 
tage 62 clock-cycles. Forbedrin- 
gen Jigger altsa pa ea. 20 procenr. 
Men CHRGET er ikke den eneste 
rutine BASIC og KERNALbrugerti i 
at hente tegn med. Du kan fmde 
nogle af dem med den indbyggede 
monitor i omradetS0380-$03D1 . 
P3 disse rutiner er forbedringen 
mere end 50%. Konklusionen ma 
veere den, at uden MMU-pre- 
konfigurationsregistrene viile di- 
ne BASiC-programmer blive vas- 
sentligt sinket af de nodvendige 
skift imellem konfigurationeme. 

CR-registeret 

Det neeste register er type-konfi - 
gurationsregisteret. Dette regi- 
ster vil bl.a. f ortaell e 1 25'eren om 
der ved opstart skal skifres til 64 - 
mode. 

Lad os kigge naarmere pa registe- 
rets opbygning. Igen vil du se at 
hver enkelt bit i registeret har sin 
specielie betydning FIG.6. 



Leeg specielt ma?rke til bit 4 & 5. 
Disse linier bruger ikke 1 28'erens 
ekstra ROM's. Derfor talvasrdien 
nul pa disse ledninger. omgaende 
fortcelle 1 28'eren. at der sidder et 
64 cartridge i porten. hvorefter 
der automatisk skiftes til 64 mo- 
de. C— tasten testes I anden for- 
bindelse. 

Prcv at k0re programmet "vis- 
regs" med 40/80 tasten skiftevis 
nede og oppe. 

RCR - Ram Konfigu- 
rations Registeret 

Der er meget RAM i en 1 28'er i for- 
hold til en 64'er, men det er ikke 
enden. se hvad dette register kan 
styre F1C.7. 

Vi kan altsa styre 1 MEGABYTE 
RAM 1 1 med dette register. Hvis 
der var 1M RAM kunne vi afvikle 
f.eks. 4 forskellige programmer pa 
een gang, som pS en Piccoiine (el- 
ler er det nu partner), men en eller 
anden "glemte" det 
Man k unne maske endog forestiHe 
sig en ny version af 1 28'eren med 
1 M RAM - Commodore's veje er 
uransagelige. 

Jeg har ikke Kunnetfa" 128'eren til 
at reagere pa bit 7. men prav at 
k<sre programmet "-flytskserm'. 
utroligt - men sandt. 
De sidste 4 bitsmasngdenaffaelles 
RAM i RAM-0 og RAM-1 . og om 
denne faeiles masngde skal ligge i 
bunden eller i toppen af hukom- 
melsen. 

3: Fselles I toppen Ja/nej 

2: Fa? lies I bunden ja/nej 

1 : De to sidste bits afg^r maeng- 

den af falles RAM 

0: Haenger sammen med bit 1, 
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VIS REGISTER INDHOLD 



FLYT SIOERM 



100 RErt * UIS REGISTER INDHOLD * 
110 DEF FN BCX)-CT AND C5TX33>0 
150 PRINT"DE FORSKELLIGE BANKER "; 
130 PRINT w BIN(tRT HEX DEC " 
140 FOR X-0 TO 15 
150 BANK X:GO5UBB60 

160 PRINT"BANK ";X," - ",BS;" "; 
170 PRINT RIGHTECHEXSCT),2?;T:NEXT 
180 PRINT 

130 PRINT'THIU REGISTRENE "j 
200 PRINT"BINftRT HEX DEC" 
210 FDR X-0 TO 11 
220 BANK15:GDSUB300 
230 PR I NT "REGISTER ";X;" - ".BS;" 
240 PRINT RIGHT£CHEXSCT5,25;T:NEXT 
250 END 

260 BS-" ": T-PEEKCDECC "FF00"D ) 
£70 FOR Y-7 TO 0 STEP -1 
2B0 BS-BS*CHRSC4B*ABSCFN BC Y ) 3 ) : NEXT 
230 RETURN 

300 BS-"":T-PEEKCDECC"D500"'>+X) 
310 FOR Y-7 TO 0 STEP -1 
320 BS-B$+CHRS(48+ABSCFN B( Y3 3 ) : NEXT 
330 RETURN 



100 REn • FLYTSKffRn • 

110 PDKE 4B,B:CLR:REn FLYT RAF1 BUND 

120 BA-5452B: SC-DECC "400"3 

130 LIST 

140 BANK15: TA-PEEKCBA-«-63 : TB— TA+-64 
150 PDKE BA+B, TB 

1B0 FDR X-0 TO 1000: BANK0:T-PEEKCSC*X) 
170 BANK1 : PDKE SC+X,T:NEXT 
1B0 GETZS; IF 25-"" THEN 1B0 
1B0 BANK15 : PDKE BA+B , TA 




I 



For at aendre p3 denne msengde 
skal du have fat i MMU'ens RCR 
(Ram Configuration Register), der 
ligger pa adresse $D50§, 
Det V! i denne forbindelse skal in- 
teressere os for. er de fire laveste 
bits i dette register, bittene 
0.1.2.3, med talveerdierne hen- 
holdsvis 1.2.4.8. 

De to laveste hit. altsa bit 0 & 1 . 
fortceller hvor stor en del af hu- 
kommelsen der skal vaere failles 
for de to RAM banker. Bit 3 {tal- 
vaerdien 4), fortEeller om den fael- 
les del er i bunden. Bit 4 (talvasr- 
dien 8), forta?ller om den faelles 
del er i toppen. Der kan vaere fsel- 
les omrader bade i top og bund pa 



en gang. 

Huis man har 2 bits til radighed 
kan man lave fireforskelligekom- 
binationer, som fsiger FIG.R 
FT0V nu -at kigge i bank 15 (KER- 
NAL BASIC og I/O) med: 

BANK 15:PRINT PEEK (54534) 
Du vil fa va=rdien4 udskrevet. sva- 
rende til 1Kb faelles i bunden 
$0O00-$04OO. 

Side 0 og 
side 1 pointers 

Med PI L og PI H. henholdsvis POh. 
POI. har du mulighed for at flytte 
side 1 og/ellersideO.derhenhvGr 
du har lyst til at laegge dem. Da 
85xx (65xx) som bekendt er hurti- 



gere til at adressere pa O-siden. har 
den avancerede maskinkodepro- 
grarnnw en mulighed for at op- 
rette sin egen nulside. tivorved ik- 
ke blot en hurtigere afvikling af 
program met opna's. men en BA- 
SIC-exren5ion f.eks. vil kunne und- 
ga" at pfivlrke den "rigtige" nulside 
ved at skifte imellem forskellige 
nulsider. Har dukprt programme! 
"visregs*. vil d u have set at register 
8 og 10 returnerer 240. Dette 
sky I des a c der ikke tages hen syn til 
de 4 hoje bits i POH og PI H. Regi- 
strene9og 1 1 harsikkertretume- 
ret veerdierne 1 og 0, sa nulsiden 
ligger norrnalt. ligesfiside-1 (stak- 
ken). 



VR - versions registeret 

War du kprer programmet "vis- 
regs", vil du som det sidste fa ud- 
skrevet indholdet af dette regi- 
ster. Har du faet udskrevet $20 
(32) - her betyderdet at du har to 
64KRAM banker og din MMUeraf 
version 0 udgaveru De fire hoje bits 
angiver antallet af intibyggede 
RAM-banker, de fire lave bits angi- 
ver versions nummeret. 
Det varen ordentlig omgang. men 
fortvivl ikke. for i na?ste nummer 
tager vi fat pa registrene SD600, 
SD601 -din forbindelse til 8564 - 
din 80 tegns-videochip. 

John Christiansen 
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12 000*0110 '.frnal. Intern ROM lo. Rflli 0 og 1/D 

13 00001010 vernal. Extern ROM lo. RAM 0 og I/O 

14 0000001*1 tarnal. BA5IC. RAM * og karal.te'-PDM 

15 00000000 Kernel. BASIC. RAM 0 09 I/O 
BASIC'S forud I on* 1 ]ur at 1 oner , 

PCP-A »011 1111 Rflli 0 

PCR-B 01111111 RAM 1 

PCR-C 00000001 ..sr«al. BASIC og RAM 0 - ingen I/O 
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*05ff5 (341533) 

Bit nr. 



5 
4 

3 
2 
I 

•D306 (54534) 
bat nr. 



Type kOttf igurati on (MCRJ. 

40/00 Display tasten (nedtryklet ja/nej) 

Dperatl vsysten c 64 eller clZB 

E.iro» - llnle fra cartridge. 

Game — linae fra cartridge. 

Hurtige serielle data ind/ufl, 

UBrugt 

UQrugt 

Processor tfpa B9HM eller 2-B0. 
RAM K on f l g ur a 1 1 an . 



VIC RAM bant eammen mea 
dette bit. 

Dette bit a+g»r sammgn med oit. hvillen POM uioi^ vi 
logger ii 
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- 1 M. 
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Bit nr. 3 « 



Betrfler 1Kb felles (i*W»rai 0) 
betrder 4i-b «elles (talverdi it 
betyder 8Kb *al I es (talverdi 21 

Betyder ]6rb fllles ftalverdi 3) 

0 Detcder INTET 4alles a bunden. 

1 betyder at bunden Eft -»*llra ttajvardl 41 

0 Betyder INTET falles 1 toopen af nukommelse- 

1 betvder at toppen ER -falles. (talverdi B) 
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COMMODORE-GUF 
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1 



AT 



- Det professioneUe copyinterface 

6 El nyl og spaindende kopiveorktaj. 001 kopi- 

erer ALT lapesoftware direkle mellem 

2 datasetter. S& let er det: 
<r COPY 2Q0O lilsluttes Commodore 64/128/VIC 

20'scasseilBporl og to almindellge dalasetter. 
* Kopterer ogsa uden at man loader 

med under kopieringer; del er 

nok blot at slarie 

dalaselleme. 



a COPY 2000 er et ajgte 
dansk kvailtetsprodukt 
1 Hot sort kabinet til kun: 




148.- 



> 



NBI Fas ogsa uden kabinet for kr. 99.- 



— TURBO 



> 



MULTJMODLJ 

ABC-tape turbo 
Tutbo li-tapeiurbo 
Koplprogram tape-lape 
Detinerede f-taster 

Resetksiap (reset II) 

Eleklronlsk ROM-switch 
- optager ingen hukommelse 
Det hele er selvfofgelig futdt menustyref 



KUN 




Swig din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indehotder bl.a.: 

A 2 tapeturboer. ABC-flash og Turbo 
ft Fastload til 1541'eren 
iz l9sekunders'ormattenng 
ft 3 susrke, automatiiske 
kopiprogrammer: 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 
ft Belagte/ funktionstaster rned 
mulighed lor selv at deliriere 
ft Indbygget resetknap (reset II) 
ft Etektronisk romswitch 
Det hele or selvtolgollg 
uldt rflenustyret 
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ProLpgic 



• Tapeturbo 

• Diskturbo (6 gange hurtigere 

• Super basic-tool 

• Super gralik-dump til MPS 80 1/802/803 
Disk-tool 

Maskinfcodemon itor 
Power reset med kopimulighed 
bade tape og disk 
Super Kompatibel 
Og meget mere 




Gor din 1541 til verdens hurligste! 

ft 30 gange hurtigere load 

ft 13 gange hurtigere save 

ft 10 gange hurtigere seq-file load 

ft 8 gange hurtigere seq-file save 

ft 100% programkompatibel 

(autamatisk chip-select) 
ft Indbygget centronrcs-intertace 

Indbygget extra hunconnehtor til andre 

cartridges 
ft I2sekunderstorrnattanng 
ft Belagte funktionslastor 
ft Mange extrakommandoer 
ft Dansk manual 
ft Og meget andel 

Pris Incl. monterlng 
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695,-. 



THE FINAL CARTRIDGE 



Disk- og tape-turbo 

MasKinkod ©monitor 

24 K-RAM ekstra (bankswitching) 

Skaorm-dump pa printer 

Bastc-vaarktoj 

Freeze-Irame. superkopi - 

mulighed til og Ira bade band og disk 

Og en masse mere. 



< 
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DIE NCE-MAUS : H^'lMSr 

• Incl. det superqode tegneprogram "Cheese", 
der indeholder utroligt mange atnaktivo 
teatures, f .eks. 32 lorskeilige monstra. zoom, 
kopl, drejning. spraymaling og spejling. 




CAMDI ED &A En supersmart udvidelse, der via en ny lydchip 
OAMr Ltri On saetter dig i stand til at kor>kurrere rned professio- 
neUe musikere. Dererutroligtmangeog sjovesarriplingsmulighederpSde 
lyde. du korer ind en ten Ira stereoanlsegget eller fra den medfolgende 
mikrofon. Ved kob at programme! COMdrum far du ogsa 
en professionel rytmebox. TfOC 4QQ 

SamDler 64 # COMdrum I 5#Ob" 




QUICKSH0T II 



• Autottrelunktion, der kan slas Ira 

• To skydetaster 

• Meget krattlge sugetodder, der bliver 
staende 



KUN 
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K0NIX SPEEDKING 



DISKETTER 

5 1M" t plomberet a2ske med labels 
SSDDIOstk 

DSDDIOstk 

Ved kob af 100 sik. medfolger gratis 
diskdobler og diskeltebox! 



• Super ergonomisk grip-stick 

• Ligger periekl t handen 

• Med mikroswitches 

• Testel i SOFT nr. 4 

istk.198.- 
2stk.348.-«Mt 



98. 
108. 



DISKDOBLER 




TURBO PRO 



• Solid tang, derkltpperet praecist, lirkantethak 
i disketton. sa den ogsa kan bruges pa 
bagsiden i 1541'erBn. 



DATASETTE 

BSndoptager til Commodore 

278 



KUN 



68.- 



Med 2 ars garanti. 



KUN 



MULTIM0DEM 

Rost til skyerne i COMputer nr. 3. 

irfra 300 til 1200 Baud. ^ 695 




PRO 5000 s alloser 
Med micrpswitches. ogsa i liretasieme 
2 firetaster 

ErgonomisV handlag. der lynhurligt 
registrerer dan mindste bevEegelse 1 
Bliv prof lor kun 



DISKETTEBOX ' 

1 Med plastkon, der muliggor 
torskydning at ti diskette? 
ad gangen . giver stor 
diskeueoverslgt 
1 Incl. las og nogler 

kunl 68 ■ 

DATAPHON S21D 

Akustisk supermodem 
Korer Ira 300- 1200 Baud 
AHe kabier og software 
medtolger 
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NOGET, DUIKKESER? 
VIHAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efler gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarer ogsa hardware reparationer 
- for fa kroner 



DIN COMMODOREEXPERT: 



BSTlP-DflTR 

•Hardware 
OSoftware 
OTilbehor 
OElektronik 



Postbox 41 
3330 Gorlose 
Giro 1 90 62 59 

TELEFON: 

02 27 fil □□ 

Postordre tii hele landel. 

Alle priser er incl. moms. 




SPECIAL 



Hvad siger du til of la- 
V© keerikjhedsbreve 
pa din Commodore 
PC? Eller at kunne ar- 
bejde rned op til 10 
programmer - pa een 
gang! Kasper Vad vi- 
ser dig hvordan. 



Pa rundturmed karussellen 

Hvisdu erAmiga-ejervildusikkert 
virre pS hovedet over den begej- 
string jeg viser disse to program- 
mer, men for PC ejere er de vidun- 
derlige. En Amiga har et multi- 
tasking operativsystem. men os 
stakkels PC ejere er henvist til at 
eksekvere et program ad gangen. 
De to prog rammer jeg sidder med 
er Software Carousel og Double 
DOS fra SoftLogic Solutions. Med 
Software Carousel kan du have op 
til ti programmer liggende i hu- 
kommelsen pa" samme tid. Blot 
ved et partastetryk kan du sprin- 
ge fra det ene program til det an- 
det. 

Software Carousel arbejder pa en 
PC (og PC -AT) med hukommelse 
fra 256 Kbyte og op. "Op" i dette 
tilfelde betyder at programmet 
kan udnytte den sSkaldte Expan- 
ded Memory Specification (EMS), 
som eromtalt andetstedspS disse 
sider. Programmet Kan udnytte 
helt op til 8 Mbyte. 
Med Software Carousel kan dualt- 
s3 have flere programmer kflrende 
ad gangen. Et sSdan program er 
sirnpelthen bare lykke. Det er 
smadder IseKkert at have tekstbe- 
handlingsprogrammet korende 
ved siden af det program man er i 
terd med at anmelde. Ikke noget 
med at gemme tekstfilen. for der- 
efter atstarte det program deran- 
meldes for at underage en detal- 
je. 

Men ogsa andre steder er et pro- 



gram i den stil yderst brugbart PS 
kontorer hvor der arbejdes med 
tekstbehandling. spreadsheets, 
databaser. maske med CAD /CAM. 
kan et program af den type vinde 
stor udbredelse. 

Hoppende Spreadsheet 

Det andet program. Double DOS. 
eret a?gte multitasking program. 
Hvo-r Software Carousel blot ski f- 
tede mellem flere programmer, 
kan Double DOS eksekvere to pro- 
grammer p3 samme tid. Hvis du 
har et stort spreadsheet kflrende 
med en masse udregnin ger. kan d u 
hoppe over dit tekstbehandlings- 
program. og sknve et brev. 
Ideen er at Double DOS analyserer 
programmemes behov forproces- 
tid. Et tekstbehandlingsprogram 
kraver ikke meget. si den tid 
der ikke anvendes kan f.eks. iste- 
det bnjges pi kalkulationeme i 
spreadsheet-programme! 
Software Carousel og Double DOS 
kosterbegge 1495 (alle priserpa 
PC siderne er ex. morns), og for- 
handles af Dansk Data Support, 
tlf : 04 74 1 1 11. 

Skift din bank 

Da PC/MS-DOS i tidemes morgen 
blev lanceret. blev starrelsen af 
den hukommel5e som program- 
meme kunne bruge. sat til 640 
Kbyte RAM. Den gang var det en 
stor ma?ngde. men idag er det ik- 
ke ret meget. L0sningen hedder 
Expanded Memory System (EMS) 
og kommer fra Intel/Lotus/ 
Microsoft. 

Princippet bag EMS standarden er 
bank-switching. P3 et udvidelses- 
kort liggeren masngde RAM. rnak- 
simalt 8 Mbyte. Computeren kan 
ikke direkte adressere sa" meget 
hukommelse. sci tstedet skiftes en 
lilie rneengde af RAM'en ind. Tek- 
nikken er stort set ligegyldig, ho- 
vedsagen er at programmerne fSr 
storre dataplads. 

Der er alierede fiere programmer 
der udnytter den maengde RAM. 
F.eks. Andes der RAM disk pro- 
grammer, prlnter-spoolere, disK- 
cache programmer, o.s.v. Ogsa 
store kendte softwarehuse stut- 
ter standarden. Lotus 1 -2-3. Fra- 
meworks. Windows og VersaCAD. 
er et par enkelte eksempler. 
Intel Above Board, som detopnn- 
delige kort hedder. Kan erhverves i 
flere udgaver. Til en PC. til en PC- 
AT. og med ur og porte pa kortet. 



Mulighedeme er mange, og et par 
af dem kan du se p5 fotografiet. 
Kontakt Intel Danmark. tlf. 01 
1980 33 

Disk accelerator 

Det vaerste der findes er en lang- 
som computerl Til Iflsningaf dette 
problem skrev jeg i sidste mined 
om forskellige turbokort Men de 
er ikke altid den perfekte tosning. 
Nogle programmer gemmer over- 
lay-filer p5 enten hard- eller nop- 
pydisken. og det tager tid at hente 
disse filer ind i maskinen. 
En iesning pa det problem kan fin - 
des i programmet Lightning fra 
Personal Computer Support 
Group. Lightning loades ind i ma- 
skinen. hvorefter det ligger resi- 
dent i hukommeisen. Ideen er at 
programmet filtrerer de data der 
sendes frem og tilbage mellem 
diskdrev og computer. Program - 
met analyserer beh ovet for de for- 
skellige filer, og de mest anvendte 
gemmer den 5a" 1 en specie! del af 
hukommeisen. 

Nu kommer sa bemaerkningen om 
at en RAM disk kan det samme. 
men det passer bare ikke. Med en 
RAM disk skal du altid huske at ko- 
pierefilerneover pa disken. Light- 
ning klare det automatisk. F0r 
na?vntejeg EMS memory udvidel- 
sen. og for at vaare aktuel vil jeg li- 
ge nssvne at Lightning kan bruge 
et EMS kort. Det betyder at det 
kun er en Nile del af hukommeisen 
der optages af Lightning selv. 
Lightning koster S90 hvis pro- 
grammet ikke er kopibeskyttet. 
og S50 med beskyttelse. 



Personal Computer Support 
Croup 

11035 Harry Hines Blvd.. 206 

Dallas. TX 75229 

Tlf: 009 1 (214)351-0564 

Tornado noder 

I de senere Sr er popula?re desktop 
programmer a'la Sidekick blevet 
til et standard program, hos en- 
hver PC-ejer med respekt for sig 
selv. I disse programmer er en sS- 
kaldt notepad, men den er ikke al- 
tid lige smart 1 anvendelse. Det har 
Micro Log ic Co rp. indset. og resul- 
tatet hedder Tornado Notes. 
Tornado Motes eretlille RAM resi- 
dent program, der fungerer akku- 
rat som den gamle notesblok. I 
den gamle notesblok stod der et 
notat p3 hver side, og for at finde 
det kunne man sa bladre frem og 
tilbage. Tornado Notes fungere p3 
n0jagrtig samme made. 
Skal du lavet et notat abner du 
blot et vindue. og specificerer vin- 
duesstorrelsen, samt placeringen 
pfi skarmen. Nu kan du sa lave dit 
notat. med hjaelp fra en mikro 
teksteditor. Editoren har alle 
standardfunktionerne. sasom cut 
and paste, word wrap, og indscet- 
telse af dato og klokkeslet. Du kan 
desuden aendre marginer. samt re- 
formattere tekster. Tornado No- 
tes klare slave- arbejdet og ind- 
sa?tter selv linie-skift. 
Med cursor-taste me kan du bladre 
gennern noteme. og med en s©ge- 
funktion kan Tornado Notes auto- 
matisk finde en tekststreng efter 
dine specifikationer. NaT du har 
fundet netop det notat du skal 
bruge, kan du editere det. udprin- 
te eller slette det. Er du en flittig 
brugeraf Tornado Notes, s3 ender 
du med at have en ska=rm fyldt 
med notater. Se blot pS billedet. 
Tornado Notes koster $50. og det 
erikke nogen uoverkommelig for- 
mue. 
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Somrne tider er det nadvendlgt at komme til en notassblok. Tornado 
Notes giver dig den mulighed. 
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Har du en PC/PC-AT, men m angler 
hukommelsen. sa pnav et Above 
kort. Det hjaelper... Op til 8MByte. 




Micro Logic Corp. 
P.O.Box 174, 
Hackensack. NJ 07602. 
Tlf:009 1 (Z01)-342-6S18, 

Fa PC'eren pa afetand 

KommuTiikationspragrammer er 
ikke et ukendt fasnomen. men de 
er alle begrsenset til at bruge pa 
databaser. eller til data- samtaler 
med venner og bekendte. Men 
hvorledes er det med muligheder- 
ne angaende brug af din PC'er pr. 
langdistance?. 

Fra Micrastuf er komrnet et 'corn- 
put erQernstyringsprogram", nem- 
lig Remote. Sa=t Remote og et 
MODEM op pa din PC'er og forlad 
den I Nu kan du trygt besage ven- 
ner og bekendte, og hvis du lige 
har brug for at ktfre en appllkation 
du har pa DIN PC'er. sa" I3n deres 
computer. Eneste krav er at der 
kflrer et terrninalprogram pa de- 
res maskine. 

Med Remote kan bruge din PC'er 
hvis du er i den anden ende af ver- 
den. men der er et par begr<ens- 
ninger. Grafik og farver bliver ikke 
tilladt og transmissionshastighe- 
den er med til at sastte sine be- 
grasnsninger. Den maksimale has- 
tighed er 9600 baud, og et 9600 
baud MODEM koster en idag en 
formue. 

Remote koster S 195 og forhand- 

les 3f; 

Microstuf. 

1000 Holcomb Woods Pkwy. 

Roswell. GA 30076. 
Tif:009 1(404)998-3998. 

Kaerlighedsbreve 
pr. computer 

Roser er rade. violer er bia mm 
computer fiar charme... og mm 
kvinde tiar varme. Oh no. it's no jo- 
ke! At du kan finde den rette part- 
ner gennem computer databaser 
er ingen nyhed. Men hvad med et 
program der hjaelper til med at 
skrive kaerlighedsbreve. krydret 
med eksotiske printerudskrifter? 
Nu skal det ikke vsere en hemme- 
lighed at vi her pa redaktionen har 
set forskellige grafiske program- 



mer, der viser forskellige 0hrn. 
hrmm. rodme. intime situationer. 
Netop derfor kommer Thought- 
ware Expressions programmer 
som et forfnskende.... suk? 
Med programmerne CardWare. 
PartyWare og HeartWare harcom- 
puteralderen naet nye. og hidtil 
ukendte. h0jder. Med CardWare 
kan du designe dine egne lykflnsk- 
ningskort og med PartyWare kan 
du lave indbydelseskort til dine fe- 
ster. 

Tilbage er s9 HeartWare. der er et 
"animated friendship greeting 
disk and love-note maker", som 
Thoughtware Expressions selv 
kalder deres program. Hvad du 
kan bruge sidstna?vnte til er op til 
dig selv. men printerudskriften pa 
billedet giver en klar indikation... 
Ak ja. som tiden dog flyver. Jeg 
husker stadig den gang i skolen 
hvor alle drengene i timerne sad. 
og skrev sma kaerestebreve til alle 
de sflde piger i klassen. Om et par 
ar sidder drengene og skriver kae- 
restebreve. og teg ner sm5 tegntn- 
ger. pa computeren. Derefter sen- 
der de sikkert brev og tegning via 
et MODEM eller et netvasrk over 
til den udvalgte. 

Nar tflsen sa modtager brevet pra- 
ler hun med begejsthng i stem- 
men: John har sendt mig det s#- 
deste kort, lavet med et EGA gra- 
fik-kort, og de digitaliserede hjer- 
terersa" pane naY de skrives ud pa" 
min Turbo XL-17 plotter. 
Icvrigt koster programmerne 
meUem 10 og 15 dollars, og fas 
hos: 

Thoughtware Expressions Inc. 
2699 S. Bayshore Dr.. 1000A 
Coconut Grove, a 33133 

Tlf: 009 1 (305)354-2318 

Lavpris software 
med kvalitet 

Star du med et computerblad i 
handen. s& er chancen for at finde 
et PC program til S 1 0. omkring 80 
kroner, meget lille. Men det kan la- 
de sig gere, og hvad der er endnu 
bedre er, at det kan ende med at 
prograrnmet kan bruges til seriose 
formal 



Fra Pico Publishing er kommet en 
spell-checker, en stavekontrol, der 
ikke overstiger 1 0 dollars budget- 
tet. For kun $9.95 far du en stave- 
kontrol med et 90.000 ords ord- 
forrad. Det lyder af en hel del. men 
der er selvfoigelig en raskke be- 
graensninger med et program sa 
billigt 

Hvis du forventer at G-SpelC skal 
rette dine stavefejl helt og aldeles 
bliver du skuffet. Nar G-Spell sa?t- 
tes til at checke en tekst unders0- 
ger den al le ord, og hvis den finder 
et ord den ikke kender er der flere 
muligheder. Forst kan du fa De- 
sked, hvorefter du selv kan rette 
den formodedefejl. 
Den anden mulighed er at G-Spell 
selv retter fejlen, men sa opstaV 
der problemer. G-5pell kan kun 
rette et ord. hvis der er en enkelt 
stavefejl i ordet. En alvorlig be- 
grsensning. 

Den tredje mu lighed er, at G-5pel I 
laver en seperat fil pa diskettes 
hvor alle fejlene ligger- Derefter 
kan du selv rette hele bunken igen- 
nem. Prograrnmet kommer pa en 
diskette, og pa samme diskette 
ligger to filer med hele dokumen- 
tationen. 

Den medfolgende ordbog er en- 
gelsk. men hvis du hartid og lyst. 
kan du selv indtaste din egen per- 
sonlige danske ordbog. G-Spell 
kommer fra: 1 
Pico Publishing 

P.O. Box 3266 
Iowa City. IA 52244 
T!f:009 1 (319)354-5736 

19 tommer 
superskaerm 

Noget af det vsrste der finrjes. er 
et dSrligt display. Mit fcrste gra- 
fikkort var et almindeligt farve- 
grafik kort. men det blev hurtigt 
erstattet af et Hercules kort. Men 
mm skaerm er stadig en 12 tom- 
mer skasrm. Nu er der imidlertid 
kommet en superskasrm. og derer 
ikke laangere nogle daYlige und- 
skyldninger for trcette 0jne. Ma- 
ske lige med undtagelse af prisen. 
Fra Moniterm Inc. er der kommet 
en 1 9 tommer sort/hvid sk^erm: 




Viking 1 . Med til monitoren h0rer 
et fuldla?ngde PC kort. med en su- 
per grafik processor. Med 
HD63484 fra Hitachi, gives der en 
opiasning pa 1 280*960 punkter. 
Da det er en rigtlg grafik- proces- 
sor kan 5kcerrnbillederne tegnes 
med en utrolig hurtighed. Billeder 
tegnes til ska?nmen med en hastig- 
hed pa 1 10 Mhz. hvilket eradskil- 
ligt gange hurtigere end det der 
normalt ses. 

Endnu er der ikke mange mulighe- 
der for at bruge Viking 1 pa" din 
PC'er. For tiden eksistere der kun 
grafik-drivere for operativsyste- 
met Windows og for AutoCAD. 
Moniterm lover dog at der inden 
Isnge ogsa kan fds drivere for Lo- 
tus 1 -2-3. i bade tekst- og grafik- 
mode. samt forGEM og andre CAD 
programmer, og lign. Desuden 
kommer deren driver der gar at al- 
le de aimindelige DOS program- 
mer kan bruge Viking 1 . De skal 
blot opfare sig korrekt. Dette be- 
tyder at programmer der laver 
"sjove" skasrmeffekter ved at skri- 
ve direkte til skasrmen,. ikke kan 
bruges la?ngere. 

Men for de fleste forbl i ve r en sadan 
5ka?rm sandsynligvis en dr0m. Vi- 
king 1 koster $2395. ogvil derfor 
finde starst udbredelse blandt 
proffer der arbejder med CAD/ 
CAM. 

Har du trods alt pengene til overs. 

sa kontakt: 

Moniterm Inc 

5740 Creen Circle Dr. 

Minnetonka. MN 55343 

Tlf:009 1 (612)935-4151 

Kasper Vad 
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Hello Scandinavia! 

Det var med megen glaade at jeg 
modtog en invitation fra Christi- 
an, om at skrive en nytarsside for 
'COMputer' 

Christian og jeg har skrevet sam- 
men I et godtstykketid. En dag far 
jeg maske en chance til at komnne 
til Kobenhavn. og endelig vi I vi mo- 
des. Indtil da. lad mig begynde 
med at pra?sentere mig selv. Jeg 
hedder Keith Campbell. Jeg har 
skrevet om e ventyrspil i det engel- 
ske blad. "Computer + Video Ga- 
mes", lige siden f0rste nummer 
udkom, i November 1 981. 
Pa det seneste har jeg ogsa skre- 
vet "Into the Valley", eventyrsider- 
ne i Eng lands storste Commodore 
magasin. Commodore User, en pe- 
dant til "COMputer". 
I C+VG's unge dage fyldte adven- 
rurestoffet kun en side. Dengang 
bestod de af en eneste anmeldelse, 
plus en Iserebog om hvordan man 
kunne lave sit eget eventyr. i BA- 
SIC. 

Cennem disse fem a" r er antallet af 
hjemmecamputere i England ste- 
get enormt Og med det populari- 
teten af adventurespil. 5a min ene 
adventure side har vokset sig sta- 
dig swrre. og jeg har tdag 8 sider 
hver maned. 

I et blad der daskker alt om com- 
puters, er der masser af stof at 
tra=kke p3. P3 denne made Jiar ad- 
venturesideme masser af nyheder 
fra eventyrverden. Ia=serbreve, en 
tosides helpline, nassten altid fin 
artikel om en forfatter og h ans se- 
neste spil. samt tre eller fire sider 
med anrneldelser. 
Bland de ca. 250 Isesere derskriver 
ind hver maned med tips og pro- 



blemer. er mange fra udlandet In- 
kiusiv Danmark, Sverige og Norge. 
Sa en speciel hilsen til Aage K. 
Christoft'ersen. Gentofte. og Finn 
Rosenl^v fra Espergaarde. 
Pa" C+VG og Commodore User 
Magazine's vegne. vil jeg geme 
sende de bedste og dybeste 0n- 
5ker om et godt og eventyriigt 
nytar. til laeserne (og medarbej- 
derel) af "COMputer". 
Og nu - On with the adventure! 

Nyheder fra 
adventureverden 

Fergus McNeil fra Delta 4. er be- 
ramt for "Bored of the Rings" og 
"The Boggif. Han har netop un- 
derskrevet en kontrakt med Level 
9, om at - lave et eventyrspil. 
Det forventes at blive det "det 
bedste gags adventure nogensin- 
de". i og med at det kombinerer 
Delta 4's humor med Level 9's vid 
og erfaring. Resultatet beskrives 
af dem selv som et "vidunderligt 
govt s£il". Titlen og plottet er en 
dybt begravet hemmelighed. Ud- 
givelsesdatoen er sat til p&ken 
1987 



Eventyrlig konkurrence 

Hold ssje med en efterffllgertil Eu- 
reka 1 1987. 

Dgmark er igang med et nytksm - 
pepris-konkurrence eventyr, Det 
er igen Ian Livingston derstarfbr 
plottet denne gang i taet samar- 
bejde med den 16 arige skole- 
dreng, Matthew Woodley. 
Matthew var den heldige vinder. 
der lob af med de 2500Q.pund som 
den forste, der i0ste Eureka. 
Kna?cten har travlt i disse dage. 



Samtidigt med at nan la?ser for at 
f3 sin eksamen. arbejder han ogsa 
for C+VG. som medarbejder i 
helpline-teamet 

Dig hale billeder i eventyr 

Der er lovet digitaliserede billeder 
pa fremtidige Level 9 eventyr, 
startende med 'Knight Ore*. Det 
er meningen. at det skal udkom- 
me tidiigt i '87. Billedeme bliver 
designet af Godfrey Dawson, der 
er tegner. og ssom star for Level 
9's attraktive posters. 
Grafikken vil kun vasre pa diskver- 
sioneme. og kommer at kore pa 
64'eren og Amiga. 
Incentive Software indferer et nyt 
navn. "Medallion". Det skal bruges 
til at markedsfcre spil. derer pro- 
duceret med Incentives egen 
"Graphic Adventure Creator". To 
titler er allerede i ovnen: 'Legend 
of Apache gold", med overtoneraf 
westem-genren. er skrevet af Pe- 
ter Torrance. Han er i forvejen 
kendtfor "Seabase Defta" og "Sub- 
sunk". 

Det andet er blevet kaldt "Winter 
Wonderland" . og foregfir i et Hi- 
malaya'5k landskab. hvor det star- 
ter med at eventyreren skal ud og 
finde en g lemt civilisation - hvoref- 
ter missionen aendrer sig fuld 
staendigtl 



De grundliggende fag undervises 
af "Rektorinde" Marianne Scarlett, 
der normalt lejer en skuespillerin- 
de eller to. for at ttlfoje lidt reaii- 
sme. 

For rollespi! er "the name of the 
game" pa St. Brides, og dem der 
bor pa skoten konstant. kinder sig 
ud og opterer sig pa" denne gam- 
meldags made, hele aret rundtl 
Skolen har sin egen mad-kiosk, og 
indktfbforetagesmed 1920'erpri- 
&er. Her betaler eleveme 1 pund 
for hver gammel shilling. nar de 
ankommer, for at tage hajde for 
inflation. Vekselpenge gives i pen- 
nies! Man kerer altsa" efter det 
gamleengelske ment system. 1/5/ 
d. 

Man brugerelektricitettilatholde 
datamaskineme igang. mens en 
h andsvings-grammophon sorger 
for musikken, Stearinlys oplyser 
computertastaturene og gangene 
i korridorerne. samt toilettet om 
natten. 

Men St. Brides er ikke kun afheen- 
gtg af deres indkomster som en 
akademisk institution. Selvom 
Burtonport er en lille by. er den 



mi**" 



En anderledes skole 

Det er lidt mere end et ire tid si- 
den. atSt. BridesSkoleblevenfak- 
tor man matte regne med, i adven- 
tureverden. 

St. Brides er en meget lille og me- 
get usaedvanlig skole. der llgger I 
den afsidesliggende Irske by. Bur- 
tonport Byen har kun 200 ind- 
byggere. 

1 sommermSnederne kan unge pi- 
gertilbnnge en ugepa skolen, og 
genopleve en skolepiges liv. som 
den ville forme sig 1 1 920'eme. 



EFs femtestarste fiskerihavn . og 
skolens egen trykkermaskine 
kommer til sin ret. ved at trykke 
labels til fiskekasser. 

The mystery game 
Hvordan blev en ikke tidssvarende 
institution som St. Brides egentlig 
involvefet i computerspil? 
Det skete ved et rent tilfcelde. da 
Pnscilla Langridge meldtesig til et 
kursus i en uge, pa skolen. 
Her bliver eleveme sat til at spille 
"The mystery game*, der indebaa- 
rergSture i landskabet. og opdage 
ting, der ikke harer hjemme her. 
Pnscilla var Interesseret i compu- 
ters, og kobte efter opholdet pa 
St Brides en Commodore 64. Som 
hun. sammen med "The Quill", 
brugte til at skrive "The secrets of 
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Lav din egen 
BASIC 



St. Brides", Inspireret af *spillet" 
og skolen. Eventyret skabte me- 
gen interesse. og Priscilla fortsat- 
te med at lave endnu to spil til sko- 
len. 



Ideer pa baren 

Den ene. "The Snow Queen", var 
baseret pa H.C. Andersens bog af 
samme navn. Den blev udgtvet af 
Mosaic Publishing, mens "The Ve- 
ry Big Cave Adventure" blev udgi- 
vet af softwarehuset CRL 
Priscilla programmerer selv. men 
ffirhjaslp til grafikken af Marianne. 
Men hvorfra fSr de deres ideer? 
"De bedste, f.eks" Bugsy", fax vi pa 
den lokale pub - efter lukketidl* 
forklarer Marianne. Det viser sig 
faktisk. at "Bugsy" blev til i selskab 
med tre polrtimsend. der havde fri, 
og skulle have en lille godnatdrink 
pi den lokale. klokken 3 om nat- 
tenl 

Nar man taenker pa. at den centra- 
le fi-gur i eventyret er en bieg. bid 
kanin. der kun har i novedet at 
overtage hele den organiserede 
kriminalitet 1 192Q'emes Chicago, 
begyndtejeg atspekulere p5. hvad 
de to damer havde dmkket den 
natl 

Svaretfikjeg nok s3 pnampte. da 
Marianne spu rgte mig. om Jeg hav- 
de pnavet en drink ved navn "Pote- 
en", idethunhurtigtgenkendteen 
nyder af spritus. da hun sa mig. 
"Poteen" er ulovlig Irsk sprut! 
"Desva?rre ikke". matte jeg svare. 
'Ah. det skulle du prove.jeg er sik- 
ker pa at du vil elske detl Vi gar!" 
Hmm. Lad os hSbe. at man ikke be- 
hover at drikke det for at lese 
eventyret. 



"Bugsy" - det nye spil 

Jeg er en bleg-bia kanin. mlt navn 
er Bugsy Maroon, ogjeg vil blive til 
nogetl Fflrst vil jeg ordne de lokale 
banditter. Sa vil jeg kflbe rnig en 
skyder, og blive en stor kanon i 
Chicago, 

Hvis tan ken om at en kanin skulle 
vasre leder for en gangsterbande 
giver dig fomemmelse af. at der vil 
veere mangel p3 atmosfa?re i even- 
tyret - s£ tager du fejll Dette er et 
eventyr fuld af hurnor og masser af 
kaninvittigheder. Denned ikke 
sagt. at det er nemt. Faktisk er det 
ret svcert at komme rigtigt igang 
med. Og det er ntsdvendigt at lasse 
allebeskedermeget grundigt. Der 
er eabestemt ting, der er altafgp- 
rende fordin videre succes. og den 
blive! Kun iwevnl euyany, idet du 
gSr forbl den. Overse den. og du vil 
ikke vide, at den eksisterer. Med 
denne ting Sbner der sig mange 
nye muligheder. og fra nu af erdet 
blot et spargsmSI om strategi. 



Offentlig tjende 

Eftersom du ikke riarsaerlig man- 
ge penge eller kraftige vaben. har 
du valget mellem at hyre Louis og 
Muscles (der Kan siKre. at du ikke 
bliver stukket ned bagfra), og en 
maskinpistol. 

Eventyret er i to dele, og for at 
komme videre til del 2, skal du 
bruge et kodeord. I fflrste del fa"r 
du points efter hvormange penge - 
sedler du har pa" dig. mens det er 
lidt anderledes i del 2. 
Her bliver du bedamt efter hvor 
hajt oppe pa" "Public Enemy Chart* 
du ligger. Den forste "rigtige" dad 
du begar, vil bnnge dig fra at vxre 
et nul. til offentl ighed ens fjende 
nr. 1 01 Og selvfclgelig er du efter 
forstepladsenl 

Men problemet er at du ferst skal 
af med den "gejstlige" Spike O'D- 
onnell. der allerede har byen i sin 
hule hand. Hvis du pnzjver pS at 
mase dig ind pa" hans territorier, 
begynder begivenhederne at tags 
fatl 



RAM menuen 

'Bugsy" er skrevet med "The Quill " 
og indeholder samtidigt farverig 
graftk. der dog kan slas fra. H vis du 
vil tale med nogle personer. er der 
en menu, hvorfra du kan veelge dit 
sporgsmal/svar. med et enkelt 
tryk pa en tast, Svarene er for det 
meste ganske sjove, omend ikke 
altid saeriigt nyttige. 
Det er muligt at RAM-save, h vilket 
igen gar at man tar vaere en riel del 
mere voldelig end normals Lige 
fra at true mindreSrige, til at skyde 
gangsterel 

Da Engelsk er et fremmedsprog 
for jer danskere. m5 jeg lige ind- 
skyde en advarsel: Teksten er 
skrevet med amerikansk slang, og 
er altsa stavet som det udtales. 
Her er en lille Eiste over nogle af de 
ord. du vil made: 
SHADDU P = Shut up {Hold karft) 
JOIK = JERK (Idiot) 
WANNA = WANT TO (Vil) 
DA - THE (Grammatlsk. be- 
stemt form) 

I DO NT GOT THE FIREPOWER = I 
HAVEN T COT A POWERFUL 
ENOUGH GUN (Jeg har Ikke en 

pistol der er kraftlg nok) 

Kan du se hvad jeg mener?l 
"Bugsy" er meget sjovt. og hvis du 
kan forsta dlalekten. kanjeg roligt 
anbefale dette spil. fra disse "gent- 
le" kvinderfra St. Bride's Schoolll 
Pris i England: 7.95 pund 
Pi en skdld fid 0 UI Li I 10, Tanner 
karaktereme sig s£ledes: 
0rdforr5d 8 
Atmosfsere 9 
Personligt 9 
Keith Campbell 



Rx-grafik 

En lille fejl har indsneget sig i 
"COMputers" grafikudvidelse.som 
gik under temaet "Lav din egen 
BASIC". Det er nemlig sSdan, at en 
norsk la?ser opdagede at TlS ikke 
virkede sammen med BASIC ud- 
videlsen. Detbeklagervi selvfsige- 
lig. og kommer fluks med rettel- 
sen. 

Programmet her p^siden vil rette 
denne detalje for dig. Du vil se i 
programmet. at det undersoger 
hvilken version du har. Sagen er 
nemlig den, at de versioner. derer 
solgt direkte fra forlaget indehol- 
der nogle ekstra kommandoer, 
nemlig AUTO og RENUMBER, 



AUTO 1 0 giver nyt linienummer 
ved indtastning. 
AUTO 0 kobler AUTO fra. 
RENUMBER nr.step-renummere- 
rer linieme i dit program. 
Denne udvidelse vil. sasnart derer 
plads i "COMputer", blive bragt.sS- 
ledes at alle laesere har de ekstra 
kommandoer. Det er ligegyldigt 
om du karer "fix-grafik" far eller 
efter denne udvidelse. 
Men husk selv at indtaste navnet 
pa din grafikversion i linie 210 i 
programmet. Hvis du ikke har re- 
namet den til andet. skulle den 
hedde noget med "Totgraf2.hex\ 
Vi bekiager endnu engang. 

John Christiansen 



PROGRAM: FIX 

100 REM -*••••••«•-»-•••••-•--•••• 

110 REH FIX-GRAFIK 
120 REH 

130 RED *• HUSK SELU AT INDSrtTTE •* 

140 REn NAUNET Pfl DIN 

1S0 REH GRAF 1 KUDU I DELS£ ** 

1G0 REM *■ I LINIE ai0„ TAK . 

170 REfl L(tG DISKEN/BAND I ** 

1S0 RET INDEN DU SKRIUER 1 RUN * 

190 REH *• *• 

200 REn 

210 IF A-0 THEN A-l : LOAD"????"????''?? 
" , B , 1 

220 PDXE 56, 120: CLR : PRINT CHRSC147) 

230i PRINT"INDLffSER KDRREKTIDNER" 

240 B1-409B0: Al-32512: A2-32000 

250 AD-32735:O0:T-0 

260 READ Y: EF Y — 1 THEN 280 

270 POKE AD+C 1 Y:OOl:T-T«-Y:60T0 260 

2B0 GOSUB 430 

290 IF PEEKC32B503-125 THEN 370 

300 POKE 32850, 126 

310 PQXE 33320,49 

320 SYSC57B123 "GRAF IK1 .HEX" , 8 

; RET1 SftT FIL.NAVN 
330 POKE 2S2, A1/2S6:P0KE 251, 

Al-INTCAl/2563 - £56 
340 POKE 782, B1/256:P0KE 781, 

Bl-INTf Bl/256)-256:P0KE 780,251 
350 5YSC57695) j REn SAUE PROGRAM 
360 END 

370 POKE 33920,50 

380 SYSC57B12r'GRAFIK2 .HEX",B 

: REM SrtT FILNAUN 
390 PDKE 252,A2/256:P0KE £51, 

A2-INT(A2/2563«256 
400 POKE 782. Bl/256 : POKE 7B1 . 

Bl-INTCBl/25B)*eS6:P0KE 780,251 
410 5YSC57695D : REn SfiUE PRQGRAn 
420 END 

430 POKE 36705,250: POKE 36753,250 
440 POKE 36770,250: POKE 35772,250 
450 POKE 3G773,CD0: TOKC 3C03'i , CSC 
460 POKE 32950,224: POKE 32961,127 
470 RETURN 

4B0 DATA 032,100,152,169,076,133 
490 DATA 12B, 169, 175, 133, 129. 169 
500 DATA 227,133,130,056,-1 
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GODE DATA! 




Vi ensker alle 
vore /aesere 
et rigtig godt 
nytarl 




SKAL! 

hilsen redaktionen 
"COMputer" 



D I SKFTTE 
CHOI 
I GEN* 

&, «35 

Pr. stk. DSDD 

IGvrigt har vi 

til COMMODORE: 

H* *S DUIft RE 
S3 TWP RE 

T _ I BEH0R 



Final 
.-•rtr-idge : 

FA grat i» r ^talog| 
t i lsendtf 

0240 Rissskov 



* * bv^i holder din hjemmecomputer 

£"ccrcr'' a,1 - < ^ velple j et 



PCC-5 er et komplel Personal 
Comput er rensesael fra AM . Til rens- 
nlng af savel floppy disk, som 
dataskaerm og tastatur. Det giverdit 
anlasg laengere holdbarhed, du 
farterre dalalejl, og dermed slorre 
glaede ud af dit anl&eg. 
Sa hvorf or ikke ofre et par minutter pa 
sagen i ny og naa. 



bedre 
data 
med am 
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CmZEN 120 D 

Citizen 120D er en "rigtig" PC-Printer, 

som nil ogsa kan anvendes direkte pa din 
Commodore hjemmecomputer. 





Skrivehastighed 


dot matrix 


Standard sRrift 


120 cps 


9x9 


Indbygget NLQ 


25 cps 


9 x 18 



Citizen 120D skjfver bidirektionatl. leveres 
med bade tractor-feed og valse-fremforing 
som standard, kan let ombygges til Epson 
etler IBM og har naturtlgvis 
alle pr ofessionelle 
funktioner. 
Vor pris kun 



SEIKOSHA SP1000VC 

SEIKOSHA SP tOOO VC er vel nok den printer, 

der i leengst tid har staet som superprinteren 
til Commodore, og det er ikke uden grund. 

SRrlvehas tighed dot matrix 
100 cps ! 9x12 
18x24 



Standard skrift 



indbygget NLQ 



20 cps 



SEIKOSHA SP 1000 VC skriver bidirektonall 
leveres med bade tractor-feed og valse- 
fremforing som standard 

og har selvlolgellg alle 
professionelle funktioner. 
Vor pris kun 



STAR NL10 

STAR NL10 er stjerneskuddet blandt Corn- 
mod ore-printere! STAR NL10 er en absolut 
ener i savel betjeningskomfort som skrift- 
kvalttet, kort sagt: Kvalitet for alle pengene. 
STAR NL10 har direkte Commodore- 
tilslutning. i SkrivehasBghod Idol matrix 
Standard skrift 1 20 cps | 9x 11 

Indbygget NLQ 



30 cps 



18x23 



STAR NL10 skrivgr bidirektionalt. leveres 
med bade tractor-feed og valse-fremforing 
som standard og har naturligvis alle 

professionelle funktioner 

Vor pris kun 




PHILIPS 14" FARVEMONfTOR 



• /Egte farvemonitor til composite 
video-signal 

• Kabel til Commodore medtolger 

• Meget skarp brlledgengivelse 

• Med indbygget lyd 

• Har naturligvis alle justerlngsfaciliteter 

• /Egte PHILIPS luxus-kvalitet 

• Rot professionelt design 

Vor pris kun 



2495,- 




OBS! 

Vi forer masser af 
andre spsendende 
varer til Commo- 
dore - se vor an- 
den annonce her i 
bladet, og ring el- 
ler skriv efter vores 
gratis katalog! 



DIN COMMODOREEXPERT 

Postordre til hele landet 



a 



BITlP-OflTft 

PostbOK 41 

3330 Gortose- Poslgiro 1 90 62 59 

UZ 27 Bl DO 

Alt er med 1 ars garanti 

Alle priser er INCU 22% MOMS. 



mymm 

<Qm% mm- wm& 




THE RMI6fl TZ&SH/XT. A 

hfoTSFUEiz firm? LA 



MER SHOW 
I USA 



Der har netop vaaret show i USA 
igen. Denne gang var det "The LA. 
Commodore Show*, og der var 
mange nyheder. 

Det var et liile show, men masser 
at se pa. F.eks. en pakke til 128- 
eren. der lasser MS/DOS filer og 
konvertererdemtll 1 28'elcesbare 
filer. 

Sonus Corporation, der var de for- 
ste med 80-tegns konvertere til 
64'eren, underholdt med deres 
ministudie "Super Sequencer 
1 28", et produkt der allerede har 



vundet indpas i de professionelles 
studier. "Super Sequencer" bliver 
allerede brugt af Dire StraitsI 
Der var ogsfi en del for Amiga ejere. 
Aegis Developments var der med 
deres 'Impact', et helt fantastisk 
grafik program, der efter slgende 
indeholderlidt af hvert. og lidt til. 
Der var mange andre ting at se pa 
til Amiga, som f.eks. de adskillige 
forhandlere af expansion boards, 
desktop publishing systemer og 
sprogkurser der specielt benytte- 
de den indbyggede talesynthese. 
En af de ting der vakte meget stor 
lykke blandt Amiga ejere og ikke 
ejere var en Amiga trpje. Al t i alt et 
fedt show. 



KLA-DT AF TIL 
LEJLIGHEDEN 

Det er ikke kun 64'eren der harfa"- 
et nyt omslag. Den har ogsa faet 
ny indpakning. sa den er parat til 
Julesalget. Det er ikke nok med at 
der er ny indpakning. der er ogsa 
mere i pakken. 64'eren er nemlig 
pakket i det der fra Commodore's 
side kaides "Connoisseurs Collec- 
tion" - kenderens samling. 
De spiller kraftigt pa, at den der 
kpber denne pakke, ved hvad han 
har kpbt, og at det er kvalitet Vi 
ma jo sande at 64'eren stadig er 



den computer der kan tilbyde til- 
gang til den sttfrste etablerede 
softwaremasse i hele verden. 1 
"Connoisseurs Collection" IndgSr 
fClgende; 1 stk, Commodore 64, 1 
stk. datasette. 1 stk. mus samt 
"Cheese software collection'. 1 in- 
struktionsbog fra forlaget Pitman 
og matador, scrabble, skak og et 
par spil mere, pa b3nd. Hele herlig- 
heden koster 249.99 pund. 

Flere informationer: 
Commodore U.K. 
i Hunters Road 
Weldon corby 
Northants 




BYC SELV 

PA C16/+4 

Tyskeme har som tidligere nasvnt 
et ka?rnpernarked for CI 6/ +4 
computeren. Det resultererda og- 
sa i at vi skal til Tyskland for at fin- 
de meget af det nyeste nye og 
smarte. ifi er specialiter i ekstra- 
udstyr til C16/+4. og lancerer 
netop i disse dage et byggesast der 
kan give dig 64KByte pa CI 6/ 
+4'eren. 

Sa?ttet omfatter indbyggen af 3 
ICere samt at der skal loddes to 
ekstra sokler pa printet. Ifi til- 
byder at Scette denne udvidelse 
indi for C16/+4 ejerne. hvis de 
ikke tar selv. 
Tal med: 
Ifi 

Hetmuth Stechmann 
PostfacJi 210 
2152 Homeburg 
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Datasprites 




°'skprotect 

i* PRINT- 




L art 

3 * 
34 



IPO.- 



40 PRrmT" _ 



30 



8 



END r HEl\| S VE *STRE3, 



Jo so /7or w igen Super 20 spreengfyldt med 
dynomh programmer, som leeserne sefv har 
opfundet. Betingelsen for at ogsa du kan vin- 
de 500 skattefrie kroner i Super 20 konkurren- 
cen, er at du selv har iavet den smarteste, 
freekkeste og mest elegante rutine - som ikke 
fylder over 20 finier. 



SIKR 



Worms 

100 TRflp 



Programnavn: Lasrenem 
Masklntype: C16/PLUS4/C64/ 
C1Z8 

Cevinst: 500 Kroner 

Lasrenem har vi kal dt det. for selve 
programmet gar ud pa. at la?re 
computeren forskellige ting. Og 
det er DIG der lasrer din computer 
noget - ikke omvendt (som du ma.- 
ske er vant til). Nej i denne pro- 
gramdel skal du deftnere forskelli- 
ge ting for computeren, og den vil 
fremover kunne ta?nke sig frem 
til. hvad genstanden er. Lad os ta- 
ge et eksempel: 

En ia?ge indraster ALLE syrnpto- 
mer. og deres sygdom. (Det erme- 
get kravende.) Derefter skal han 
blot sastte den syge person ved 
computeren. og lade denne stak- 
kel "snakke" med computeren. 
Computeren vil sa stille forskellige 
sporgsmai. der karakteriserer for- 
skellige sygdo mme. - Dette var na- 
turli gvis blot et eksempel. og man 
kunne ogsa forestille sig. at man 
Icerte sin computer orn f.eks. en- 
gelshe verber. eller matematlK. 
Den kan det hele - Og den laver in- 
gen fejll 

Da Lserenem har vundet farste- 
pra?rnien. og den holder hvad den 
lover, har redaktionen besluttet at 
udvide programmet lidt Det er 
nemlig ikke i 20 liniers versionen 
mulsgt at save de indtastede data. 
"CQMputer's" Jacob Heiberg bar 




I30tffj 



FPU 




!Gfc G-F I:H=H 



ZOO.- 



derfor mdlagt saverutine bade for 
disk og bandfolk. der ©nsker at 
gemrne data'ene. Det viljo faktisk 
vsere ret surt at indtaste hele La- 
demanns Laxjeieksikon. og sa mi- 
ste det sa snart computeren sluk- 
kes. ikke sandt?l 
Tilla?g5programmet er iflvrigt 
seivforklarende. og Indtastes i for- 
la?ngelse af Lasrenem. Denne save- 
rutine. kaldes ved at tiykke: 

Nar du bliver stillet et spprgsmat 
La?renem er indsendt af: 
Carl-Erik Winston Scrensen 
Teglbakken 18 
5689 Tommerup St 



Programnavn: Worms 
Masklntype: C-128 
Gevinst: 300 kroner 

Denne rutine. der fylder det maksi- 
malt tllladelige pa dlsse sider, eret 
spil.Jadetlyderutroligt. Og deter 
det sa gu' ogsa. Spillet kra?ver to 
spiilere. med fiver sit joystick, og 
masser af tid. Hvorfor masser af 
tid. sparger du! Fordi I bliver gre- 
bet af spillet. og bliver ved. 
Hvad ersa det smarte ved spillet? 
Samaend bare, at tojoystickkaem- 
pere tonse rto slanger (orme) mod 
hinanden. og det gaelder s3 om at 
lukke den anden inde. Den der 
rammer den anden ferst (med ho- 
vedet - Altsa i spillet) dar. Man har 
uendeligt liv (kan spille i timevis). 
En D0D-sikker andenplads. 
Worms er indsendt af; 
Sune R Bahn 
Vidnaesdal IB 
2840 Holte 



Programnavn: Dlskprotect 
Maskintype: C-64/C1 28/Ct 6/ 
PLUUS/C-1541 

Gevinst: 100 kroner 

Denne lilie riurtige rutine. kan du 
bnjge, hvis du vil Sikre dine pro- 
grammer mod at andre loader 
dem ind( ??). Det hele gar ud pa , at 
rutinen omdeber dit program til 
at hedde ACS "+ det gamle navn. 
Hvis du s3 vil loade et "beskyttet" 
program, taster du attsa:: LOAD 
"acs n :chr$(34)+" navn'.B 
Besva?rligt (men effektivt) ikke? 
Indsendt af: 
Allan Lohse 
Aunedevej 10 
Z730 Herlev 
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1 --'THEN U 
1 ~0* RETURN " 



20 "- R COMPUTER * ^ — . 

:t! ,4 *E* * 9 




27 



3-00 



3*5 



,„ THEN BY** 
DM-B,, o T^N OPEN 
IP D ^ J THEN GQSUB 42* 

~P RE" **_ _ u 3,"9«« *^£To w*,E.R 

£ ; SEA 

,« , CLOSE : 



Programnavn: Datasprttes 
Maskintype: C 128 
Cevinst: 100 kroner 

Ja det er en underlig overskrift. 
men dec skyldes at denne rutine 
laver sprites, der er lavet med 
SPRDEF, SSHAPEetc. orn til data- 
ller. Nu er det s&edgs. at alio 8 
sprites bliver lavet om til datali- 
nier. Sa" du kan boltre dig som du 
vil (sadan da). Programmetsletter 
sig selv. efterdatalmierne er lavet. 
sa" du skal nok gemme program- 
met efter Indtastningen - ellers 
kommer du til at taste det ind to 
gange! Da en sprite er pa 63 bytes, 
vil det vaere en fordel at dele een 
sprite over3liniermed 21 bytes i 
hver. Detteopnasved.atskrive2l 
1 stedet for 11 9 i linie 30 ( ATO A + 
29). Linie nr. 500 - 520 bliver da 
sprite 1 . 530 - 550 bliver sprite 2 
osv. 

Indsendt af: 
Mogens Andersen 
Skomagervej 39 
9300 Sa?by 



Programnavn: Super Trans 64 
Maskintype: C-64 
Cevinst: 100 kroner 

NeJ det drejer sig ikke om trans- 
port -og dog. BYTES TRANSPORT 
er aktuel. Programmer styres af 
BASIC, men flytterutinen er i Ma- 
skinkode, sa det ga r tjept ! Du kan 
flytte hele karaktersa?ttet pa 
1 /20 del af et sekund. Alt du skal 
gflre er. at forta?lle programmet 
nvad det skal flytte og hvortil. og 
trykke pa return, og sa er det 
gjortl I BASIC vile en flytning af ka- 
rakterscettet tage omkring 40 
sek. (Bare til sammenligning). 
Indsendt af: 
Henrik Anderses 
Hja!le5egade 56 
5260 Odense 5 



Sadan deltager du! 

For at vinde vores skattefrie pramier. skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 linie r. eller mindre. og sende den i nd til os. VI 
vil hverken have band eller disk med mtinen pa. men biot en lae- 
selig udskrift. hvadenten den er skrevet i handen eller via prin- 
ter. 

Vores ek5perter tester sa river maned aile indka mne rutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. pramien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar ti I dem. der ikke far nogen placering. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke Druge den. 
"arkiverer" vi den blot lodret. 

Du bar ingen mulighed for at ringe og kontrollere om netop din 

njtine er udvalgt, da det bliver gjort i sidste qjeblik for deadline, 

sa de allerbedste rutlner kan komme leeserne til gode. 

Aitsa send ind og vind pa adressen; 

"COMputer" 

St. Kongensgade 72 

1 264 Ktabenhavn K 

Ma?rk kuverten "SUPER 20/MASKlNTYPE" 



R 
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Denne gang vil vi rette oprnaerk- 
somheden pa Amiga'ens standard 
fil format IFF. 

Allerede pa nuvaerende tidspunkt 
bruger flertallet af tegne- og mu- 
sikprogrammeme IFF formatet. 
hvilket selvf0lgelig ska?rper inter- 
essen omkring dette spsendende 
format yderligere. I denne artikel 
vil vi studere den generelle struk- 
tur. IFF er opbygget efter. 

Standard-format 

IFF star for 'Interchange File For- 
mat", og kan sorn sadan benyttes 
til at dele IFF filer rned alle andre 
Amiga ejere. 

Endvidene gar et standard-format 
det langt nemmere at overfore 
store datamasngder for andre 
computere til Amiga*en. Det letter 
konverteringen af programmer 
betydeligt. 

For private brugere. er et stan- 
dard-format ogsa yderst anvende- 
ligt. idet du i dine egne program- 
mer kan anvende filer fra profes- 
sionelle programmer, sa som De- 
luxe Paint. Instant Music. Aegis 
Images og Aegis Animator osv. 
Problemet med standard-forma- 
ter er ofte at softwarehuse vselger 
at bruge specialiserede formater. 
der optimerer programmets 
egenskaber i retning af hdj hastig- 
hed og mindst mulig starrelse. 
Et andet problem er, nar der skal 
udvikles programmer, der ikke er 
taget hojde for i standard-forma- 
tet. f.eks. et fuldskcerms billede. 
Programmer af den art kan seiv^ 
ffllgelig ikke holde sig inden for al- 
mindelige standard-formaters 
sneevre rammer. Derfor er det et 
"must" for ethvert standard-for- 
mat, at kunne daskke det starst 
mulige anvendelses behov. 
Men dette er jo i realiteten umu- 



ligt, for anvendelsesomrademe er 
sa forskelligartede. og krsever sa 
mange indbyrdes forskellige speci- 
fikationer. Derfor er der blevet ud- 
vlklet flere forskeliige standard- 
formater i nden for det overordne- 
de format IFF. 

Disse FORM'S hartil opgave inden 
for et hvert anvendelsesomrade 
(f.eks. musik. grafiK. tekst og ta- 
le), at opfylde de he It specielie be- 
hov d isse kraver. Der eksisterer 5 
forskellige IFF FORM'S (Se Fig. 1 ), 

Data abstraktion 

Electronic Arts som egentlig er 
hovedkrajfterne bag "interchange 
File Format", er pa mange mader 
et meget flexibelt og omfattende 
standard -format. 
Hoved problemet ligger i at ordne 
data'ene. sa de fremkommer som 
program-, maskin- og device uaf- 
ha?ngige. Denne problemstilling 
q&r under betegnelsen data- 
abstraktion. og den indeholder i 
sig selv visse modstridende fak- 
torer. 

Hvordan er det muligt at lave ge- 
nerelle abstrakte data typer. der 
ikke fordyber sig i detaljer om- 
kring fuldfcrelsen af opgaven. 
Specielt de detaljer programmets 
algoritmer bruger, for at manipu- 
lere med filen? Ofte er det ad- 
gangspracedurentil Informations- 
rnaengden dervarierer. En perfekt 
lasnirvg pa dette problem, ville va?- 
re hvis det var muligt at gemme 
netop denne procedure i formatet, 
sammen med de andre data. Dette 
vi He dog kra?ve et uafhaengigt pro- 
grammeringssprog. Og selv med 
et sadant sprog ville det kraeve en 
umulig opdatering af alle de for- 
skellige variationeraf adgangspro- 
cedurer. 

Derfor bliver det desvaarre nod- 



Rg. 1 



c.irr 

SMS 
I LSI, 
•~p). 
FTKI: 
MUX, 
nanpl 



BS; DiCM or oeive IFF romSK> 
Det aimplo »u*ik for«t. 

?-Dimtnaior>Bl raster oraflk billada, mma rarvahurt Ccola 

En dar bruan Cll at opiiev»r» eehat I. 

-FO»n- Bar or koiBtruarot: til nt mdoholda digitalt 
da i^am. i stukker aF B-blt. 



IFF 

Hler 
pa 

Amiga 



Commodore's vidunderbom Amiga indehol- 
der monge spaendende ting. F.eks. hor du 
med Amiga mulighed for of save tegninger, 
tekst, dig'rtaliserede billeder og lyd under et 
standard-format - IFF. hh/ad IFF er og hvor- 
dan du selv kan bruge det, kan du laese mere 
om her. 



in leniniii 
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vendigt, at nojes med en begra?n- 
set udvlkling pa dette punkt. Det 
er altsa ikke muligt pa" en micro- 
computer at gennemfare fuld- 
kommen data abstraktion. men 
hvad kan man sa" gare forat na=rme 
sig en sSdan mest muligt? 
Ved at la-gre vilkarlige datatyper i 
sakaldte "Data chunks', sarnmen 
medentypeindikatorog en la?ng- ( 
de angivelse. opnas flere forskelli- 
ge former for databehandling. 
Derudover muligheden forhurtigt 
og effektivt at finde specifikke da- 
ta i st0rre filer. Type indikatoren 
angiver hvilken adgangs procedu- 
re netop denne "Chunk" behover, 
mens Isengdetaalleren opiyser 
funktions-operationer, sa som 
'Copy' og 'Skip to Next", heit der 
scanner hver enkelt "Chunk" igen- 
nern. og serger for den rigtige ad- 
gangsprocedure. 

'Chunks' kan sagtens kcedes sarn- 
men. og en enkelt "chunk" kan 
uden problemer indeholde andre 
"Chunks". 

Inspiration fra Mac'en 

Electronic Arts der fik ideen med 
IFF, havde som en vigtig inspira- 
tionskilde Machintosh'ens 'Desk 
Scrap", eller mere populaart kaldet 
"Clipboard". 

Det er denne evne til at flytte data 
imellem forskelligt udviklede pro- 
grammer, der gjorde den saerligt 
interessant under udviklingen af 
IFF formatet. Pa grund af IFF for- 
matets grund la=ggende sammen- 
hasng med Macintosh's 'Clip- 
board*, forventesderogsasnart at 
dukke en converter op. der vil ku n- 
ne konverterefilertiloglta Macin- 
tosh's "Clipboard". Det vil betyde 
en nem og srnertefri udveksling af 
data fra Macintosh programmer 
som "MacPaint" og "Resource Mo- 
ver I". 

Der ma siges at vsere et aspekt af 
IFF fil formatet der nok skal inter- 
essere alle Amiga ejere, med inter- 
est i grafisk fremstilling. I Macin- 
tosh bruger type-indikatoren. 
('identifiers'). 4 karakterer til at 



genkende forskelligetyperfrahin- 
anden. Altemativet hertil er enten 
hierakisk bestemt ID numre eller 
unikke ID numre produceret af al- 
goritmer. 

Grafik format PICT 

Formatet *PICT" er et godt ek- 
sempel pa et standard grafisk for- 
mat dererdirekte overfflrtfraMa- 
cintosh'en. Den er forsynet med 
nogle sakaldte "QuickDraw" ruti- 
neri ROM. derskaber.manlpulerer 
og vlser'PICT's". 
Enhver henvendetse kan lave en 
'PICT* ved simpelt hel at bede 
"QuickDraw* om at optage en se- 
kvens af tegnekommandoer. 
Disse instruktioner til 
'QuickDraw' er meget nemme at 
udveksle imellem programmer, da 
de blot forklarer hvordan 
"QuickDraw' ska! lave en *PICT". 
Det er da ligegyldigt om denne 
"PICT skal fremstilles pa skser- 
men. f.eks. via en printer. 

En vigtig finesse er evnen til at 
kunne lagre kommentarer i en 
"PICT", der af "QuickDraw" bliver 
ignoreret hvor de ikke har interes- 
se eller betydning. og sendt til en 
seeriig "Comment Handler". 

Primitive data typer 

Alle dataobjekterdererston-eend 
en byte, er opstillet pa en lige 
adresse. Hvis laengden af en 
"Chunk" ender pa ulige adresser. er 
det derfor nodvendigt at "Padde*. 
dvs. tilfflje et ekstra 0. 
Grunden til denne nfljsomhed 
skyl des CPU'ens made at behandle 
ma?ngder pa. Denne alt-lige- 
opstilling betyder godC nok endei 
ekstra arbejde, men den tillader 
68000 programmer at konstruere 
og scenne al data i hukommelsen 
blokvis (1/D). 

I et givet tilfaelde hvor denne alt-li- 
ge-opstilling ikkeergennemtrum- 
fet ville nogle 68000 program- 
mer blive tvunget til at oversa?tte 
data en byte ad gangen. 



Type ID'S udvikles l0bende 

Det farste der kra?ves af en IFF fil. 
er at den skal kunne checkes om 
den indeholder IFF data. 
Som vi allerede har vseret inde pa, 
bruger IFF formatet en ID type 
(FORM type), for at identificere 
hvilken struktur programmdren 
bruger. 

Enhver IFF skal. for at blive gen- 
kendt som en sadan, altid starte 
med en 'Chunk' type af karakte- 
ren "LIST". "FORM* eiler "CAT" 
(mere om dem senere). Alle 
'FORM' typer bliver registreret 
hos Electronic Arts, med alledetil- 
horende oplysninger. der beskri- 
ver typen. Et arbejde der nok ma* 
siges at spare ressourcer rundt 
omkring hos softwarehusene. idet 
du som series programm<arkan til- 
egne dig disse oplysninger af EA 
indenfor enhver 'FORM" type ek- 
sisterer der nogle universielle 
"Chunk' ID typer (FORM Chunks). 
Disse er nemme at forveksle med 
de mere overordnede "FORM type 
ID'S. Af "Chunk" ID'S er de 4 mest 
fremtradende lokale typer "LIST. 
"FORM". "PROP". "CAT" og den 
sidste FORM type (4 space) beteg- 
ner alle "Chunks', der udelukken- 
de har det formal at fylde i hukom- 
melsen. uden noget som heist me- 
ningstyldt indhold (tilsvanende 
menneskelige feenomener obser- 
veres til tider). 
Faelles definition 
Indtil videre har vi kun behandlet 
desakaldtesammensatte'FORM' 
typer. dvs. objekter der bestar af 
flere forskellige sammenh«engen- 
de "FORM'S". 

Men ofte kan det vaere en fordel at 
gruppere data under en ftelles be- 
tegnelse. I dette cijemedtjenerob- 
jekt gruppen "UST". efterfulgt af 
et 'ckID" (4 bogstaver. 32 bit), 
samt et "ckSIZE". der angiver hvor 
objektet ender. 

I deen med 'LIST" bestar i at det in- 
denfor rammerne af denne. er mu- 
ligt at definere forskellige 
"PROP'S". 



En 'PROP' (forkortelsG af Proper- 
ties), indeholder data som alle 
"Chunks" i "UST" deler. F.eks. er 
det mu Hgt for en rakke "Chunks' 
lokalt at dele det sarnrne fa rvekort 
("PROP CMAP'). eller samme bil- 
ledstorrelse. 

Hvilket de fleste af jer nok kender 
fra tegneprogrammer som f.eks. 
Deluxe Paint, der lagrer paletten 
sarnmen med billedet. Det er kun 
muligt at benytte "PROP" formen 
indenfor "UST". 

En anden objekt gruppe er den der 
gar under betegnelsen "CAT". I 
modsaatning til "LIST" er det her 
ikke muligt at dele "PROP'S". 
"CAT' er blot en beholdning af ob- 
jekter ( som reglen sammenla?nke- 
de eller flettede). "CAT" efterfeJl- 
ges lige som "LIST" af et "cklD" og 
et 'ckSIZE'. 

Primitive IFF filer 

Dette er IFF filer, der som reglen 
kun bestar af en enkelt "FORM" ty- 
pe (f.eks, en sammensat musik 
"FORM" med node-notering sam- 
menhzengende med musikinstru- 
menter). 

Hvis det eren "CAT" eller en "LIST" 
vil programmer, der Iceser filen 
hoppe over alle "chunks', der ikke 
genkendes. Men primitive filer 
(single purpose files) er ikke i 
stand til at sammensa?tte f.eks. 
lyd og grafik pa een gang. 
Hvis du virkeligt onsker at lave et 
musik-grafik program med lyrik 
(tekst), noder samt sang samti- 
dig, er det 'Scrap Files", du skal 
have fat i. Med denne mere avance- 
rede IFF filstruktur er det muiigt 
at gflre brug af forskellige 
"FORM'S" i f.eks. en "CAT" pa een 
gang. 

Naeste gang 

Puha det var en ordentlig smsre 
om en del af IFF formatet og alle 
dets ma?rkva?rdigheder. Men hvis 
vi lige skal lave ethurtigtsammen- 
drag, er IFF alletiders smarte ting. 
Til dem der investerer i kreative 
programmer til deres Amiga, vilvi i 
hvertfald anbefale dem ti I atchec- 
ke om programmet de kaber an- 
vender IFF. 
Hvis vi skal kigge lidt pa den soft- 
waremeessige side af sagen, vil vi 
nok anbefale programmet Deluxe 
Video Construction (testet i vores 
sosterblad 'Alt om Data" nr. 10/ 
86). Dette program kan nemlig 
SAMTIDIG benytte alle filer, sa du 
kan konstruere en sekvens med al- 
le ting udfort pa samme tid. Gra- 
fik, musik, samplede lyde. tekst og 
meget mere. 
Til nasste nummer vilvi se lidt pa 
IFFfil-formatet "SMUS".dererden 
"FORM" der holder check pa din 
Amiga's musikbehandling. 

Claus Lett) Jeppesen 



Final 
Cartridge 




Me kender vist Final Cartridge, fra det engel- 
ske firma H. & P. Computers. De emu ude pa 
markedet med et endnu mere "endeligt" 
modu\ f og vi har sat luppen under denne ny 
64 r er udvidelse. 



Et af de moduler. der sidder i en- 
den af de fleste 64'ere. rundt om i 
detganske land hedder Final Cart- 
ridge. Men det gode salg til trods. 
fiar dets holiandske producenter 
3 ben bart felt konkurrentemes an- 
de lidt for teet i nakken (senest Po- 
wer Cartridge). 

Resultatet foreligger nu. i form af 
er sakaldt Final Cartridge II. 

Faeiliteterne 

Det nye Final Cartridge byder fak- 
tisk p3 en masse nye og interes- 
sarrte muligheder, Men derersam- 
tidig heller ikke forsvundet noget 
som heist i fortiold til 1 'eren. 
Programmerne har ganske enkelt 
prsesteret at stoppe flere godter 
ned i EPROM'eme. 
Af de go'e gamle datasette-kom- 
mandoer er udbuddet det samme. 
og bSndhastigheden saedvanen 
tro ganget med 10. 
"Nytteordrene" svarer ogsa til det 
gamle Final Cartridge's: 
AUTO. OLD. DEL RENUM. FIND. 
HELP. APPEND. 

Freeze Frame, sksermdump. de 
ekstra 24KRam og deforprogram- 
merede funktionstaster. er selv- 
fslgeltg ogsa at finde blandt ll'e- 
rensfaciliteter. 

Nyhederne 

Med hensyn til diskettekomman- 
doerne er der heller ikke meget 
nyt under manen. Men. men. bare 
rolig diskette-freaks. I er alligevel 




Pa Final Cartridge II er der nemlig 
tndlagt en li lie diskettemonitor. Et 
tryk p3 OD, og et hak til RETURN, 
og vuptil 

S3 befi nder du di g i himmelen. For- 
udsat. at det lige netop er mulig- 
heden for at Icese/skrive tii alle 
5por i enhver sektor. du star og 
mangier, 

Den anden store nyhed pa" N'eren. 
er indbygningen af det sakaldte 
Game Killer-programmel. 
NaY man har Freeze't sig over i mo- 
dulet. er det muligt at sld sprite tii 
sprite, eller sprite til baggrunds 



sammenstflddene fra. Dog ikke i 
et ruf. For modulet springer au- 
tornatisk tilbage til programmet. 
efter at have "dreebt" en af sarn- 
me nstadsmulighederne. 

Konkluslon 

The Final Cartridge er naturligvis 
blevet et endnu bedre bud. med 
N'eren. 

Den nye diskettemonitor og Ga- 
me Killer'en er ikke at kimse af. 
Men var der i kke rad til at saette en 
lille omskifter pa det nye modul, til 
aktivering. og ikke mindst deakti- 
vering af cartridget? 
Min irritation over at skulle hive 
den bla" kasse ud af porten. hver 
gang jeg ikke 0nskede at g3 au- 
tomatisk over I 64-moden fra 
128'eren. vargrasnseiasl 
Udover denne dumme detalje. er 
Final Cartridge II virkelig god til 
sine 695 kr.... 

Morten Strange Nielsen 




KAN DU DESIGNE ENBIL I4A96FARVER 
MED EN MUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 
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MED AMIGA KANDU. 



Vi er Ikke blevel bindegale Bore bedre Derfor 
har vi uoviidet en computet der kan alt det, det 
Ikke kan lade slg gore. Pa en gang. Og som vi 
for ovrigt i kke kalder en computer, men et ar- 
beldsredskab (or id6-me nnesker, 

Amiga er skabi til at skabe. 

Du kan lave Computer Meted Design (CAD). 
Kun med brug of musen. Fra forste leknlske teg- 
ning til det fcerdlge resultat sorger den hojfte- 
kvente Motorola 68000 og 3 soecielle Amiga 
hjoalpechip5tor60^cerrnblllederl sekundet 
med 4.096 farverpd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk hoj oplosnlng pa 
640x512 punWer 

I praksis betyder det, at du kan konstruete 
f eks. en bll fro bunden og se den i alte enkett- 
hedet pd skcermen. Amiga giver dig 256 K RAM 
og kapaclteten kan udvldes til 8,5 Mbyte- RAM. 
Skulie 880K tagerkapocitet pd 3.5" drevet ikke 
vcere nok . kan du udvide med en 20 Mbyte 
harddisk. 

Du kan arbejde med billeder - enten faste 
elier video. BlUederrve digrtaliseres og herefter 
kan du frit redtgere, retouehere. fdrv©lo3gg& osv 
- med hojere oplosning end pa et fjemsyn. 



Du kan arbejde med musik. indsamle lyoe 
oggengive dem fuldstcendlgt nojagtlgt. Med 
et dlgrtaiiseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejr 1 en kwa- 
litet, der gcr del umullgt for aim indel»ge men- 
nesker at hore forskel. Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesizer og standardiydbibiioteit 
Og Amiga kan "tale" med alle instrumenter. der 
©rMlDI-roibe<edt Ogsom det terete udstyriver- 
den foiger Amiga musikerens tempo - Ikke om- 
vendt 

Skulie du have brug for at arbejde med en 
almlndelig PCet Wares det pd Amiga med en 
SIDECAR. Sd fungerer Amiga futdt ud som en 
iBM-kompatlbel PCet 

Alene med hver enkelt of Amigas egen- 
skaber er det kunfantosien, derscetfergrcen- 
ser for muligheaeme. Dec hvor det virkelig bll- 
ver speendende er; ndrman komblnererrnullg- 
hederne og iader Amiga orbejde pa ftere ting 
pd en gang. 

Og hvls du har lyst. kan du starte med at 
designe en bil 1 4.096 farver. mens din Amiga 
sorterer dine dlskefteorkiverog underholder 
med Mozart 



Cr 

Commodore 

Fordi fremf/ffen tori&ngsl 
erbegynttl 



Ncermeste fbrhandler oplyses pd ttf. 
06285588/01881505 



□ Ja. jeg vil gerne have yderllgere Informa- 
tion om Amiga. 
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Sendes I lukket kuveit 111: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej -32, 8260 Viby J. 
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KOMMUNIKA- 
TION 

VIA LASER 

Anvendelsen af Laserstraler viser 
sig gang pa gang at bnnge menne- 
sket mange skridt videre. inden 
for forskellige omrSder. Det har 
ogsa hjulpet indenfor kommuni- 
kation. 

Firmaet "Modular Technology" 
har netop lanceret deres "Inter- 
laser Free Space Communications 
system", og der er virkelig per- 
spektiver i denne sag. Princippet 
er, at der sidder en lille kasse der 
modtager eller sender infor- 
mation via laserstraler. Pa denne 
m3de erdet uncdvendigt at laegge 
kabler. og en masse h^rdt arbejde 
spares. Laseren arbejder med en 
moduleret laserstrale. der karc 



arbejde effektivt pa afstande helt 
op til een kilometer! Administre- 
rende direktor. Con Driscoll har 
udtalt at systemet egner sig 
ailerbedst til flerbrugersystemer 
og lokale netvaarker. 
Indti! videre har Modular Techno- 
logy to systemer pa markedet. Et 
" Inter laser' system til 5O00 pund. 
og et "Lead Head" system der vir- 
ker via infraradt lys. pa afstande 
op til 200 meter, til halvdelen af 
hvad "Inter laser" systemet ko- 
ster. Begge systemer kan trans- 
mittere data og audiosignaler 
med op til 2.5Mbits. og det er ikke 
sa" lidt endda. 

Det er dog vores skud. at det er 
tvivlsomt om systemerne kom- 
mertil at aflese de nuva?rende da- 
tel og datex systemer. da der nemt 
opstar spprgsrnai om sikkerhed. 
selv ved kryptografering. 



ULV I 

"FORKUL DE" 

Hvis du er traat af at g5 at se pa. at 
de andre har en helt splintemy 
64'er med det laskre lave design, 
skal du ikke vasre ked af det. Din 
ka^re gamle "folkevogn" kan godt 
blive en helt ny og smart aerody- 
namisk 'sportsvogn' . akk urat ma- 
ge til dem der har betalt i dyre 
domme for deres. 
Hvem kan sa pStage. sig det? Jo. 
der er sameend Evesham Micros 



(dem der med Freeze Frame). De 
har lavet en kasse i plastic, akkurat 
som den vi kender til den nye 
64' er. 

Men ikke nok med det. De pastar 
ogsa at det er nemt at proppe den 
ind i det nye kabinet. Sa for 1 9.95 
pund, far du en ny 64 'er med det 
Icekre lave design. 
H0r nsermere hos: 
Evesham Micros 
Bridge street 

Evesham. WorcsWRH 4SF 
Tlf. 00944-38641989. 




KONIX SPEED 
KING AMOK 

Du huskersikkert vores omtale af 
Konix Speed King joystick i en af 
vores NEWS, tidiigere. 
Det har vsret en hard tid for Ko- 
nix, da de terst nu er i stand tiiat 
supplere efterspcrgslen p3 joystic- 
ket. Det har va?ret sa grelt. at 
Konix med tSrer i ssjnene rnStte 
sige nej til en ordre pa 60.000 stk. 
joysticks. Det var da alene pa 



grund af . at de havde travlt med at 
opfylde ordrer pa 100.000 stk. 
alene i U.K. 

Konix producerer i dag 50.000 

joysticks pr. uge. tivor talletsidste 

januar kun var pa 3.500 stk. Det 

kan man da vist kalde at forege an 

produktion. 

Kontakt I England: 

Konix 

Unit 12-14 

Sirhowy Hill Industrial Estate 
Tredegar. Gwent. 
S. Wales NP2 4QZ 



LA\R ROBOTTEN 
AF ROBOTTEN 

Nu skal vl blive fortrolige med ro- 
botter, ved hjaelp af robotter. DWI . 
et amerikansk firma. har udviklet 
en serie robotter, hvor WAD er en 
af dem. 

OWI kalder deres robotfamilie for 
Movit (Move it) family, og omfat- 
ter en rsekke elektroniske robot- 



ter. Der findes ogsa nogle stykker 
til setvbyg, WAO underviser i fun- 
damental programmering pa 
computere. Lavergrafik. og hja?l- 
per brugeren med at forsta robot- 
temes fremgangsmide. og pa den 
made afmystiflcerer robotteme 
og computeme. WAO koster i USA 
99.99S. Men sa ma du ogsa tage 
ham med hjem. 

sa kflb et interface der plugger 



WAO op til din hjemmecomputer 
(f.eks. en Commodore) og du har 
derefter en Iserer i huset. 
Hor mere hos: 

OWI 

1160 Mahalo Place 
Compton, CA 90220 
USA 
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Den bedste og mest professionelle 
mekaniske mus pi det danske marked er 
ogsa den billigste: PC-NEOS til kr. 570,- 
exci.22% moms. Med gummikugle i 
japansk precision - let som en fjer. 

NEOS har C-MOS hjerne. Derfor skal 
den blot saettes i en RS232C-port p§ din PC, 
Der krasver ikke str0mforsyning og der skal 
ikke monteresekstra kort ! NEOS er den enesteaf 
den slags mus. 

Brugf.eks. PC-NEOS til smARTWORK og det 
ny diagramtegnesystem HI-WI RE fra samme 
virksomhed (kr.9.995,- el. kr. 250,- for iSn i een 
arbejdsuge). 

PC-NEOS leveres med fold Microsoftkompatibel 
driversoftware skrevet alene for Circuit Design. 

K0b hos Circuit Design krsever medlemskab af 
min.kr.125,- per Sr. CD eren brugerklub for data. 




CIRCUIT DESIGN $ 



CIRCUIT DESIGN Karlstrupgaard Karlstrup By v. Sol rod - DK2S90 Karlslunde dagl.10 17/l0r .12 16 
Til u3Ufrf)Q0 iikktf lordag) Modem 03 146M6 (ri03ndnhj_T^le>_43^ 



Hvad siger du til at knolde 50 sprites sommen 
til een pa din Commodore 64, og fa animeret 
spritegrafik?! Hvad ingen troede muligt, be- 
viser vores grafikspeciali$f Morten S. Nielsen 
her! 




Her er den oprindelige tegning til 
grafikdragen. Hver eneste lllle 
kvadratsvarertll en pixel pa staer- 
menl 
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Som du kan se her pa" sideme. er 
det ikke nogen helt lille opgave at 
indtaste drageprogrammet. men 
prov alligevel. Vi sk ulle faktisk va? - 
re det ferste blad nogensinde. der 
offentligger sadan en karl af en 
animeret sprite! 

Til opbygnngen af den kasre drage 
er der gaet hele 50 sprites. 
Den er blevet fem sprites bred og 
seks sprites lang - altsS i alt 30 
sprites. Hertil kommer 53 to ek- 
stra til de knaldrpde 0jne, ni til fad - 
dernes bevaegelser samt hele ni ti I 
den vippende hale. 



Dobbelt mufticoloursprites 

Det var oprindelig meningen. at 
drag en sKulle have bestaetaf dob- 
belte multicoloursprites (alts5 to 
sprites lagt oven pa" hinanden, for 
hver spritepositlon.) for at give et 
effektivt farveudvalg pk seks. 
S3 vi stak vores tegner-fyrseks far- 
ver og et stykke kvadreret papir, 
og bad ham orn at Komme i gang. 

Et par uger efter forela dragen i 
fuld positur pa" papiret. Og wow 
for en drage! 

Glaeden var imidlertid kun alt for 
kort. Allerede under planlaeg- 
ningsfasen matte vi indse. at 



6502-familien ganske simpelt ik- 
ke er steerk nok til s5 rneget ani- 
meret grafik. Der kunne med an- 
dre ord ikke blivetaleorn to multi- 
coloursprites pr. position. 
Dragen matte tage til takke med 
en multicoloursprite. 
Farverne endte med at blive de to 
gr0nne og en bla. Plus baggrun- 
dens sorte. 

Lige med undtagelse af 0jnene, 
blev ideen med flere sprites oven- 
pa hinanden ho Idt Hvad er en dra- 
ge maske. uden r0de 0jne?0jnene 
blev ogsa. som de eneste sprites, 
udfart i den normale to-farve mo- 



Fantastisk raster 

Hvordan man fik alle de sprites op 
pa skasrmen pa en gang? Jo. det 
skyldes ene og alene Commodo- 
rens rneget samarbejdsvillige ra- 
ster. 

I det samme tajebiik, 50m rasteren 
skal ti I at starte pa" skaermdisp lay'- 
et. sa?ttes den farste linie sprites i 
aktion. Herefter lader vort ma- 
ster-program stille og roligt raste- 
ren scanne sig ned igennem de 
n*este 42 tinier. S3 angives der 
igen sprites pa skasrmen. Denne 
gang er sprite-basen bare en an- 
den. 



62 - COMpuier 



S5dan fortsattes der I prindppet 
ved hvert rasterstop. 
Det er kort og forenklet sagt alt, 
hvad programmet laver. Selvfpl- 
gelig ikke helt rigtigt i virkeltg he- 
den. For eksempel har det va?ret 
nodvendigt at ofre en bid af den 
averste og nederste border. 
Dragen fylderjo fem sprites i hoj- 
den - fem sprites, der i realtteten 
bliver til 1 0. ford i den verti kale op- 
Itfsning skal fordobles. f0rden pas- 
ser til dragens bredde. 



Klodset frekvens 

PA grund af CPU'ens begra?nsede 
frekvens (sdlle 1 MHz)vilderireg- 
ten opsta fire sma striber. midt pa 
dragen. Men det er bare en ting, 
man ma la?re at leve med. nar det 



er sa store "klodser". der er tale 
om. Kan man ikke leve med det. 
skulie 128'eren tilsyneladende 
kunne stS distancen, Ellers er der 
jo ogsa Amiga... 

Oprindelig 0nskede vi ogsS*. at dra- 
gen skulie starte helt ovre i yder- 
ste hpjre hjorne (der. hvor borde- 
ren ogsa starter) for at ga mod 
venstre. Det viste sig dog komplet 
urnuligt pa e.n Commodore 64. 
Til dem. der ikke har forstaet et 
kuk af det hele. og heller ikke kan 
finde noget af betydning om det i 
bflgeme (hvilket i 0vrigt vil vasre 
en helt rigtig iagttagelsel), kanjeg 
kun sige: 'Frygt ikke. jeg vender 
frygteligt tilbage i nseste num- 
merf 

Det skulie forhabentlig vsere i sel- 
skab med en dybdegaendeforkla- 
ring om raster, sprites, border 



samt nogle kommenterede disas- 
sembleringer af udvalgte dele af 
spaghettei-programmet. der sty- 
rer dragen. 

Hvis min redaktar giver mig lov/ 
plads, komrner der forhabentlig 
ogsa en drage til 128'eren, der 
starter helt ude fra borderen eller i 
det mindste nogle "statiske* spri- 
tes ude i den h0jre og venstre bor- 
der- 
Til sidst vil jeg takke Anirog for 
deres eminente sprite-machine, 
og Data-Becker for deres Profi-as- 
sembler. 

Uden dette udstyr var program- 
met f0rst blevet fasrdig t om et par 
maneder. Selvfolgelig ma Jeg hel- 
ler ikke glemme Lennart Grenlund 
for rad og da"d. 
Be There! 

Morten Strunge Nielsen 



Dragen er opbygget af flere dele. 
Skitscrne her vlser halen I to af 
dens positioner: oppe o£j nede. 



10 CXR 

20 Fe»*.a9137TO496«0-i REAMi WE* .At V-Y+Ai NEST 

30 1FV, >68101TKNPRINT"FEJL I MAStflfc-KODE MTA'-iBTOP 

40 V-0iFCIR*-24376Ta27773i REAOAi POKE*. Ai Y»Y-*»i NEXT 

W IFY<:-246592THEMPRIWT'TEJL I GftAFIV-BATA' ~i STQP 

6* POKE53248*Z3.2S3 

70 SV5*9I32 

995 REM 

--- REM • ■•(•■■■••■(■■■•■■■■■imam* 
99? REM ■ MASKIN-W1DE DATA ■ 

999 REM tliltitl*«tlitt*iit<ii»(tattM 

999 sen 

1000 DATQ 169.0, 133.231.133.253. 169.96 
10*3 DATA lS3.732.169.3Z. 133. 254. 162.0 
1010 DATA 160.0. 177.231. 143. 253. 200. 208 
1020 DATA 249.230. 232. 230. 734. 232.224 
1030 DATA 14.208.240.169,147.32.210 
1040 DATA 233. 169.6. 141. 32. 208. 162 
1050 DATA 0.142.733.63.142,33.208 

1060 DATA 169.70.137.0.208,24.103 
1070 DATA 24.232.232.224,12.208.244 
-M0B0 DATA 16.9.94, 141. 12.209. 169, 1 IB 
ilWfl DATA 141 . 14. 20B. 169.255. 141.21 
1100 DATA 208. 141. 16.208. [69.63. 141 
1110 DATA 28.208.234.234.234.169,2 
1120 DATA 141. 45. 298. 141. 46,208, 1A9 
1130 DATA 13. I4| .37.208. 169,3,141 
1140 DATA 38.208.169.5.162,0.157 
1150 DATA 39. 208.232.224.6. 208.24B 
1160 DATA 173.171.193.141.13.208.141 
1170 DATA 15.208. 162. 17b. 142. 234.7 
_J1B0 DATA 232.142.255.7.120.169.1 
1190 DATA 141. 2fc.2tBB. 169.31. 141. 13 
1200 DATA 220. 169.27. 141. 17. 20B. 16,9 
1210 DATA 168. 141.20.3.169.192.141 
1220 DATA 21.3.88.96.173.171.193 
1230 DATA 141. 1,208.141.3.208, 14 1 
1240 DATA 3,208.141.7.208.141.9 
1250 DATA 208.141.11.206.162.0.189 
J260 DATA 172.193.157,248.7.232.22* 
1270 DATA 6.208,243,32.224.193.169 
1280 DATA 1.I41.2S.20S.32.13.193 
1290 DATA 174,169.193.189,164,193.141 
1300 DATA IB, 208. 232. 224, 5 • 208, 36 
1310 DATA 169. 45. 141. 17L. 193.32. 138 
132" DATA 193. Ib9, 128,141, 17,208,22 
1330 DATA 138.193.32.43.193,32,111 
1340 DATA 193. 32. 14fl. 193. 162. 0.142 
1330 DATA 170. 193, 142, lt»9, 193,76,49 
1360 DATA 234.142,169.193.76,188.234 
1370 DATA 173. 171.193.24. 103.42.141 
1380 DATA 171,193,174,170,193.160.1 
1390 DATA 189.178.193.133.172,193,232 
1400 DATA 200. 192.fa.20B. 244, 142. 170 
14)0 DATA 193. 96,206,220, 193.240,1 
1420 DATA 96.169.10.141,220.193.174 
1430 DATA 214. 193. 232. 22«. 6. 208. 2 
1440 DATA 162, 0,142,214, 193.199,708 
1450 DATA 193,168,140.181.193.200.140 
DATA 182.193.200.14)0.183.193.174 



5003tf 
50040 
00080 



it :>ir 

50110 
■C . Tt 

50130 
50140 
50150 
50160 
30170 
30130 
50190 



50210 
50220 
50230 
58240 
50730 
30260 
30270 
5028W 
30290 
5030*1 
50310 
50320 
50338 
303*0 
-., .. . 

50360 
5*370 

snw 

50390 

504,10 

50* i 0 
50420 
30430 
5044 0 
50*50 
50*60 

50«70 
30 49 0 

=0490 
50500 
50510 
3*1370 
50330 
30340 
50530 



1470 DATA 219. ffl ,222, 2?"". 4. Z08, 2 
1*80 DATA 162,0,142,219,193,189,215 
1490 DATA 193, 168. 140. 19B. 193.200. 140 
1300 DATA 197, 193,200, 140,200,1?:, 96 

I51Q DAT A | 63, J5. 109.0.208.243.5 

1320 DATA W2, 202. E6. 247. 96? 138.73 
1530 DATA 74, 170, 169, J, 224, 0,240 
15401 DATA 4.10.202.208.232.77.16 
1350 DATA 208. 141, 16,200. 104. 170.76 
I960 DATA 116, 193, L62, 14.222, 0.20B 
1570 DATA 202, 202. L6. 249. 96. 162.0 
158B DATA 202.708.253.96.85.127.169 
1590 DATA 211, 47,2, )2,43. 14P, i*| 
1600 DATA 142.143.144.143,134,135.136 
1610 DATA 161 . 162, LD3. 140, 1*1 , 147. 143 
1620 DATA 144, 145, 146. 147, 148, 149. 150 
1630 DATA 151. 132. 153.170.171.172.157 
1640 DATA 128. 129. 130, 1 31 , 132, 1 33. 1 37 
1650 DATA 138,161.164.161,158.4.154 
1660 DATA 167.170.173,2,4.0,0 
1670 DATA 0.169,27.141,17,208,96 
1680 DATA 0.0.0 

3000* RE" miiiiiiiiiiiiiii.imiMH 
50010 R£n I HE SO DRAGE DATA I 

30020 REH ■■■EtiitBi*aicaii*>ii«iBi>ii 



3S370 

M3S>0 

M39"P 

30610 
30620 
3063* 
50640 
50650 

50670 
50680 
30690 

9070J 
30710 
50720 
50730 
307*0 
50750 
50760 
5077ft 
3P700 
30790 



50850 
30860 
30870 



REd 

REM Ll«l 1 
DATA 000.000 
DATA 000 .0.W 
DATA 000.00O 
DATA 000.000 
DATA 000.000 
DATA 000.000 
DATA 000. Iff) 
DATA 106. 150 
DATA I 7O.002 
REM LINEl 2 
DATA 080.000 
DATA 000. 169 

DATA 002.000 

DATA 000.001 
DATA 085. 106 
DATA 170.090 
DATA 170. 170 
DATA 08S. 105 
DATA 105. 168 
REH LINE1 Z 
DATA 800.093 
DATA 170.090 
DATA 010.075 
DATA 095,090. 
DATA 169.086 
DATA 4(72. 165 
DATA 080.02* 
DATA 096,061. 
DATA 253,006 
REM LINE I 4 
DATA 000.0.-0 
DATA 000-. 000. 
DATA 800, 170 
DATA 170. 168 
DATA 170.06* 
DATA -08. 170 
DATA 106.171. 
DATA 173.2*0: 
DATA 192.170. 
REM LINE 1 5 
DATA 000.000. 

DATA 000.000. 
DATA 000.000, 

DATA 000.001?. 

DATA 000.000. 

DATA 800,1100. 
DATA 000,000, 
DATA 000. Ml, 
DATA 000.000. 
RET* LINE) 6 

DATA 000.000 

DATA 000.000 
DATA 000,000 
DATA 000,000 
DATA 000.000 

data aeff.e&e. 

DATA 000.000 
DATA 000 . L*00. 

DATA AM-, 000. 
REM L INC2 7 
DATA 000.003. 
DATA 002,165, 
DATA 0*2.000. 
DATA 000.000. 
DATA 

DATA 000 
DATA 

DATA 000,003 
DATA 013.000 
REM LINE 7 B 
DATA [ft*. 169 
DATA 106.401 
DATA 170,(70 
DATA 000.003 
DATA 031 .253 
DATA 083.005. 
DATA 233, 123, 
DATA 089.134. 
DATA 170.233. 
DATA « 

REM L INC ? 9 

DATA 024.235, 
DAT* 713. 106. 



000 . W0 i 000 . 000 . 000 

000, 000.000. 000, 000 
000. 000. 0100. 000.000 
000 . 000 . 000 , 000 , 000 
000 . 000 . 000 , 000 . 000 
064,001 .000,084.0*2 
106.000. [06.090.000 

000. 09B, 16,6.007.096 
160.042.000,88. 42,0 

000.000,000. 12B.000 
000, 000.01 0.000.000 
000 . 000 . 000 . 000 . 1 60 

169.000.006. 170.001 
006. 170. 170.022. 170 
170. 170. 170. 170. 170 
106.170.169.103.163 
150, 170. 105. 134. 139 
010.105.160.9.169,0 

128.001 .170. 154.022 
170,165,074,089,084 
000.010.025.000.842 
170. 170. 170. 170, 170 
170, 148,071. 169.080 
065. 106. 1*9. 070. [70 
005 . 064 . 096. 005.000 
001. 1 79.753.001 . 131 
013.093. 6. 063.213.0 

000, 1900, 000, MB). 1 60 
170.000.000. 170, 128 
160.000. 170. 160.0100 

000. 170, 169.000. 170 
170. 17* .700. 170, 170 
170.244. 170. 170.233 

737. 154.171.252. 106 

090. 173. 112. 106. 191 

191.000.170.124.0.0 

000 . 000 . 0*0 . 000 , 000 

000. 000,000.000.000 
000 . 000 . 000 . 000. , 000 

000 1 v»00 , 000 . 000 . tM 

000 . 000 , 080 . 000 . 000 
000 , 000 , 00<l . 000 . 000 
Xv.VL'.lV 0,000,000 
008 . Ml . 000 . 000 . £00 
000. 000.000. 000.0.0 

000. 000. 00-0. 003. 000 
000 . tf"00 , 000 , 000 . 000 

000.000. 000, 003,000 

000.000.000.000.0*0 
000.000.000.000.000 

003 . 004), 000. 000, 000 
000. 000. 000. 000. 000 
000,000.000.000.0.0 

170.000,002,096.1 

W2.1 70. i 

42.000. 000.1 

t.000.000.000 




000. 000.000.003.000 

000. 000 . 005 . 000 , 000 

000.063.000.00. 63,0 

149, 170, 1*9. 10*. 0B3 
170. 1 70.002. 170.170 
170.170. 000 . 000. 063 
0B7,*pfl,0i 3. 24S.00U 
000.21 3.233.003.253 
235.214.061.233.086 
09f,23?,I02, L06-.213 
093 . 086 .17 0. 253 . 090 
106. 1 70.243. 170. 170 



106. 107.093. 106. 173 

175.245,134, |8; ,086 



30890 

-. IOiV 
30910 

30920 
00930 
""■■309*0 

30930 
30960 

30970 

30980 
30990 
31*00 
31010 
31020 
31030 
31B40 
31*30 
31060 
31070 
Si 380 

31 100 
311 10 
Si 120 
31130 

51 140 

Si 150 
51160 
31170 
51 180 
31190 
51200 
51210 
31220 
31220 
51740 
51250 
31260 
XPI770 
31280 
51290 
31700 
31310 
51320 
5}i:S0 
51340 
31350 
Si 360 
31370 
51380 
31390 

51400 

51410 
51420 
a 1 430 
51440 
5145)? 
31460 
3147P 
5 MBS 
51490 
51300 
S151S 
■ 1520 
31370 
51540 
51530 
,31560 
51570 
31 380 
51590 
21600 
31610 
51620 
31630 
31640 
31650 
51660 
51670 
5 I eBO 
31690 
51700 
31710 
51-70 



DATA 170.007.214. 171. 255. 219 

DATA 255.106. [91.123.170.252 

DATA 171.257,106.139.740.134 

DATA 240. 171. 2S3. 192. 175.233 

DATA 173. 232. 0P«0. 191.240.000 

DATA 240.000.175.240.000.173 

DATA 000. 178. 092, 0fl«, 170, 191 
REM LINE2 10 

DATA 170.124.000.171.220.000. 

DATA 240.000.159.192.000.247 

DATA 000. 2*4, 000. 00*. 240. 000 

DATA 000.000,000. 0*10. 000,000 

DATA 000.015.000,000.063.000. 

DATA 063.000,000.023.000.000 

DATA 000.000.001.000,000.000 

DATA 000.000,000.800.000,000 
DATA 000.000.000.000.000,000. 

REM L1NE2 11 

DATA 000.000,000.000.000.000. 
DATA 000,000.000.000,000.000 

DATA 000,000.0«0.000.000.00e. 

DATA 000,000,000,000.003.233. 

DATA 753,255.223.253.171.223, 

DATA 127.246.167.220.250.095. 

DATA 249.247.240.105.233.192, 

DATA 253, 192. 165.253, 000. 144. 

DATA 000.144,028.000.1*4.028. 
REK LINES 12 

DATA 000.000.000.000.000.000, 

DATA 000.000. 000. 000. 000. 000, 

DATA 000,000,000.000,000,000, 

DATA 237.000.000,240.000.000. 

DATA 000,000.192.000.000.000, 

DATA 000.000,000,000,000.000, 

DATA 000.000.000,030,000.000, 
DATA 000.000,000.000,000.800, 
DATA 000, 0*00, 000, 0p0, 000.000, 
REM LINES 13 

DATA 000.000,095,000,000.713. 
DATA 003.233.010.093,255,042, 
DATA 255,170.175.170.170.174. 
DATA 170,186.170.170.170.170, 
DATA 170,170,042,186,170.042, 
DATA 170.042,186,170.042.106, 
DATA 042,186.170.034.186.171. 
DATA 062.171,034,014,171,054, 
DATA 171.008,015.137.0.001.13 
REM LIME3 1* 

DATA 243.170,136.060. 106,042, 
DATA 170.0*2.246. 168. 170. 21*. 
DATA 170.090,167,170.130.162. 
DATA 168.1 36. 170, 178,042, 170, 
DATA 170.160.146.170,010.1*8 
DATA 170. 213,054.170.2*6. 066 
DATA 2*5, 170, 170,253,106, 170 
DATA 086, 1 70.743,099. 170. 215 
DATA 170,95.86.170.233.213.11 
RBI LINE! 15 

DATA 170,175.208.170,173,112 
DATA 167.232.170.171.253,170 
DATA 19[. 170. M2. 171.108. 17# 
DATA 162.170,170.010.170.170 
DATA 170.170,170.170.170.170 
DATA I70.170.I70.17B. 170. 170 
DATA 170,170.170,170.170.170 
DATA 170.170,170.170,170.170 
DATA 170. 17p. 170. |7B. 170. 170 
DATA 000 
REM LINE3 16 

DATA 000.000,000.000,000.000 
DATA 000.000.000.000.000.2*4 

DATA 000.223,000.000.191.192 
DATA |71,2;3S,06l0.170,19l,2«e 
DATA 171.220.170.178.101.170 
DATA 173,170.170.171.170.170 
DATA 170,170.170. 17B. 170. 170 
DATA 170.170.170.170.170.170 
DATA 170.170,170.178.170. 170 
DATA 0ff0 
REM L1NE3 17 

DATA l**.000.000. 1*4.000. 0«0 

DATA 000,000.164,000,000,164 

DATA 000. 16*. 000,000. 164. 000 
DATA 03'. 000, 000. 0*1. 000. 000 
DATA .164,^00.010.064.000.010 



173 
214 
247 
0M 



a$3 

240 



173 
170 
171 
186 

170 
034 
f 1 3 



i rt 
i M 

168 
170 

2z: 



1 1« 
042 
170 

170 



321B0 
52190 
32200 
52210 
3ZZ20 
32230 

32730 
3226* 
52270 
32780 
32290 
5. .' .v 

323 10 
32320 
32330 
32340 
32330 
52360 
37370 
32390 
52390 
32*00 
32410 
5242A 
524 30 
32440 
321-0 
32460 

324 70 
32400 
524 90 
32300 
32510 
32320 
32530 
37340 
52350 
32560 



REM Lll 
DATA 0 1 
DATA 01 
DATA i 
DATA « 
DATA i 
DATA i 
DATA tfj 
DATA i 
DATA > 

rem L; 

DATA I 
DATA ' 
DATA . 
DATA i 
DATfl | 
DATA : 
DATA t 
DATA I 
DATA : 
REM Lit 
DftTA 1 1 
DATA t| 
DATA 1 1 
DATA ifl 
DATA I 
DATA < 
DATA l| 
DATA I 
DATA l| 
DATA I 
REM Lli 
DATA 1M 
DATA 17> 
DATA If 
DATA 1. 
DATA If 
DATA llf 
DATA I 
DATA IT- 
DA TA l*i 
DATA I 
REM Lll 1 
DATA IT 1 
DATA 1 
DATA ( 
DATA 1 1 1 
DATA llj 
DATA IP 
DATA d 
DATA IV 
DATA IT 1 
pc- u : 
DATA Ot 
DATA . 
DATA .'. 
DATA U' 
DATA H 
DATA 0i« 
DATA IS 
DATA IV 
DATA 0* 
REM LIV 
DATA 0T 
DATA 001 
DATA 001 
DATA 0P 
DATA 00J 
DATA A0i 



i DATA 



64 - COMputer 



\ 



r -n< 




lATfi IP 

una i 

ata r 

Ata i 

IATR ft. 

KM Lit 

ATA m 

ATA 0i 

ATA (t 

at a 0i 

ATA Oi 

ATA 0t* 



210. 144 
Lt 5. ,'i'J 

■sii i7i. 
1-0-2*2. 



m, I'M, 149.000 

173. 171 
! 22 . 17,11.23* 
165. 170. 100, 169 



. 009 , i 
000.000.1 
oiMJ . 000 . i 
W. 000. 000. 1 

000.1 
■i:t. > 



If* 19 



>, I 80, fl 

», 0*0. 000 
000. OS0. 000.0 .9 

000.0*13. 139,000 

000.213.000.000 
063. 800. 000. 063 

000,0*0.015,000 

000.003.000.00* 

000, 000, kW. 000 
000.000. 000.030 
000.000,000.000 
0. 000 . 0»B . 000. 000, 000 . 0 . * 



ata at 000.000.1 

ATA 0* 
ATA » 

En i.: ■ 

ATA 0> 
0 

ATA 0*1 



003.139 
137. 000 

5. 000.000 
ATA 3 ."-v. 

AT« «■ 0.015. 

«TA ft '.*00.000 

ATA (K *.*00 
A'A m 
ATA (it 
en Lif 

ATA 23j 
HTA 7 
ATA J 
ATA .'^ 
ATA 1 
ATA 24 

ATA 0! 

ata r: 
ata i: 

E* Lif 

ATA 17 0.W0.170, 
ATA n ■ 

. 

00.6.1 



.213. 150. 
.1)95,255. 
.255.215. 
.323.253. 
213. 245, 
.095,093, 
.255.233, 
,^*5.00ff, 

.000.015. 



ATA 1 
MIA 1 



ATA 06 fci 106,223 
127.245 
:i5,0S5 
ATA 0fl|-- 127.235 
ATA 

11. 

■K Ltf E* 
ATA i?0.170.I70, 
•TO 17 0.170.170, 
ATA 17«.170.16B, 
ATA | i 6.010. 170, 
ATA IT *. 170. 130, 
ATA it 0.0*2. 170. 
ATA fl* 2.170.170, 
ATA H *. 170.234, 
ATA 17 0.250. 170. 
ATA IK 0 
EH LIN E* 23 
ATA 17 0.156.0*2, 
ATA 1- 3,010.170, 
ATA 00 2-170.170, 
ATA 1? 0.170.120, 
HTA 1- 9. 1*0.170. 
HTA W**. 170.179. 
HTA 4) 0. 170.170. 
HTA 17 0,170.170, 
HTA 1? 0- I45.OT3. 
Cn Lth 24 
HTA Of 4. 0*0. 000 
HTA U/»«.000. 1*3. 
HTA 00 *- :69,064. 
HTA 17 0.003.000. 
HTA 14 9.0*4.042 
HTA 0>6 0.010.169, 
HTA 17 0.170. 095 
HTA 17 0.063.170 
HTA 08 3. 170. 165 
Cn Lth " 23 
ATA m <*.<>«, 000 
HTA 00 0.000.00V. 
HTA 0* 0.0*0.000 
HTA fli* f^'WiW 
HTA 00 0-000.000 
HTA 00 0.000.000 
HTA W *. 000.000 



243. 0B5, 102. 0B7 
243,085,255,2*7 
253,255.223,255 
255.095.253,253 
245.095,215,213 
233.233.327.233 
007. 233. 233.003 
255,095,000,003 
127.00*. 3. 127.0 

106.170,370,134 
170. 170.089, 106 
170.085. 154.170 
245,089, 370.215 
063. 090. 1393.2 13 
066. 127,245.006 
255,223, 117,255 
127.127.233.127 
127.245.233,127 



170.170.170,170 
170.170. 170. 17B 
000. 170. I2B. 170 
160.170.170.130 
170. 170.010. 170 
170.812. 170. 170 - 
042. 170. 170.234 
170.170,230.17* 
170.230. 170. 170 



170.172,042,170 
171 .010. 170. 171 
002.170. 170.000 
170. 170. 126. 170 
170, 16*. 170.170 

na.no. 170.170 

170.170, 170.170 
170. 170, 170. 170 
170.165.65.90.0 

149.000.000. 1 (.3 
080.000. 169,084 
000. 170. 003. 0i*0 
170. 149, 064,042 
163.0B0.fil0.lO5 
004.170. 169,004 
170, 170. 0flS. 178 
169.065, 170,169 
65. 170.149. S3. 0 

000. 008.000. 900 

000,000.000,000 
000.008.008.000 

fc ( 00. 000, 000.000 

000.008.000.000 

000.000.000,000 



52580 
52390 
32600 
526 10 

32620 
52630 
32640 
52650 
32460 
32670 
326BW 
52690 

■•E2700 
52710 
32720 
32730 
32740 
32750 
32760 
52770 
32780 
52790 
32800 
32610 
32B20 
32930 
52640 
52950 
52660 
32670 
329B0 
32S90 
52900 

"32910 
32920 
32930 
52«*0 
52950 
32960 
52970 
52980 
52990 
5:00* 
33010 
31020 
33030 

e: 

53050 

S3oM 

33070 
53080 
57B90 

^5-3100 
33110 
53120 
33130 
33140 
5315*3 
33160 
33170 
331B4) 
33190 
53200 
3321 9 
33220 
53230 
53240 
33250 
53260 
33270 
53260 
33290 

-«3300 
33310 
33320 
53330 
33340 
53350 
533M 
33370 
333B0 
533?fl 
53408 
33410 
53420 



DATA 800,000,1 



INES 



DATA 008,000.233, 
DATA 000.000.080. 
DATA 000.000,000, 

[■•11 H 

DATA 000.000.000, 
DATA 000.000,000, 

DATA 008.008,080. 

Jlv . . i'l'-,! . 
DATA 000.008,000, 
RE*1 LINES 27 
DATA 247.247.233. 
DATA 223^233.013, 
DATA 233.000.000. 

DATA 000.000.^43, 

DATA 000.002,000, 
DATA 170,000,234. 
DATA 013- 170. 170, 
DATA 234 . 170,063, 
DATA 16B.000.000. 
REn LINES 2fl 
DATA 246,170. 170. 
DATA 170. 170.213, 
DATA 170.255.234. 
DATA 065. 170. 170, 
DATA 170. 170. 170, 
DATA 170. 170. 170, 
DATA 170. 128.000, 

DATA 000,000, 128. 

DATA 000,000,000. 
REn LINES 2° 
DATA 191 .233.065. 
DATA 079,213. 163. 
DATA 013. 169.080. 
DATA 170,064.000, 
DATA 124 .000, 173. 
DATA 000.173.048. 

DATA 000,000,000, 
DATA 000.000.000, 

DATA 000, 000,300. 
REH LINES 30 
DATA 083.083.064. 
DATA 083.000.063. 
DAT, A 000, IW. 600, 
DATA 000,000. 000, 
DATA 000 .000. 000. 
PATH WW. tMfl. 000. 
DATA 000.000. 000. 

DATA 000.000.000. 

DATA iVi*,l"00, 000, 
"En HALE 1 
DATA 170.124,000, 
DATA 240,003, 139, 
DATA 013.244. 000, 
DATA 000,000. 031. 
DATA 000.253,000, 
DATA 083.008. 013. 
DATA 000,063.235. 
DATA 000,005,000 
DATA 000,000. 000 
REn HOLE) 
DATA 000.000,000 
DATA 000.000. 240 
DATA 000.232.000 
DATA 189, 192,000 
DATA 240.000. 191 
DATA 000.127.232 
DATA 191, 255. 0«0 
DATA 080.880, 144 
DAT A 000,144.000 
REM HALE-! 
DAT A 000, 000. 000 
DATA 000.000. 000 
CAVA 000-1000) 00* 
DATA 000. 008. 000 
DATA 000.000, 000 
DATA S00-.000, 009 
DATA 000.000.000 

DATA PB>0,000.000 
REM HALE2 

DATA 170.124,000 
DATA 2401.000. 139 



000,000.015,000 

000.000,000.000 
000.800.800.000 



000.800.000,000 
000.800.000.000 
000,800.000,000 



213.213.233.223 
223. 235. 60S. 223 
00;. 0W0.000. 033 
000.003,243.000 
002.170.000.810 
170.003.234.170 
000.234. 170.013 
234,170,000,010 

000.000.000.0.0 

246.170.170.246 
170, 170. 127, 170 
170.065.106.170 
0S6. 170. 170. 170 
170. 170. 170. 170 
178.170.170,000 



1»1.253.0B3.'.B1 
0.64, 255, 165,080 
000. 169,084.000 

170,084.000, 173 

124,000. 173.112 

000,000,000.0^0 



000.000.000.11.1 



000.000.000,000 
000,008.000,000 



171 .220.000. 175 
1-92,003.247.000 
015.240.000.0*3 
f 80. 000. 245.060 
003,235,000,001 
235.000,013.253 
000.021.063,000 



008,00fl.0tW.192 
008.000.232.00* 
000. 19-1. 000.000 
tW.lTZ.eBtMST 
Z40.000. 149,080 
800,191.252,000 
I 49,035,000, 149 
000.000. 144,008 

000, 14.4, 000,0. 0 

000 . 0«*0 . 000 . 008 
000.000.000.000 

l!*0P.0*»0,000.000 



000, 000,000,000,1 



53430 
33440 
53430 
33468 
33470 
334 B0 
53-490 
53300 
33310 
33520 
53330 
33340 
33330 
53360 
53570 
333B0 
53390 
33600 
53610 
53620 
33630 
33640 
53656 
33660 
33670 
53660 
37690 
0*3700 
53710 
33720 
33730 
33740 
53730 
53760 
53770 
33760 
53790 
55800 
53810 
55B20 
35630 
53640 
5385*1 
33B60 
53B70 

33890 
33900 
55910 
53920 
33930 
53940 
33930 
53960 
53970 
339B0 
339*0 

34010 
3*020 
54030 
34040 
34050 
54060 
54078 
54060 
5*090 
34108 
341 10 
5*120 
S* 1 30 
34140 
3*150 
34160 
34171- 
31160 
3A190 
34200 
312IP 
34 220 
54130 
34240 
54230 
31260 
3*270 



A0 J . 080 . 000 . 000 . 000 , 000 . 0lt»0 



. 192,1 



DATA 000,244.000. 
DATA 000.000.080. 

DATA 000.015.000, 

DATA 063.000,000 
DATA 008,000,001 . 

DATA 000.000.000- 

DATA 000.000.000 
Rf n HALE2 
DATA 000.000.000 
DATA 000.000,00* 
DATA 000.800,000 
DATA 000.000,000 
DATA 253,235.225 
DATA 127,246.167 
DATA Z49.247.24* 
DATO 253.192,165 
DATA 000, 144.0261 
REM HA)LE2 
DATA 000.000,000 
DATO 
DATA 
DATA 252 
DATA 000 
DATA 000 
DATA 000. 
DATA 000.4liW.000. 
DATA 000.000.000. 
REn HALE 3 
&ATA 1 70. 124.000. 
DATA 240.000, 159. 
DATA 000,2*4.000. 
DATA 000.00)0.000. 
DATA 000.000, 000>. 

pATO 000,000,000, 
DATO 0100,000,000, 

DATA 000.000.000. 
DATA C00, P«*,000, 
REM HALE3 
DATA 000.000,080, 
DATA 000,000,009. 
DATA 000.000.000. 
DATA 000,000.080. 
DATA 233. 192,000, 
DATA 233.000. 125. 
DATA 001.170,166. 
DATA 093.125.036, 
DATA 220.144,631. 
REn HALE3 
DATA 0*80. 000.000. 

DATA 000.800.000. 

DATA 000,000.000, 
DATA mo. 00)0. 000, 

DATA 000.000,000, 

DATA #00.253,000, 
DATA 173.235,00*, 
□ATA 232,000, 124. 
DATA 000,000.000, 
REM FQD2 

DATA 247.247.255. 
DATA 223.233.013, 
DATA 255,0001000! 
DATA 000.000.000. 
DATA 000.008.000. 
DATA 000.000,010 
DATA 003.234. 179. 
DATA 170,170.863 
DATA 170.0010.000 
REn POD2 
DATA 246.170.170. 
DATA 170, 170,213 
DATA 370.255.234 
DATA 000.042.170 
DATA 042, 170.0*0 
DATA 170, 170, 170 
DATA 370. 170. 170 
DATA 170, 170, 170 
□ATA 370.000,000 
AEn FQD2 
DATA 391. 232, 085 
DATA 079.213. 163 
DATA 013. 169,064 
DATA 169,06*. 000 
DATA 060.000. 170 
DATA 000, 170.064 
DATA 170,0614,000 



000.240.000.»'0* 

000.800,000.000 

000. -063,000, 000 
023,000.000,001 
000. 000.000,000 

000. 000.000.000 

000. 000,000,0. 0 



000.000,000.000 
000. 000.0*0.000 

000.003.233.063 
233. 171.223.230 
220. 238.095.240 
103.253,192,103 
255. 000, 144. 127 
000. 144.028.0. 0 

.ll'L- -»L-L' 



, 000.300.008 



. 220,000. 175 
. 000.247,000 



800.000,000,000 
000, 000,000,0. 0 



000,000,000,000 

000.800.000,000 

001 . 252. 000.0,31 
125.232,000,1=5 
233.001.127.123 
002.067.125,010 
093,223.036.631 
192.144.026.0.0 



000.000.240.000 

000,233,240.000 
255,255, 192.253 

000.000.0^0.0^0 
000.000,000,0,0 

213,213.233,223 
223.235.003.223 
063. 000, PP0. 000 
*-,<:< 

000.000,000.000 

170.080.042.170 
013.170.170.063 

170. 170.255. 170 
000.000.000.0.0 

246. 170, 370.246 
170.170,327,170 
I7i«. W0.042, 170 

000. 04T. 170.00* 

042.170,000,170 
170. 170, 170.170 
170. 170. 370, 170 
.170.170. 160.010 

000.000.000.0.0 

191,235,065,101 
064.233. 163.flfi.4 
000.169.064.000 
,169,064,000,169 
.060,000, 170. 084 
000, 170.084.000 
. 173. 124.000. 173 



54260 DATA 124.000. 173. 

5*?90 PATa 000.000.fl0B, 
,-04300 REM FOD3 

34310 DATA 247,247.255, 

54320 DATA 223.253.013. 

34330 DATA 235.000.000. 

34340 DATA 000.000.000, 

543MI DQTP 010.170,000, 

34360 DATO 170.015,234. 

54370 DATA 063.234.170, 

34300) DATO 00O.000. «00. 

3A390 DATA 000.000.000, 

34400 REM FDD3 

54410 DATO 246.170.170. 

34420 DATA 170.170.213. 

54430 DATA 170.233.234, 

54440 DATO 001,106,170. 

34450 DATA 090,170,169, 
34460 DATA 170,170.170. 
5447(3 DATO 170.170,170, 
544B0 DATA 170. 170.000, 
34490 DATA 170.000,000. 
34500 REM PODS 
54510 DATA 191.253.065, 
34320 DATA 095,213.163, 
34550 DATA 015.165.005, 
54540 DATA 169,093.000, 
54550 DATA 076.000.170, 
5*360 DATA 000. 170.120. 
34370 DATA 170.126.000, 
54360 DATA 192.000.171, 
54390 DATA 000.000.000, 
34600 REn F0D4 
54610 DATA 2*7.247,235, 
34620 DATA 223,255,015. 
54630 DATA 233.000.000, 
54640 DATA 000.000.245, 
34630 DATA 000,000.000, 
54660 DATA 000.000.010. 
54670 DATA 003.234, 170, 
5*690 DATA 170. 170.063 
54690 DATA 170,000.000, 
3*700 REn F0D4 
54710 DATA 246,170,170. 
54720 DOTA 170.l7*.2l3. 
34730 DOTA 170,005. 170 
5*740 DATA 063.170,170 
54750 DATA 042.170.000 
34760 DATA 170.170,170 
34770 DATA 170.170.170 
34760 DATA 170.170.170 
34790 DATA 170.00O.000 
54B00 REM FOD4 
54B10 DATA 191.25: 
54620 DATA 079,213.149 
5*830 DATA 015, 149. 124 
34840 DATA 165.112.000. 
348S0 DATA 000.000. 16B 
54660 DATA 000.170.000 
3*679 DATA 170,000,000, 
54600 DATA 000.000. 172 
5*890 DATA 000.000.000 
3*900 REN EVE COLOR: 1 
3*910 DATA 000.000,000 
54920 DATA 000.000,000 
54930 DATA 232.000.000 
54940 DATO 000.000,000 
34930 DATA 000.000.000 
34960 DATA 000.000.00* 
34970 DATA 

34980 DATA 000.000.000. 
34990 DATA 000,000,000. 
33000 REM EYE COLOR 2 
53010 DATA 000.00*. 000 
33020 DATA 000,000.000 
53030 DOTO 232.O00.tH5 
55040 DATA 000,000.000 
55050 DATA 000.000,000 
35060 DATA #00.00,t,00Vi 
35070 DATA 000.000.000 
55030 DATA 000.000,000 
33090 DATA 000.000.000 

READY . 



215.21S.233.223 
223.233.003.223 

003.000.000.000 
000.002. 170.000 

250, 170.003. T34 
170.013.234.170 

000,000,010.000 

000.000.000.000 

000.000.000.0.0 

2*6. 170. 170,246 
170.170.127.170 
170.000,042. 170 
0B3.09O. 170.149 
106. 170. 170 1 170 
170. 170. 170.170 
170,170.170,010 
042. 170. 000. 00i 

000, 000,000 ,0,0 

191.253.083. 1BI 
0B3.233. 163,083 
000, 163.095.000 
169,092,000.169 

000.000. 170.000 

000. 170. 129.080 
171.192.000,171 

008.000. 163.000 
000.000.000.0.0 

215.215.233.223 
223.233.003.223 
013,000,000,053 
000.003.245,000 

. . 1*0(3 .t'L-e 

1 70,000.042. 170 
015. 170. 170.063 
.170. 170.063.1 'fl 



246.170.170.246 
170,170.233.170 
170.003, 170, 170 

0B3.042.170.000 
170, 170,002. 170 
170.170.170.170 
170, 170. i -i* . i 
170. 170,000,010 



33.063. 



191. 235. 1 
064.255. 
000. 163. 

I 63. 1 



000, 176 

173.000 



232.000 

000.000 

P00, 009 



169.000 
000. 173 



000.1 
000.1 
000.1 



000. 000 
000,000 

000, 000.000.900.000.000 
000, 8*10, 000, 000 

0W. 000. 000. 0.0 

000.000.000.000 
000. 124.IJtO0.007 

232,000.003.2411 
000.000.000.000 

000,000.000.000 
000.000.000.008 
000,000.000.001' 
000,000.000,000 
000.000,000,0.0 



n 



COMputer - 65 



C64 EPROMBFUENDER? 

Der findes kun en tosning... 
THE PROGRAMMER 2.0 

(Se forsiden af "COMputer" nr, 7) 

* 2508 til 27513 EPROM 

* 2K - 8Kbyte EPROM 

* Al software i16K EPROM 

* Intern stromforsyning 

+ Auto/valgbar prog, speen- 
dingS- 12.5-21 -25 V. 

* "Quick pro7\8K pa14sek. 

* Indbygget moduJgenerator 

* 100% Software styret 

* Udforlig dansk manual 

* Dansk kvalitetsprodukt 

Prisincl. moms, kun 649.-" 

Forhandlere soges. 
Vi hax mere hardware, ring efter 

gratis speciaikataiog, 

ALCOTINI 

Hard & Software 

Sklvevej 119, 7500 Holslebro 
Tlf. 07 42 79 55 & 06 25 88 17 
etter 16.00 

') Exct. Textool sokkel. 



MAGIC MOUSE t/C-64 

med Software pa Disk, kr 525,- 
IBM PC MUS CAD/CAM & Ml- 
CROSOFT KOMPATIBEL 
kr 995,- 

PRISBOMBE PA 
DISKETTER 
5V-" DS/DD NEUTRALE 48 TPI. 
40spor- lOslk. .. kr. BSr 
3W DS/DD NEUTRALE 135 
TPI, 10 slk. kr 225,- 

3Va"SS/DD NEUTRALE 135 

TPI. 10 slk kr. 195^ 

M" SS/DD Maxell 135 TPI, 
10 slk. kr 275r 

3' ' MAXELL CF2 10 slk. kr. 445 r 
ALLE DISKETTER ER MED 
100<K> EVIGHEOSGARANTI! 
6W DISKBOX 

1/100 slk. m/las kr. 110 r 

3W DISKBOX 

t/90 slk. m/lSs kr. 125^ 

3" DISKBOX 

l/BO slk. m/las kr. 12 V 

5*A" RENSEDISK 
m/vseske . . kr 49,- 

3W RENSEDISK 
m/veeske . . kr. 75y 

DISCK"hacker". . kr. 2S,- 
OBS! Kob 100 slk. 514" eller 
50stk. 3>/3"og fa I slk. DISK- 
BOX + 1 STK. RENSEDISK 
GRATIS! 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FREDERIKSBERG 
TLF. 01 87 08 60 
GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER 
JNCL MOMS 
V» sender over neie landoi Ita Jag t« dag 





I 




PC-SIC LIBRARY... 

fas nu ogsa i Scandinavien! 



Mere end 5000 
kvalitetsprogrammer 
Det bedste i software 
til absolut lavpris. 
Pr. diskette kun kr. 

Komplet katalog 
i 2 bind kun kr. 150 s 
Rekvirer PC-SIC news! 
General Agent 

"iPCDIPDLKTICPtEZ? 



Ring eller skriv, D'^ributar^^^^y^j^ 




Borups Alle 1 16-2000 Frd.bere C • Tlf. 0133 11 55 



* 0 — ^ 

<» 

Printtechnik 1 W J 8$S£^' "* 1DK 

AMIGA Diqiview .^^H professional 299s.- idk 

^ nAMCl / ^^■■F PalGenicckE 3695, I 

Da DANSK f 640X512X16 

u . , software 125.- 1 DK 

ooae C-64soundsampler.. 995.-4 

hardware-software 2.995.- C-64videodigitizer.... 995.- 4 

Incl, Video Toolkit, Farvefilier, Deluxe kom- « ^ Pro Digitizer 

palfoel RGB og HIRES IFF software med 512X256X16 3695.- 2 DK 

bU. Histogram. Sync, Width, Contrast Sa- OscitlOSCOpkOmplet,, 1 495.- 2 DK 
turation. Brightness, Blue/Red Scale, H ^mJw Meteosat satellit- 
Shaipness, DIAS kommando m.v. ^^^^^^^^/^^^M A ^' s; '- tm 15O00.- DK 
Ring efter en DEMODISK kr. 100.00 BE ^ Rotation scanner 
og forsendelse. : 3495.-2 
.„„,,. Hf Fleet desktop 

Kommer snarl: i^Mai^H Hi - . , QQ - 

Hires Videograbber, Dansk Video Gen- Siv'S!^ 

lock, Dansk Meteosai satelllt system, IBM-PO Expert 

Dansk Memory oscilloscope. Rotations- — . o ■ ■ videodigitizer 3995.- 3 DK 

scanner. Dansk 90Knz Soundsmpler I— O GiY\ f\ &Yftf\X\Q\Y2L\\fflft 

OEM vldeokamera. Dansk DynamlCaD, I CI CI I Uvl I IO 11 CI II Ul I 

Mlcad. LaserCad, Morrosofi Fleet Stre- 
et, OCR. Digithurst, Datacopy, Koycera % r^v Vx r\\-\ f\\ f\.V 

^^ST SamI PnnneCtinik II OS Q I M TO rn U n U 1 6 1 Forhamdlere i 02-09 omradet soges 

-Eneimpoior: 

Printtechnik Scandinavia ApS Biegdamsvej se, 2200 K bh . N . 
^^T^r&^TS^™*^^'"*- few -* a P*m - mmm mmm 01 * 10 so 




Mangier du lidt animation pa din C16/Pius4? 
Ku' du teenke dig et sehkonstrueret program 
der anvender "aegte" sprites? So se lige her 
hvad Lars Andersen denne gang har fryllet ud 
af hukommeisen. 



Hvem har ikke dramt om at fa 
sprites pa sin CI 6/Plus4? "COM- 
puter" vil i hvert fald komme med 
den pastand. atCommodore klok- 
kede gevaldigt i det da de "glemte" 
den lille affaare. og indbyggede 
nagle ikke sserligt anvendelige 
grafikkommandoer i BASIC'en. 
Men som et gammelt ordsprog si- 
ger: 

"NAr ncden er starst. er hjslpen 
nsrmest" 

Og i dette tilfaelde i form af CI 6/ 
Plus4 tips, hvor vores ekspert Lars 
Andersen har lavet omend ikke 
hardware-sprites, sa i hvert fald 
noget der ligner meget. 

Pladsproblemer 

Problernet er for C16'eren (som 
saKlvanligt). at der ikke er nok 
piads til grafikskaermen, men hvls 
du bruger karaktergeneratoren 
som vist i "COMputer" nr. 4/86, 
sarnmen med Soft-Sprites pro- 
grammet (vist her), Kan du opnS 
ganske imponerende effekter. 
Der er i udformmngen af dette 
program taget hajde for at sprite- 



figureme ikke optager plads sam- 
me sted i hukommeisen. n3r du 
definerer dem. 

Soft -Sprites er lagt ind under ka- 
rakterdata'ene i $3400 til $37D6 
(hexadecimal), der betyder at du 
kan save dem sammen fra maskin- 
kodemonitoren.. 

Inden vi kommer sfi langt er du 
naturligyis npdt til at indtaste den 
skrsernmende lange Itstning der 
hedder Soft-Sprites. For at gare 
det nemmere harjeg denne gang 
indbygget en "checksum" -rutine. 
der gar det meget nemmere. Nu 
Dliver du nemlig gjort oprnark- 
som pS eventuelle fejl under ind- 
tastningen (virker selvfolgelig 
farst nSrduRUN'erprogrammet). 
Hvis der opstar andre fejl i data'e- 
ne. kan d u se i hvilken datalinie ved 
at skrive: 
PRINT N 

N3r programmet er RUN'et uden 
fejlmeddetelser. kan du NEW'e 
det. gS ind i maskinkodemonito- 
ren. og save koden med komman- 
doen: 




5 REM *•* SOFT SPRITES C16 
10 J-13312 

13 FOR N-1000 TO 2220 STEP 10 
15 FOR K-l TO 8 
20 READ A 

30 POKE J.AiJ-J+lsS-S+A 

40 NEXT K 

50 READ A 

60 IF S< >ATHEN80 

70 S-0 

73 NEXT N 

75 END 

80 PRIMT"INDTASTNINGSTEJL I LINIE" ;N:EWD 
1000 DATA 162.0.189.94.6.141,27.13.632 
1010 DATA 238.6.52.208,3.238,7,52,804 
1020 DATA 232,224,3.240.4.224.6,208,1141 
1030 DATA 14.24.173.6.52,105,37.141,552 
1040 DATA 6.52,144,3,238.7.52.224,726 
1050 DATA 9.208,215.96,200.12.192,54,986 
1060 DATA 198,12.94.6.190.54.173.48.775 
1070 DATA 32,141,6,52.173.49,52.141.666 
1080 DATA 7.52,173.46.52.141.3.52.526 
1090 DATA 173.47.52.141.4.52.32.0.501 
1100 DATA 52.173.47.52.141.4.52.173.694 
1110 DATA 46.52.24.105,9.141,3.52.432 
1120 DATA 144.3.238.4,52.173.49.52,715 
1130 DATA 141,7,52.162,4.206.7.52.631 
1140 DATA 202.208.250.173.48.32.141,6.1080 
1150 DATA 52.32,0.52.96,162.0.173.567 
1160 DATA 27.9,157.201.54.238,128,52.866 
1170 DATA 208.3.238.129.52.232.224.3.1089 
1180 DATA 240.4.224.6.208.14.24,173.893 
1190 DATA 128.52.105.37.141.128.52.144.787 
1200 DATA 3.238. 129. 52. 224. 9, 208. 215. 1Q78 
1210 DATA 96.173.44,52.141,128.52.173.859 
1220 DATA 45,52,141.129.22.173.46,52.6910 
1230 DATA 141.131.52,173.47.52.141,132.869 
1240 DATA 52.32.125.52,173.44.52.141.671 
1250 DATA 128,52,173,45,52.141.129,52,772 
1260 DATA 162.4.206,129.52-202.208.250.1213 
1270 DATA 173.47.52.141.132.52.173.46.816 
1280 DATA 52,24,105.9,141.131.52.144.658 
1290 DATA 3. 236. 132. 52, 32. 125. 52. 96. 730 
1300 DATA 173,45.52.141.7,52.162,4,636 
1310 DATA 206.7,52.202.208.250.173.51.1149 
1320 DATA 52,141,4.52.32.84.33.24.442 
1330 DATA 105.9.141,3,52.144.3.238.695 
1340 DATA 4,52.32.0.52.173,50,52.415 
1350 DATA 141,3,52.173.51.52.141.4,617 
1360 DATA 52,173.44.52,141,6,52,173.693 
1370 DATA 45,52.141,7,52.32.0,52,381 
1380 DATA 96,32,54,52,32.169,52,32,519 
1390 DATA 240.52.273,52.52.141,76,53,839 
1400 DATA 173.53,52.141,77.53.162,0.711 
1410 DATA 189,44.52.157.190.54,232,224.1142 
1420 DATA 2.208,245.96.173,44.52,141.961 
1430 DATA 6.52.173,50,52.96.0,0.429 
1440 DATA 169.6.141,51.52.169.94,141.823 
1450 DATA 50.52,173,189,54.141,45,52.756 
1460 DATA 173.188.54.141.44.52.173,190,1015 
1470 DATA 54.141.48.52.173.191,54.141.854 
1480 DATA 49.52.169,192,141.46.52.169.870 
1490 DATA 54.141.47.52.169.54,141,53.711 
1500 DATA 52. 169.190. 141.52,52.32.49.737 
1510 DATA 53.96.169.6.141.51.52.169.737 
1520 DATA 112.141.50,52,173.212.54.141.935 
1530 DATA 45,52.173.211.54.141.44.52.772 
1540 DATA 173,213.54.141.48,52,173.214.1066 
1550 DATA 54.141.49.52.169.215.141.46.867 
1560 DATA 52,169.54.141.47.52,169,54.738 
1570 DATA 141.53.52.169.213.141.52.52.873 
1580 DATA 32.49.53.96.169.6.141.51.597 
1590 DATA 52.169.130.141.50.52.173.234.1001 
1600 DATA 54.141.43.52.173.233.54.141,893 
1610 DATA 44.52.173.235.54.141.48.52.799 
1620 DATA 173.236.54.141.49.52.169.237.1111 
1630 DATA 141.46,52.169.54.141.47.52.702 
1640 DATA 169.54.341.53.52.169.235.141,1014 
1650 DATA 52,52,32.49.53.96.169.6.509 
1660 DATA 141.51.52,169.148.141,50.52.804 
1670 DATA 173.0.55.141.45,52.173,255.894 
1680 DATA 54,141.44,52.173,1.55.141.661 
1690 DATA 48,32.173.2.53,141.49,52,572 
1700 DATA 169.3.141.46.52.169.55.141.776 
1710 DATA 47.52.169.55.141.53.52.169.738 
1720 DATA 1.141.52.52-32.49,53,96.476 
1730 DATA 169.6.141.51.52.169.167.141.896 
1740 DATA 30.32,173,22.55.141.45.52.390 
1750 DATA 173.21.55.141.44.52.173.23.682 



COMputer - 67 




S "SPRITEKODE" 01 3400 37D7 

Vi vil dog anbefale dig at save BA- 
SlC-versionen farst - blot for en 
sikkemeds sKyid. 

Sddan bruges 
soft-Sprites 

Hversprite{derer6ialt),best5raf 

9 karakterer, og er opbygget s3 le- 

des: 

123 

456 

789 

Hvert tal st3r for en karakter de 
kan vaare en hvilken som heist 
mellem 0 og 255. Hver sprite kan 
VEere i 9 farver { ud af 1 28 forske III- 
ge. og desuden blinkende). En for 
hver karakter. og ordnet pa sarn- 
me mSde. Farvekodeme beregnes 
pa falgende made; 
Forst ganges intensiteten <lys- 
styrken (0-7)) med 16. derefter 
leeggerdu nummeret pSfarven til 
(se tasterne). og hvis du vil have 
flash (blink) pa. lasgger du 128 
oveni. Det giver 1 8 bytes data pr. 
sprite, som sKal gemmes (POKE'S) 
i folgende adresser: 

Sprite Adress 



1630-1647 
1648-1665 
1666-1683 
1684-1701 
1702-1719 
1720-1737 



Styringen 

For at styre sprites, skal du POKE 
den adresse du brisker de skal flyt- 
tes hen til. og da C16/Plus4. ikke 
harDEEKog DOKE (jadu teste rig- 
tigt). er det ikke nemt Du skal 
nemlig dele adressen op i HI- og 
LOW-byte. som skal pokes ind pa" 
ffllgende adresser: 

Sprite Adresse 

1 14012-14013 

2 14035-14036 

3 14057-14058 

4 14079-14080 

5 14101-14102 

6 14123-14124 



Adressen. for spritens ti dligere po- 
sition. Kg gerlige ovenover. d vs. for 
sprite nr. 1: 14014-14015. 
Soft-Sprites har to styringsmulig- 
heder indbygget: Du kan enten 
selv SYS"e hver gang sprites skal 
flyttes. ellerdu kan benytte inter- 
rupt-styringen. der automatisk 
flytter spriten, nar du aendrer ens 
adresse. med en enkelt POKE. 
Den forstncevnte metode er mest 
anvendel ig til komplicerede bevse- 
gelser. mens interrupt -styringen 
er mere fiks. ved en simpeE hori- 
sontal bevsegelse. hererSYS-Selv 
adresseme: 
Sprite SYS 

1 13664 

2 13722 

3 13780 

4 13838 

5 13896 

6 13954 

Hvis du ensker interrupt-styring. 
skriver du blot: 
SYS 14148 

Demonstration 

For at gt&re det nemmere at forst£ 
den ikke ligefrem sasrlig nemme 
styring. har jeg lavet et program 
der viser hvordan man bruger S YS- 
Selv-Metoden til bade horisontal 
og vertikal bevsegelse. Du kan selv 
udvikle det videre til dit eget pro- 
gram. 

Fordu kan bruge DEMO'en skal du 
have indlsest enten BASIC-listnin- 
gen af Soft -Sprites (og RUN'et og 
NEW'et det). eller hvis du har sa- 
vet under maskinkodemonltoren, 
kan du tilfaje Itnien: 
1S LOAD "SPRrTEKODEM,! 
Til sidst skal det naavnes at h vis du 
vil lave dine sprites af brugerdefi- 
nerede karakterer. skal du SYS'e 
*Char-init"-rutinen i begyndelsen 
af programmet. ellers adelaegges 
spritedata-rutinen. Og lige en ad- 
varsel: Soft-Sprites er lioeglad 
med hvor i hukommelsen du leger 
med dine sprites, sa bliv indenfor 
sksermenl God fomojelsel 

Lars Andersen 



1760 DATA 55,1-41,48,52.173.24.55.141.689 

1770 DATA 49,52,169.25,141.46,52.169.703 

1790 DATA 55,141.47.52.169.55.141.53.713 

1790 DATA 52.169.23.141.52.52.32.49.570 

1800 DATA 53.96.169.6.141,51.52.169.737 

1810 DATA 185.141.50.52.173.44.55.141.841 

1820 DATA 45.52,173.43.55.141.44.52.605 

1830 DATA 173.45.55.13.48.52.173.46.605 

1840 DATA 55.141.49,52,169,46.141,46.699 

1850 DATA 52,169.55.141.47.52.169.55.740 

1860 DATA 141.53.52,169.45.141.52.52.705 

1870 DATA 32.49.53.96.200.12.200.12.654 

1880 DATA 32.32.32.32.32.32,32.32.256 

1890 DATA 32,0.0.0.0.0.0,0.32 

1900 DATA 0.0.255.230.12.230.12.32.771 

1910 DATA 32.32.32,32.32.32.32.32.256 

1920 DATA 0,0.0.0.0.0.0,0.0 

1930 DATA 0.0. 12.0.12.255.255.255.789 

1940 DATA 255.255.255.255.255.255.255,255.2040 

1950 DATA 255.255.255.255.255.255.255.0.1785 

1960 DATA 12,0.12.0.0.0.0.0.24 

1970 DATA 0.0.0.0.0.0,0.0.0 

1980 DATA 0.0.0.0.0.0.12.0.12 

1990 DATA 12. 0.0. 0.0.0. 0.0. 12 

2000 DATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0 

2010 DATA 0.0.0.0,12.0.12.0.24 

2020 DATA 0.0.0.0.0.0.0.0.0 

2030 DATA 0.0.0.0. Q. 0.0.0 .0 

2040 DATA 0.0.0.0.169.79.141.20.409 

2050 DATA 3.169.55.141.21.3.96.173.661 

2060 DATA 189.54.205.191.54.208.91.173.1165 

2070 DATA IBB. 54, 205, 190,54, 208. 83, 173, 1155 

2080 DATA 211.54.205.213.54.208.81.173,1199 

2090 DATA 212,54,205,214,54,208,73,173.1193 

2100 DATA 233.54.205.235.54.208.71.173.1233 

2110 DATA 234,54.205.236.54.208.63.173.1227 

2120 DATA 255. 54. 205.1. 55. 20B. 61. 173. 1012 

2130 DATA 0,55.205.2.55.208.53,173.751 

2140 DATA 21.55.205.23.55,208.51.173.791 

2150 DATA 22.55.205.24.55.208,43.173.785 

2160 DATA 43.55,205.45.55.208.41.173.825 

2170 DATA 44.55.205.46,55.208,33.76.722 

2180 DATA 14.206.32.96.53.76,95.55.627 

2190 DATA 32.154.53.76.111,55,32,212.725 

2200 DATA 5 3,76.127.55.32.14.54.76.487 

2210 DATA 143.55.32.72.54.76.159.55,646 

2220 DATA 32.130,54.76.14,206.0.0.512 

Demo 

10 REM ••• BASIC DEMO 

20 COMORO . I ; PR I NT" ( CLR) ( YELJ " 

30 FOR N-l TO 20 

33 CHAR l.RND(l)*38.RND(l)"24. ,, . ,, :NEXT 
35 REM »** INDLAESER SPR I TEDATA : 
40 FOR N-1630 TO 1629+18-2 
50 RE AD A : POKEN . A : NEXT 
55 REM **» 

70 J-14:I-81:POKEl40l2.I 

80 POKE14013,J:SYS13664 

100 REM **« 9TYRIWGSRUTINE: 

105 GET Z$: IFZS-""THEN100 

110 IF 2»»"A" THEN I-I-40 

120 IF ZS-"Z" THEM 1-3+40 

130 IF ZS-" " THEN GOT0500 

140 IF 1+J»256<3102 THEN I-I+40 

150 IF I+J*256>3935 THEN I-I-40 

155 IF I>255 THENI-I-256i J-J+l 

160 IF KQ THENI-I+25G:J-J-1 

180 POKE 14012 . I :POKE1401 3 . J : SYS 13664 

190 GOTO 100 

500 REM •** SKYDERUTINE: 

505 H-I-2:K-J 

510 FOR N-0 TO 10 

515 IF H>255 THENH-H-256 :X-K-t-l 

517 IF H<0 THENH-H*256:K-K-1 

520 POKE14035 .H:POKE14036 .K 

530 SYS 13722:H-H-3 

540 NEXTN 

545 P-H-*K'256+3:F0RN-PT0P+2 
547 POKEN. 32 :POKEN+80. 32: NEXT 
550 GOT0100 

900 REM KARAKTERDATA POR SPRITE Is 

910 DATA 100.233.223.32.243,97,99,95,105 
920 REM *** FARVED ATA FOR SPRITE 1: 
930 DATA 120.81.113,120.81.244.120.81.113 
940 REM »»* KARAKTERDATA FOR SPRITE 2: 
950 DATA 100.100.100.32,32.32.99.99.99 
960 REM *** FAR VED ATA FOR SPRITE 2: 
970 DATA 120.120.120.0,0.0.120,120.120 
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JUMBO 1000 

l*t> MO motherboard. Floppv >. iniimller. Parallel! prim ct Vol I . Fat- 
vc/grafik tori (RGB/ romp I I «CHINON I -502. ?«I K dKk. ISO 
W Mromfortyiiinji 

Nu med monitor £■ a£\c 

KUN KR. 0.4^5? 

JUMBO 1500 

256 MO moihcrho.ird I/O plus II kon. (R5-232/c«i|r..'t:lock'ca- 
lend. 'game). Farvc -'grafik kori (RCrVkomr.l 2*CHINON 1..-.W2. 
3tt) K disk. 150 W »m«mfor.vniriR 

Nu rned monitor — g\f\^ 

kln kr. Lyyo? 

JUMBO 2000 

2SV640 moiSwrhaard. t 0 plus II knrl- (RSOJ2/«nir./ clock-' 
eamcl. Fanc'erafifc kprt (RCjB-komp.). I xCHINON 1 502- if*) K 
dhk. I xSEAC.ATEST-225 hard disk. (20 Mb. M'cciid SOitsek.l. I5U 
W siromforsyning. 

Nu med monitor A€\C 
KUN KR. JLZ.4yS? 

JUMBO 5000 HIGH SPEED 

256 MO moibcrboord. 1^0 plus II kon. (RS-232/ccnir./clo<k'ca- 
lend. /game). Farve'irank kon (RGB-komiM. :"CHINON l ?o:. 
360 K disk. 802R6 Speed kon (op lit 7.5 Range hurilgcre pn Nonon. 
hunlgcrc og billiger< end IBM ATI I '0 W sitomforsyning. 

Nu med monitor ^ — 

KI N KR. IZtlyOI 

JUMBO ERHVERV: " 

Dene cr Danrcurks absoluttc hcdsic nlbud.. . del kan ikke pi«c» billl- 

gcrc. Spccifikaunn wm JUMBO 1500 on lltdi kmnplri llnampaUc: 

r-'inans, (akiurit, debitor, kreditor op lager. Dei hcle cr pa dansk 

Nu med monitor f\ f\f\£ 

kln kr. y."y%>$ 

JUMBO AT 

klar ul brug med en 6.'8 MHz 80286 preceswi. 512 K motherboard, 
farvcgrafikkori. parallel primer port, ur'kalendcr med baucri back- 
up. I x 1.2 Mb NEC disk dtne. I • !0 Mb SF AGATE liardditk. 201) 
W Mromforsyning. 

Nu med monitor *r\ aa» 

kun kr. jy.yyD^ 

Monitor f ra kr. 1.000 T 

Printer f ra kr. 2.395* 

Harddisk. med controller og kablcr 

SEAGATE ST-225 20 Mb kr. 5.295, 

SEAGATE ST-238 30 Mb kr. 6.950 

Diskettcr Ira kr. % 

Software: (pa dansk med manual) 

PC File lit {DORTEC) kr. 450 T 

PC Write (DORTEC) kr. 450-, 

PC Calc (DORTEC) kr. 450, 

Ved samlet kob kr. 1.000, 

Komplet finanspakke: Finans, 

faktura, debitor, kreditor og lager. 

Det Me pa dansk kr. 3.995-, 



Levering med 640 K: tillxg kr. 500, 
Turbo: liltegkr. 1.000, 
og vi har alt lilbeher til computer*. 

1 ars garanti mod fabrikaiionsfejl. 



ID 

; II. 



rncdconirollct. kablerog software . 



7.500, 



Borups Alle 116 
2000 Frederiksberg C 
Tlf. 01 33 11 55 



Reparation 
& service 
01 91 05 00 
01 11 16 00 




Min chef er ikke sa tosset ! 

.leg troededet villc give problemer at starts nyi kontor, hvor 
all mangier. Men del forste han gjordc var ai kobe ct kom- 
plet klar-til-brug PC aniseg hos Jarlo - sa alleredc i efter- 
middag er vi i business. 

Og uenk, sa koster det ikke mere end de gardiner. vi lige har 
bcsiilt. 

JUMBO INVEST 

et spcjlbillcde ar IBM" PC/XT inclusive monitor. MS DOS, 
printer og alle kabler. 

Virker nejagtig som en IBM" 
PC/XT, men koster meget mindre! 
Kan kore med siort set alle software 
og hardware til IBM's XT. Det er 
den billigste XT - med den bedste 
service. Specifikation som JUMBO 
1000. 

Klar til brug... kun kr. 



9.475, 




Forhandlere 
velkomne 

Impo nor: 



Alle pnser ei trxd 22^0 moms 



t'orhandlerc: Kobenhavn. Dansk Data Discount. Si. Kongensgade 47. 01 13 99 00. 



m am 
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Efteren heftig maned medmonge [ulefrokoster, er vitilbage igen. Ian- 
den ombeering afvores nye byg-selv serie, viservidig bio. hvordan du 
kon fa aufofire pa dit joystick - med variabel hastighed! 



Fcirst og fremrnest ma vi heliere 
byde dig velkommen til denne an- 
den omgang af "Eiektronik der VIL 
noget'. Yees. anden omgang! 
Fik du ikke start-en med i nr. 7/86. 
sa il straks til na?rmeste ki osk eller 
ring til vore sflde sekreteerer her 
pa* fortaget. ! forste del fortalte vi 
nemlig om det nodvendige va=rk- 
t(5j og lodnmg - udover byggeop- 
skriften pa en reset-knap til 64'e- 
ren. 

Denne gang kommer turen ti! 
komponenteme. Hvordan ser de 
ud og hvad skai man vaare op- 
m a?rksom pa? N ok pa tide at laere. 
inden du denne gang kan kaste dig 
ud i endnu en spa?ndende kon- 
struktion - et "auto-fire" kredstob 
til dit joystick. Og vidunderet er 
denne gang kreeret af min gode 
ven Kasper fra 'PC-Special" sider- 
ne. 

Ups...? 
Nej. Jubii! 

Til denne konstruktion komrner 
bSde dine oplaerte fasrdighederog 
det indkebte vaerktoj til sin ret. 
Denne gang ska) du nemlig til at 
lodde pa print! 

'Hvor far jeg det fra?". "Hvad er 
det?* og "Erdet dyrt?" kan vi alle- 
rede hpre. Don't panic, vi er her jo. 
Alt skal blive forklaret - selv hvor- 
dan du kan lave dine egne print, 
rn en ffl rste i nasste omgang. Til au- 
to-fire konstruktionen kan du ko- 
be printet d irekte fra forlaget e Her 
fra "ny elektronik's' printfortiand- 
lere over det ganske land. 

Printet 

Et print er en plade. som regel af 
pertinax (brunt) eller glasflber 
(grant), hvorpa der et monster af 
kobberbaner pa den ene eller beg- 
ge sider. Det er dette monster, der 
bestemmer hvordan de enkelte 
komponenter fortindes indbyr- 
des. Menstret er af kobber. men 
kan Vcere belagt med endnu et lag 
materiale. 

Som sagt kunne der vsere baner pa 
begge sider af printer og det kal- 
des et dobbeltsidet print Det an- 
det - selvfolgelig - et enkeltsidet 



print. Der findes ganske vist i dag 
print med med mange flere lag ie- 
dere. men det er en helt anden hi- 
storie. 

Kredsl0bsm0nstret kan overtures 
til den uastsede plade pa utatlige 
matter. Herefter eetses og renses 
printet. der bores huller og evt. 
tryk (f.eks. komponenttryk. som 
pd vores) pafores. Herefter er det 
klartil brug. £tsemidler osv. ven- 
der vi som sagt tilbage til i na?ste 
omgang. 

Med andre ord sidder du nu med et 
print • klar til action. Men. nar du 
kommer til komponentlisten ba- 
gest i artiklen og skal til at kobe 
dine komponenter. kan du kom- 
me ud for overraskelser. Det er jo 
heller ikke let for den uindvldede 
at kende forskel pa BASIC og CO- 
MAL - sadan er det ogsS med kom- 
ponenter. 

Komponenter 

Lad os biot starte med de forste du 
moder i komponentlisten - mod- 
standene. der betegnes med R. 
Modstande findes i et utal af udse- 
ender, men du vil fprst og frem- 
rnest komme til at beskajftige dig 
med almindelige kulmodstande. 
De er FARVEKODEDE med deres 
ohmske veerdi og kan vend es helt 
vilkarligtl 

I de fleste af vore konstruktioner 
er modstandene forsynet med 
firefarvede b3nd eller ringe. En for 
tolerance og tre for den numeriske 
vserdi angivet i ohm. Lseg nu mod- 
standen med toteranceringen til 
hejre - den er guld-ellersolvfarvet. 
Aflees sS de tre farver fra venstre 
mod hojre og find va?rdiGn i ske- 
maet. 

F.eks. svarer BRUN-R0D-GUL- 
CULD til en modstand med va=r- 
dien l2O.000ohmel!erl20Kohm 
med 5% tolerance. Ganske enkelt 
og ligetil. og farvekoderne kan du 
lige sa godt laare uden ad forst 
som sidst. Du kommer til at bruge 
dem en del. 

Nu kommer sa turen ri I kondensa- 
torerne. Her er der ogsa nogle d er 
er farvekodede. Det er polyester- 



kondensatorer, med fern ringe el- 
ler band ned langs siderne. Princip- 
pet er det samme som for mod- 
stande. blot er grundenheden pico 
Farad (pF) og femte ring angiver 
prflvespssndingen. Rod betyder 
250 volt og b la 630 volt. Ogsk dis- 
se kan vendes vilkarligt. 
De fleste andre kondercsatorer har 
pStrykt va?rdi og prevespa?nding, 
evt med angivelse af polaritet. 
AJtsa om den skal vendes specielt. 
Det skal elektrolyt- og tantalkon- 
densatorer nemlig. Her vilderaltid 
va?re enten + eller-paf ortde rigti- 
ge ben. 

Ved tantal'er pa komponentteg- 
nmger (komponentplaceringer) 
ikke altid pafcrt +- eller -. I stedet 
er der en halvmane pa den side, 
hvor plus er til venstre. Igen: L€R 
DETI 

Dioder kommer ogsa i flere udga- 
ver og storrelser. Her er der altid 
markeret med en ring i den ende, 
der angiver katoden. Samme streg 
er pa" komponentplaceringer. s3 
det skulJe ikke vasre noget pro- 
blem. Vend blot som tegningen 
angiver. 

Transistorer - som vi ikke bruger 
denne gang - kan se ud som halv- 
maner p3 stylter og utalllge andre 
mader. Som oftest har de tre til- 
ledninger og skal vendes korrekt. 
Pa tegninger og komponenttryk 
angives den Korrekte placering al- 
tid. Foig den. 

Nasste skridt er iC'erne - de sorte 
tusindben, hvor ben 1 enten er an- 
givet ved en prik (fordybning) ud 
for det eller med et indhak i den 
ende, hvor ben er til venstre na> 
hakket er overst. Pa" tegninger er 
placeringen igen angivet p3 sam- 
me vis, Ved IC'er kan det vaere en 
fordel med sokler. Det er ganske 
vist en merudgift. men hurtigt 
tjent hjem, hvis uheldet er ude. IC - 
en er nemlig li ge til at trakke ud af 
soklen. 

Nog le IC er - specielt CMOS typer - 
kan va?re meget omfindtlige over- 
for ber0ring og statisk elektnci- 
tet Tag pa samtlige ben pa en 
gang, sa kan det ikke ga helt gait. 





Printet tegnet i 1:1. 




Komponentplacerlng. De to kana- 
lers komponenter er Identiske. 



JcryaltcM 2 Joy .tick I 

1 n " 2 A ft 1 



x + 

Sdledes foregar tllslutnlngen. 
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Elektronik der VIL noget, 2 



Lod aldrig for lasnge pa IC'er. de 
Kan ikhetSledet.53i begyndelsen, 
mden du har den he!t store flvelse. 
vi I det sikkert vsere en fordel med 
sokleme. 

Storre kompon enter, som f.eks. 
potentio metre er som regel teg- 
net, sa de er til at genkende - og 
den korrekte made at vende dem 
pa\ S3 her skulie der heller ikke 
Vcere problemer. 
Lodderajne og loddespyd er som 
regel markeret med en cirkel om- 
kring de rigtige huller pa tegnin- 
ger. Her presses komponenten 
blot i og loddes. Lus er angivet 
rned en streg mellem hullerne. Her 
benyttes blot et stykke ledning el- 
ler komponentafkllp. 

Du er nu kiar til din forste kon- 
struktion. Lass sidste del i gennem 
og ga si i byen efter print og kom- 



ponenter. Nu kan du sa bygge 
Kaspers auto-fire uden problemer 
- du skal blot ftflge vore anvisnin- 
ger. Bofdet er dlt Kasper. Vi andre 
tales ved om en maned! 

Jann KalfLarsen 

Auto-fire konstruktion 

Alle med en tendens til klae i joy- 
stick handsken bor absolut spidse 
erer her! "COMputer" giver dig 
nernlig et enestaende tilbud - du 
SELV kan bygge. 
T0r blodet af din tommelflnger. og 
byg din egen auto-fire til "humcr- 
pinden". Skudhastigheden kan 
trinlflst varieres og hele vidunde- 
ret kan bygges for under 1 00 kro- 
ner incl. printet. 

Smat men godt 

Der er forbloffende fa komponen- 
ter i vores auto-fire konstruktion - 
kun seks stykker pr. kanal. Selve 
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hjertet i konstruktionen er tirne- 
ren 555. Kredsen erlogisk nok be- 
na?vnt IC1. og den er koblet som 
en astabil multivibrator. For at 
svinge kreever 555'eren to ekster- 
ne modstandeog en kondensator. 
Det var fire af komponenterne. 
Den femte er et potentiometer 
(PI). Ved at indsatte potentio- 
metret Ikan vi variere hastigheden 
af pulser p3 udgangen. 
Sjette og sidste komponent er en 
diode. Den er placeret p3 udgan- 
gen af (Cen og er med til at be- 
skytte computeren. 55 mangier 
kun et 4 .5 volts batten for at ge re 
den historie fasrdig. 
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Modstanden ser sdledes ud. Den 
fjerde ring til hojre anglver tole- 
rancen. Helttll hejre -ardu symbo- 
let for en modstand p3 tegn Inner - 
en rektangulaef kasse. 
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Visse polyesterkondensatorer er 
ogsa farvekodede. Her laelles fra 
oven og nedefter. Femte ring angi- 
ver pravespsndlngen, 



"ny elektronik's printtorhandtere 
over det ganske land. Her kan du 
kebe bade print og komponenter. 
HUSK: VI saslger IKKE kompon en- 
terl 



Farvekoder 
Farve 


1. ring 


2. ring 


3. ring 


4. ring 


Sort 


0 


0 


x 1 




Brun 


1 


1 


x 10 




Red 


2 


2 


x 100 




Orange 


3 


3 


X 1.000 




Gul 


4 


4 


X 10.000 




Gran 


5 


5 


X 100.000 




Bla 




6 


x 1.000.000 




Violet 


7 


7 


X 10.000.000 




Gra 


8 


8 






Hvid 


3 


9 






Sfllv 






x 0.01 


10% 


Guld 






X 0.1 


5% 



Kredsl0bet fungerer ved. at 555'- 
eren nassten konstant trsekker 
computerens "fire'-indgang lav. 

denne made kommer der kon- 
stant, eller na?sten konstant, sku d 
fra din kanon. 

Opbygning 
og tilslutning 

Printet til konstruktionen kan k0- 
bes direkte fra forlaget eller fra en 
af "ny elektronik's mange print- 
forhandlere. Listen kan du finde 
andetsteds i denne arrikel. Prisen 
er sa" lav som 39 kroner og printet 
hedder 464. Rart at vide ved be- 
still inger. 

Ydermere er printet delt i to halv- 
dele • en skud-kanal pa hver. 55 
kan du nemt og smertefrit lave 
auto-fire pa 1 begge dine joysticks 
pa en gan g. Husk bl ot. at save prin- 
tet over I NDEN du lodder kompo- 
nenterne i. 

Samlingen af printet burde ikke 
volde problemer, blot du huskerat 
vende IC1. D1 og C1 rigtigt. F0ig 
ellers anvisnsngerne fra sidste 
gang. 

Efter endt samling mangier kun 
tilslutningen. I din computers ma- 
nuel kan du sikkert finde en teg- 
ning. der fortaeller dig. hvor pa" 
joystickets bssning "stel" og "fire* 
er placeret. Som regel vil pin 6 
veere Tire" og pin 8 "stel*. SSdan er 
det pa 64'eren. Men check hellere 
for en sikkerheds sky Id. Nu kan du 
sS via et mellemled. eller direkte ti I 
joysticket tilslutte din auto- fire. 
Sa mangier du kun at afprove vid- 
underet pa et spil. 
Som tidligere nsvnt skal opsti llin- 
gen tilsluttes et 4.5 volts batteri. 
Mange computere har en positiv 5 
volts udgang p3 joystick porten, 
og den kan du sa bruge i stedet for. 
Pa 64'eren5 flndes de -f5 volt p3 
pin 7. 

Happy shooting and may your 
auto-fire be wsth you. 

Kasper VacJ 
Komponentliste (en kanal): 

R1 4.7 kohm. 1/4W (gul. violet, 

rod) 

R2 820 ohm. 1/4W (gra. rod. 
brun) 

P1 10 kohm. Jin. potentiometer 
C1 10 

F/10V. tantailyt. 

D1 1N4148. Si-diode 

IC1 555. timer 

Desuden benyttes et print nr. 464, 
computer, ledninger. joy- stick, 
indbygningsbox. 4.5 volts batteri. 
mm 
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DATASETTEN TIL 
RS232 

Et engelsk flrrna der kalder sig *A 
Line Dataspeed Ltd" har netop lan- 
ceret deres seneste skud pa" pro- 
duktstammen. Derer her tale om 
deres Honey-B bandoptager. 
Men der er ikke tale om de helt al- 
mindelige datasider. Honey-B kan 
nemlig indehoide op til 300K data 
pa et band. H oney-B er kompatibel 
med enhver computer der under- 
strttter RS232 seriel interface. 
Nemt men effektivt scrger Ho- 
ney-B for. at dine data ikke srnut- 
ter vaek. Honey-B er sluttet op til 
en RS232 seriel interface control- 
ler, der opererer ved 300 eller 
1 200 baud. Dette betyder, at Ho- 
ney-B ogs5 vil vaere i stand til at 
fungere som lagringsmedie for en 
PC'er. 

Somdu sikkertforstarer Honey-B 
ikke kun legetflj. og koster derfor 
500 pund + engelsk moms. For at 
give indtryk af brugergruppen hid- 
til kan vi naevne navne som 'Bri- 
tish Telecom'. "British Petro- 
leum", "Barclays Bank" og The 
Meteorological Office'. 





320 K RAM 

Fra 'Das grosseVaterland'.sydfor 
graansen. kornmer der nu endnu 
en udvidelse til din 64'er. Og hvil- 
ken udvidelse! 

Du fa> ikke mindre end 320K RAM 
at boltre dig med. hvoraf du far 
194555 bytes til direkte radig- 
hed. 

Dog kar> det udvides til "salle" 

512KHI 

Du smider et print ned i din egen 
64'er, hvorpai det er, og hold godt 
fast. 4 (FIRE) Kernel's. 



Dem kan du sa skifte mellem. og fa 
netop det op&rativsystem. du an- 
sker. Selve den ekstra RAM er delt 
op i 5 omrSder, med hver 64K- 
BYTE RAM. Herskifterdu altsa og - 
sarundt mellem deforskelligeom- 
rSder. ligesom bankswitching. Der 
er ogsa skeermeditor, Hardcopy. 
karaktersEet, og selvfolgelig ogsa 
en ny DOS. 

Alt d erte. plus meget mere, kan du 

here mere om hos: 

Betafon, 

Tlf. 01 31 02 73 



NEMMERE FOR 
€16 

Det har ikke vaeret lige let at have 
en ClSaltid. Det bliverforhabent- 
ligt ridt nemmere fremover. da der 
nu er storre mulighed for at slutte 
perifert udstyr til den. 
Det sker gennem en raekke kabler 
med adaptere til de mere kendte 
marker. F.eks. kan du tilsEutte 
joysticks og en C64 datasette til 
din C 1 6. Stikke ne koster mellem 9 
og 1 5 tyske mark. 




LYSPEN 

TIL C16/+4 

Der bliver gjort mere og mere for 
CI 6/ 4-4 i England. Flere spil er 
ved at dukke frem. 
Nu kan du faktisk fa en lyspen til 
din CI 6/ +4 for mindre end 20 
pund. Der er tale om "The Trojan 
Cad" light pen. Trojan der for har 
faet flotte anmeldelser for deres 
grafikprog rammer, har altsa lavet 
lyspennen til din C16/+4. 
Dentilbyderdigfolgendemulighe- 
der og mere til: skriv eller tegn fri- 




h3nd pa skaerrnen. fern forskellige 
brush-typer. brush der bruger alle 
1 6 farver samt 8 brightness-toner 
der i alt giver 1 28 toner at arbejde 
med. geometfiske former, cirkler. 
boxe. triangler og linier. fill og save 
screen. Der er sa godt som ingen 
ende pa mulignederne i 'The Tro- 
jan Cad'-lightpen til C1 6/+4. Den 
koster 1 9.95 til CI 6/24 og 1 7.95 
til Commodore 64/123. Priseme 
er naturligvis i pund. 
Best 1 1 hos: 
Computer Cupboard 
London W5 1BR 
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Lav din egen BASIC 

EKSTRA 

John Chnstiansen tryiler flere 
kommandoer ud af hans bundlose 
arme 

Nyheder 

De allemyeste nyheder inden for 
Commodore verden, bade pS det 
intemationale marked, men selv- 
felgelig ogsa herhjemme. 

London Software, 4 

Vi besager denne gang U.S. Gold, 
der er de ledende Inden for games- 
industrien i England. Laes vor re- 
portage. 

Tips og Tricks 

Vi bliver ved at finde nye rutinertil 
C16/PIus4. Amiga. C64og 128V 
ren. Tast ind og se, hvad din Com- 
modare egentllg kan. 




Super 20 

Send indogvindlHerudtreekkervi 
som scedvanligt de bedste rutiner 
fralasseme.hvorogsadu harchan- 
cen for at vinde 500 kr. skattefrit! 

Kamp pa referencen 

Nu er derendelrg kommeten refe- 
rencemanual til 128'eren. Det er 
et digert vark pa over 778 sider, 
og vl har seivfolgelig klgget naer- 
mere pa godteme. 

CP/M. 2 

Vi fotrsa=tter med vores serie om 
det glemte styresystem. der altsa 
ikke er glemt mere, Ikke hos 
"COMputer"! 

1S41 Tips 

Henrik Lund kommer igen. og vi- 
serdighvordan man behandlervil- 
d e kort pa 1541 'eren. sa du rigtigt 
kan rulle med din diskstation. 



Kan 




kii 



Nisser pa spil 

Desvasrre varsa?tternissen pa spil. 
da vi bragte programmet 'Story- 
teller" til Amiga'en. I "COMputer* 
nr. 6. Vi gpr skaden god igen. og 
bringer her den linie. der faldt ud 
sidst Som sidste linie indfcrer du: 



DATA "Volume".0.64.63 

Nu skulle programmet virke efter 
hensigtenl 
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Datte nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



»LITTLE BIG BLUE« 

THE FINAL CARTRIDGE II 



Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




•NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

•16 undermenuer - llge lil at ga til. 

* DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange huriigere saving. 

•TAPE TURBO - 10 gange hurtigere, selv 
med filer • normale Commodore ordrer - 
kompatibel med standard turboer 

'CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bett med alle kendte Centronics prinlere 
og Commodores printerprogram. - Prin- 
ter all e Commodores graf i ktegn og kon- 
trolkoder. 

(Vigtigt ved programlistninger) 

•SK/EflM OUMP FACILITET - Hojoplas- 
ningsskajnme i farver printes ud i !uld 
side med 12 gratonenuancer - selv Ira 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
prints-hop etc. Soger automatisk adres- 
ser (or skaermbHIedet. 

*24K RAM 
EKSTRA TIL BASIC PROGRAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(lass i huko mmelsen> og -memory write- 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overall i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variabler. 

•BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dload, Dappend, Catalog. 

* BASIC WERKT0JER (NYTTEORDREH) 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find. Help. Old etc 

') Ogsa Commodore 128 - 64 mode. 




Udskrlft dlrekte tra ska&rm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER - Som RUN, Load 
Catalog, Diskkom man doer, List (fje-rner 
llstbeskyttelser). 

* TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

• Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

* SKRIVEMjASKINEFACILITETER 

- Type-kommando lar din printer til al 
lungere som skrivemaskine. 

* DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmutigheder. 



* KOMFORTABEL UDVIDET MASK1N- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned.Banikswitcning. printing samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

* RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 

'GAME KILLER • Drseber sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammenstod. 

* DANSK KARAKTERS/CT 

- Har du dansk karaktarsset (ee, a & a) 
monleret i din computer - med TFC - er 
de der stadig. 




12 mdrs garantl. 
UDF0RLIG DANSK BRUGERVEJLEDNING 
(Kan senere bruges som opslagsvejledning) 
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